BAB V
KESMIPULAN DAN SARAN
1.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian daan analisis data yang diperoleh dari nilai
pretest, posttest, angket dan lembar observasi yang dilaksanakan pada saat
penelitian di kelas X Multimedia SMK Negeri 2 Adiwerna, diperoleh
kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil penilaian yang dilakukan pada lembar observasi berdasarkan
aktivitas guru dan siswa pada Kkelas eksperimen, diperoleh bahwa
keterlaksanaan proses pembelajaran baik aktivitas guru maupun siswa
sudah sesuai dengan RPP. Perolehan rata-rata angket tanggapan siswa
terhadap pembelajaran untuk pernyataan positif lebih besar daripada
pernyataan negatif. Hal ini berarti proses pembelajaran yang berlansung
mendapatkan respon yang baik dari siswa.

2. Data hasil posttest pada kelas eksperimen dan kelas kontrol meningkat jika
dibandingkan dengan pretest. Dari sebaran hasil uji gain, diperoleh
peningkatan yang terjadi pada kelas control lebih rendh daripada kelas
eksperimen, dan keduanya termasuk kategori sedang. Nilai gain pada kelas
ekperimen dan kontrol masih dalam kategori yang sama disebabkan oleh
pada tahap visual, ada beberapa siswa yang kurang memperhatikan video
dan gambar model 3 dimensi alat dan bahan perakitan komputer,
dibuktikan dengan nilai posttest siswa tersebut yang kurang bagus. Setelah
peneliti melakukan wawancara terhadap siswa tersebut, ia menyatakan
bahwa saat tahap visual di multimedia kurang maksimal, sebaiknya

penyampaian materi lebih baik dan animasinya lebih diperbanyak.
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1.2 Saran
Adapun saran yag disampaikan oleh peneliti berdasarkan hasil penelitian
dan pembahasan adalah sebagai berikut:

1. Saat akan memutuskan untuk menggunakan model SAVI dalam
pembelajaran, sebaiknya guru memperhatikan kesiapan siswa dalam
melakukan pembelajaran ini. Karena dalam pembelajaran dengan
menggunakan model ini, siswa dituntut untuk berpikir secara kreatif dan
mandiri

2. Penyajian materi diharapkan dibuat lebih variatif supaya menarik minat

belajar siswa.
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