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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. DesainPenelitian 

Desainpenelitianmerupakanrancangan yang 

akandijadikanacuandalammelaksanakansuatupenelitian. 

Penelitianinimenggunakanjenispenelitiankuantitatifdengan model 

penelitianyaitumetodepenelitiandanpengembangan (research and development R&D). 

Metode penelitian dan pengembangan atau dalam bahasa inggrisnya researchand 

development adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk 

tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut”. Tahapandalammetoderesearch 

and development telahdisesuaikandenganpenelitianmengenaipengembangan 

multimedia 

videotutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoileyaitumulaidaritahapran

cangan, tahapproduksidanpengembangan, tahaprevisi, 

tahapvalidasisertatahappenilaian. (Sugiyono, 2012) 

 

B. PartisipandanLokasiPenelitian 

1. Partisipan 

Penelitianinimelibatkansejumlahpartisipanuntukmemperoleh data hasilvalidasi. 

Partisipanatau validator 

terdiridaribeberapatimdisesuaikandengantahappenelitiandankeahlian yang 

dimilikimengenaipengembangan multimedia video 

tutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoile. 

Validator produk multimedia 

videotutorialpembelajarandalampenelitianiniadalahahlimaterimengenaipembuatanlub

angkancingpassepoiledanahli multimedia mengenaipengembangan multimedia video 

pembelajaran, sertapenggunayaitumahasiswa Program StudiPendidikan Tata Busana. 

2. LokasiPenelitian 
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Penelitianinidilaksanakan di Program StudiPendidikan Tata 

BusanaDepartemenPendidikanKesehjahteraanKeluargaFakultasPendidikanTeknologi

danKejuruanUniversitasPendidikan Indonesia sebagaitempatpengembangan 

multimedia video tutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoile. 

C. SubjekPenelitian 

Subjekdalampenelitianiniadalah validator 

ahlimateripembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoiledanahli multimedia 

mengenaipengembangan multimedia 

videotutorialpembelajaransertapenggunayaitumahasiswa program 

studipendidikantatabusana yang telahmempelajari 

materipembuatanlubangkancingpassepoile. 

D. InstrumenPenelitian 

Instrumenpenelitianadalahalatpengumpul data 

dalamsuatupenelitiansebagaibahanvalidasiataupenelitianuntukmemecahkanpermasala

han. Instrument yang digunakandalampenelitianmengenaipengembangan multimedia 

videotutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoileiniberupainstrumenvali

dasidenganmenggunakanskalapenilaian(rating 

scale).Instrumentersebutdigunakanuntukmengetahuihasilvalidasi yang 

ditujukankepadaahlimaterimengenaipembuatanlubangkancingpassepoiledanahli 

multimedia untukmengetahuiefektivitasdanefisiensipengembangan multimedia 

videotutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoile. 

E. ProdesurPenelitian 

Prosedurpenelitianinimenggunakan model 

pengembanganperangkatlunakuntukpembuatanmultimedia  

videotutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoilemelaluiserangkaiantah

ahanberikut : 
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Bagan 3.1  Bagan Prosedur Pengembangan Multimedia VideoTutorialPembelajaran 

Pembuatan Lubang Kancing Passepoile 

Sumber : Karya Penulis, 2016 
 

1. Tahap Rancangan Pengembangan Multimedia VideoTutorialPembelajaran 

Pembuatan Lubang Kancing Passepoile 

Tahap rancangan pada pengembangan multimedia video pembelajaran termasuk 

langkah awal dengan pengumpulan informasi dan identifikasi program dan 
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penyusunan indikator materi mengenai pembuatan lubang kancing passepoile. 

Pengumpulan berbagai informasi ini sebagai studi pendahuluan terkait kajian teori 

mengenai pengertian, konsep lubang kancing passepoiledan multimedia 

videotutorialpembelajaran. Berikut merupakan kegiatan ditahap rancangan dalam 

prosedur pengembangan multimedia video tutorial pembelajaran pembuatan lubang 

kancing passepoile : 

a. Mengidentifikasi program pembelajaran pembuatan lubang kancing passepoile. 

b. Merumuskan indikator pembelajaran pembuatan lubang kancing passepoile. 

c. Menyusun strategi pembelajaran yang dituangkan dalam multimedia video tutorial 

pembelajaran. 

2. Tahap Produksi dan Pengembangan Multimedia Video Tutorial 

Pembelajaran Pembuatan Lubang Kancing Passepoile. 

Tahap produksi dan pengembangan multimedia video ini menggunakan 

metodologi pengembangan perangkat lunak berbasis multimedia. Metodologi 

pengembangan multimedia terdiri dari 6 tahapan, yaitu: 

a. Konsep (Concept) 

Concept atau konsep adalah tahapan awal untuk menentukan tujuan dan siapa 

pengguna program multimedia yang akan dibuat. Tahap konsep akan mengarahkan 

bagaimana isi dari program multimedia dibuat. 

b. Desain (Design) 

Design atau perancangan adalah tahapan pembuatan spesifikasi mengenai 

arsitektur program, gaya, tampilan dan materi untuk program multimedia. Tahap 

desain dalam pengembangan multimedia videotutorial pembelajaran pembuatan 

lubang kancing passepoilemeliputi: 

1) Menyusun storyboard untuk tampilan menu dalam multimedia video. 

2) Menyusun storyline untuk merancang scene dalam multimedia video. 

3) Menyusun naskah berdasarkan materi untuk isi dalam multimedia video. 

4) Menyusun tampilan frame dan tombol navigasi secara keseluruhan 

padamultimedia video. 
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c. Pengumpulan Bahan (Material Collection) 

Material collection adalah tahapan pengumpulan data atau bahan yang akan 

dibutuhkan dalam pembuatan program multimedia. Pengumpulan bahan dalam 

pengembangan multimedia video tutorial pembelajaran pembuatan lubang kancing 

passepoilemeliputi: pengumpulan perangkat lunak (software) dan perangkat keras 

(hardware). 

d. Pembuatan (Assembly) 

Assembly merupakan tahapan pembuatan multimedia video berdasar pada 

rancangan dan bahan yang telah disusun. Pengembangan Multimedia VideoTutorial 

Pembelajaran Pembuatan Lubang Kancing Passepoile ini meliputi: 

1) Proses shooting yang merupakan proses perekaman kegiatan secara langsung 

mengenai tahapan pembuatan lubang kancing passepoiledari awal hingga 

finishing. 

2) Dubbing atau proses perekaman suara digunakan untuk merekam suara narator 

yang membacakan narasi untuk penunjang penjelasan tampilan video 

3) Editing video yang merupakan tahap pengeditan setelah shooting dengan 

memasukkan semua bahan seperti teks, animasi, audio dan tampilan video secara 

keseluruhan sehingga menjadi tampilan multimedia video pembelajaran yang baik. 

4) Pembuatan multimedia video pembelajaran menggunakan Adobe Flash. Kegiatan 

yang dilakukan menggunakan Adobe Flash meliputi memasukan video, membuat 

fungsi tombol dan navigasi pada multimedia. 

e. Tes (Testing) 

Testing merupakan tahapan dimana pembuat multimedia melihat apakah ada 

kesalahan atau tidak dalam tampilan multimedia video. Tahap testing ini hanya 

melibatkan pembuatan dan belum melibatkan ahli. 
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f. Distribusi (Distribution) 

Distribution atau distribusi merupakan tahap penyimpanan multimedia video 

dalam suatu media penyimpanan. Pada tahap distribusi ini didalamnya terdapat tahap 

publishing dan packaging. (Munir, 2012) 

 

3. TahapValidasi 

Tahapvalidasiadalahtahappenilaian multimedia 

videotutorialpembelajarankepadaahli multimedia 

danahlimateripembelajarandengantujuandapatdiketahuiletakkekurangandankelayakan 

multimedia videotutorialpembelajaran yang telahdibuat. 

4. TahapRevisi 

Tahaprevisidilakukansetelah multimedia 

videotutorialpembelajarandivalidasikepadaahli multimedia 

maupunahlimateripembelajaran. Para ahli, 

akanmemberikanmasukanmengenaikekurangandari multimedia 

videotutorialpembelajaran, kemudiankekurangantersebutdisempurnakansehingga 

multimedia videotutorialpembelajaranlayakdansiapdigunakanuntuk media 

pembelajaran. 

5. TahapPenilaian 

Tahappeniliandilakukanuntukmengetahuikelayakan multimedia video 

tutorialpembelajaran, yang akandiketahuiberdasarkanhasilvalidasi yang 

diberikanolehahli multimedia danahlimateripembelajaran. 

UjiCobaproduk multimedia 

videotutorialpembelajarandilakukankepadamahasiswaPendidikan Tata Busana yang 

sudahmempelajarimateri pembuatan lubang kancing passepoile. Multimedia 

videotutorialpembelajarandiujicobakansetelahadavalidasidari para ahli multimedia 

danahlimateritentanglubangkancingpassepoile. 

F. Analisis Data 
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Multimedia 

VideotutorialPembelajaranPembuatanLubangKancingpassepoilemerupakanbentukpr

odukbarudalampengembangan multimedia untuk proses pembelajaran, multimedia 

harusdivalidasi agar dapatmengetahuilayakatautidakuntukdijadikan multimedia 

pembelajaranuntukpesertadidik. Hasilvalidasiberupaangka yang 

diperolehdaripenilaianahlimaterimengenaipembuatanlubangkancingpassepoiledanahli 

multimedia video. Analisis data dilakukanuntukmengetahuihasildaripembuatan 

multimedia videotutorialpembelajaran yang dibuat. Angkaatauskor yang 

diperolehdarihasilvalidasikemudiandiolahdandisimpulkanberdasarkanpresentasekelay

akan. 

MenurutSuharsimiArikunto (2013, hlm. 244) 

mengemukakantabelskalapresetasikelayakansuatuproduksebagaiberikut : 

SkorPenilaian PresentasiPencapaian Interpresentasi 

4 76% - 100% Layak 

3 56% - 75% CukupLayak 

2 40% - 55% KurangLayak 

1 0% - 39% TidakLayak 

Tabel 3.1 Skala Presentase Kelayakan 

Sumber : Arikunto, 2013, hlm.244 

 

Berikutrumusstatistiksederhanauntukmenghitungpresentasekelayakanpenggunaa

n multimedia videotutorialpembelajaranpembuatanlubangkancingpassepoileyaitu : 

PresentaseKelayakan = 
Jumlah  Skor  Kumulatif  

Skor  Maksimal
× 100% 

 


