BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dipaparkan
dapat ditarik kesimpulan yaitu :

1. Karakteristik media simulasi virtual perambatan gelombang bunyi
berorientasi pengubahan konsepsi siswa yang dikembangkan untuk
pembelajaran IPA fisika menampilkan proses perambatan bunyi secara
mikroskopis dan semirip mungkin dengan keadaan sebenarnya. Sehingga
dapat mengakomodasi miskonsepsi siswa pada materi perambatan
gelombang bunyi. Cakupan materi terdiri: (1) perambatan gelombang
bunyi di udara, (2) perambatan gelombang bunyi pada media padat, cair
dan gas, (3) menampilkan pengaruh frekuensi dan amplitudo terhadap
bunyi yang dihasilkan, serta (4) menampilkan peristiwa resonansi dalam
kehidupan sehari-hari. Dapat memberikan pengalaman belajar
pengubahan konsepsi pada siswa.

2. Penggunaan media simulasi virtual perambatan gelombang bunyi
berorientasi pengubahan konsepsi siswa, terbukti dapat meremediasi
miskonsepsi siswa

3. Tanggapan siswa terhadap media simulasi virtual perambatan gelombang
bunyi menunjukan tanggapan yang baik dan meningkatkan minat belajar
siswa.

B. Saran
Pengembangan media simulasi virtual perambatan gelombang bunyi dan
penggunaannya dalam pembelajaran IPA fisika yang berorientasi pengubahan
konsepsi siswa SMP/MTs masih banyak keterbatasan. Berdasarkan hasil
penelitian yang telah dilaksanakan, peneliti mengajukan beberapa rekomendasi

sebagai berikut:
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1. Simulasi media virtual yang telah dikembangkan perambatan gelombang
bunyi pada medium gas, maka selanjutnya dapat dikembangkan pada
medium padat dan cair.

2. Pengembangan media simulasi kecepatan gelombang bunyi masih pada
taraf perbandingan antara kecepatan pada zat padat, cair dan gas. Perlu
dibuatkan perbandingan gerakan molekulnya.

3. Untuk melengkapi tampilan yang lebih menarik perlu dilengkapi dengan
video dan audio yang lengkap.

4. Agar dapat dipergunakan lebih luas lagi media dan digunakan berulang-
ulang oleh siswa, sebaiknya dibuat untuk versi lebih canggih misalnya
dikonversikan berbasis android.

5. Pada penelian ini media simulasi digunakan untuk merubah miskonsepsi
siswa. Media simulasi virtual ini dapat mengkontruksi pemahaman konsep
jika digunakan pada model pembelajaran yang sesuai dengan tujuaan
pembelajarannya.

6. Keberhasilan penggunaan media virtual tergantung pada guru dan sarana

prasarana yang ada disekolah.
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