
 
 

Mochammad Rizki, 2016 

RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN DENGAN MODEL MEANS-ENDS ANALYSIS  UNTUK 
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA SMK PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

54 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Arsyad, A. (2013). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada    

Arikunto, S. (2013). Dasar-dasar evaluasi. Jakarta: Bumi Aksara. 

Joyce, Bruce dkk. (1986). Model of Teaching. New Jersey: A Division of Simon 

&SchusterEnglewoodCliffs 

Cullinane, Alison&NCE-MSTL. (2010). 

Bloom’sTaxonomyanditsUseinClassroomAssessment. [Online]. Diakses dari : 

http://www.nce-

mstl.ie/_fileupload/Formative%20Assessment%20Classroom%20Techniques.pdf 

[30 April 2014]  

Gunawan, I., & Palupi, A. R. (2012). Taksonomi Bloom-Revisi Ranah Kognitif: 

Kerangka Landasan untuk Pembelajaran, Pengajaran dan Penilaian. Jurnal FIP 

IKIP Madiun, 20. 

Newell, A. (1961). GPS A Program thatSimulates Human Thought. MIT 

Press Cambridge, 114. 

Grace, L. (2005). [Online]. Diakses dari 

http://www.lgrace.com/document/Game_types_and_genres.pdf 

Harto, K. T., Md, A. G., & Wibawa, C. (2014). [Online]. Diakses dari 

http://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPGSD/article/viewFile/2559/21 84 

Huda, M. (2013). Model-model pengajaran dan pembelajaran. Yogyakarta: 

PUSTAKA PELAJAR. 

Kustandi, C. & B. Sutjipto. (2013). Media Pembelajaran. Bogor: Ghalia Indonesia 

Munir. (2012). Multimedia: Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan. Bandung: 

Alfabeta. 

http://www.lgrace.com/document/Game_types_and_genres.pdf


 
 

Mochammad Rizki, 2016 

RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN DENGAN MODEL MEANS-ENDS ANALYSIS  UNTUK 
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA SMK PADA MATA PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

55 
 

Novianto, A. (2014). Pemrograman Dasar. Surakarta:  Penerbit Erlangga 

Nurafiah, F. (2013). Perbandingan Peningkatan kemampuan Berpikir Kritis Siswa 

SMP Antara yang Memperoleh Pembelajaran Means-EndAnalysis (MEA) 



56 
 

 
 

dengan Problem BasedLearning (PBL). Skripsi Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Pendidikan Matematika, UPI Bandung. 

Putri, N. A. (2015). Rancang Bangun Multimedia Pembelajaran Berbasis 

AdventureGame dengan Model Means-EndsAnalysis Pada Mata Kuliah 

Struktur Data untuk Meningkatkan Pemahaman Mahasiswa. Skripsi Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer, UPI Bandung. 

Rusman. (2010). Model-model pembelajaran. Raja Grafindo.  

Sadiman, A.S., dkk. (2014). Media Pendidikan. Jakarta: Raja Grafindo Persada 

Sanjaya, W. (2006). Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses 

Pendidikan. Jakarta: Kencana 

Sodikin, Edy N. & Y . Tyas C. P . 2009. Jurnal Penyesuaian dengan Modus 

Pembelajaran untuk Siswa SMK Kelas X. JurnalTeknologi Informasi. 5 (3). 

Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sugiyono. (2014). Metode Penelitian Kombinasi (Mix Methods). Bandung: 

Alfabeta. 

Tim Pengembang MKDP Kurikulum dan Pembelajaran. (2011). Kurikulum dan 

Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Press 


