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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan temuan dan pembahasan hasil penelitian, maka dapat 

diperoleh simpulan sebagaiberikut. 

1. PeningkatanpenguasaankonsepsiswadalampembelajaranmateriGayapadamatap

elajaranMekanikaTeknikdenganmenggunakan diktat 

beradadalamkategorirendah. 

2. PeningkatanpenguasaankonsepsiswadalampembelajaranmateriGaya 

padamatapelajaranMekanikaTeknikdenganmenggunakan multimedia 

animasiberadadalamkategorisedang. 

3. TerdapatperbedaanPeningkatanpenguasaankonsepmaterigayapadasiswa yang 

menggunakan multimedia animasidibandingkandengansiswa yang 

menggunakan diktat, dimana yang menggunakan multimedia animasi lebih 

tinggi daripada menggunakan diktat. 

B. Rekomendasi 

Berdasarkantemuan, hasilpenelitiandansimpulan, 

penulismemberikanrekomendasi yang 

diharapkandapatmenjadibahanmasukanbagipihak yang terkait.Rekomendasi yang 

penulisdapatberikanadalahsebagaiberikut: 

1. Rekomendasibagipenelitilain, apabilaberminatuntukmenelitimengenai 

multimedia animasidisarankanpada proses pembelajaranmateri dalam animasi 

yang dibuatuntuktidakmenjelaskansecaralangsungisi materi dalamanimasi, 

tetapi materi di dalam animasi dibuatseperti pedomanyang membimbing 

pesertadidikuntukdapatmenemukanintidarimateri yang disampaikan. 

2. Rekomendasi bagi Guru, 

disarankanuntukmenerapkanpembelajaranmenggunakan multimedia 

animasiuntuk materi Gaya sehingga dapat meningkatkan penguasaan konsep 

siswa. 

 


