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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengembangan media komik 

pembelajaran untuk meningkatkan penalaran dan sikap pedili lingkungan 

berdasarkan gaya belajar pada konsep pencemaran lingkungan, hasil penelitian 

terhadap pengembangan dan implementasi media komik dalam pembelajaran 

menunjukkan bahwa: karakteristik komik yang dikembangkan berdasarkan (1) 

aspek materi telah sesuai dengan indikator dan tujuan pembelajaran, materi yang 

disajikan sesuai disajikan sesuai dengan konsep-konsep IPA, contoh yang 

disajikan sesuai dengan kondisi yang ada sekitar lingkungan, materi disajikan 

secara bertahap dan disesuaikan dengan alur cerita sehingga mudah dipahami. (2) 

aspek bahasa pada komik dibuat sesederhana mungkin, ringkas dan jelas sehingga 

siswa mudah memahami isi dari komik, bahasa yang digunakan tidak terlalu 

formal tetapi tetap menggunakan bahasa komunikatif dan santai, serta diselipkan 

humor. (3) aspek penyajian dan tampilan secara menyeluruh menarik dari segi 

warna, tulisan, penempatan gambar, dan backgraound. Repon siswa terhadap 

media komik berdasarkan tampilan, isi materi dan manfaat, komik yang 

dikembangkan menarik siswa untuk membaca, materi yang ditampilkan 

memudahkan siswa untuk memahaminya, siswa merasa tidak tegang saat 

pembelajaran menggunakan komik. 

 Implementasi media komik dalam pembelajaran memberikan manfaat 

kepada siswa dimana minat siswa membaca meningkatkan dan mengurangi 

kecemasan atau keteganggang siswa dalam kegiatan pembelajaran. Implementasi 

media komik memiliki dampak terhadap kemampuan bernalar siswa pada tahap 

pengajuan claim, data, dan warrant walapun masih sederhana. Selain itu juga 

memberikan dampak terhadap sikap peduli lingkungan pada tahap pengetahuan 

sehingga dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari untuk menjaga dan 

melestarikan lingkungan.  
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5.2 Implikasi  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai pengembangan 

media komik pembeajaran untuk meningkatkan penalaran dan sikap peduli 

lingkungan siswa berdasarkan gaya belajar dan kemampuan kognitif siswa 

diperoleh informasi bahwa media yang dikembangkan dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran untuk meningkatkan penalaran dan sikap peduli lingkungan, 

oleh karenanya diberikan implikasi sebagai berikut: pertama, media komik yang 

digunakan dalam pembelajaran dapat meningkatkan kemampuan bernalar dan 

sikap peduli lingkungan. Media komik dapat memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk mengolah informasi yang terdapat di dalam komik tersebut. Kedua, 

media komik dapat dijadikan sebagai media pembelajaran di sekolah yang dapat 

menjawab permasalahan dalam menghadapi permasalahan dalam proses belajar.  

 

 

5.3 Rekomendasi  

Berdasarkan temuan, pembahasan dan simpulan yang diperoleh dalam 

penelitian ini, dapat ditemukan beberapa rekomendasi sebagai berikut: pertama, 

pengembangan media komik perlu dikembangkan pada materi biologi lainnya, 

membuat ilustrasi gambar yang lebih tepat untuk penjabaran materi. Kedua, 

belum maksimalnya peningkatan penalaran siswa setelah menggunakan media 

komik pencemaran lingkungan dapat dijadikan bahan studi awal dalam mengkaji 

pengembangan media komik yang lebih baik. Ketiga, komik yang dikembangkan 

kurang dapat meningkatkan sikap peduli lingkungan sehingga untuk penelitian 

lebih lanjut perlu disisipkan dalam komik tentang ajakan dalam menjaga 

lingkungan. Keempat, dapat dijadikan dasar pertimbangan dalam melakukan 

penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan media komik dengan cakupan 

yang lebih luas baik secara desain maupun cakupan materi yang lebih baik.   

 

 

 


