DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ...ttt iii
UCAPAN TERIMAKASIH ..ottt iv
DAFTAR ISI ..ottt Vi
DAFTAR GAMBAR ...ttt viii
DAFTAR TABEL ...ttt IX
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt X
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt 1
1.1, Latar Belakang ......ccooeoeeiieiie e 1
1.2, RUMUSAN MaSalah ..........cccoiiiiiiiiiie s 5
1.3, Batasan Masalah ... 5
1.4, Tujuan Penelitian..........c.cooveiiiiiiieie e 6
1.5, Manfaat PENEIItIAN........cccooiiiiiiieieee s 6
1.6.  DifiSi OPerasional...........ccccoooiiiiiriiiiiiiese s 7
1.7.  Struktur Organisasi SKIPST ........cueveiererieienieieseseeeeee s 7
BAB 1l KAJIAN PUSTAKA ...ttt 27
2.1 MURIMEAIA ..ttt nee e 8
2.2. GAIME ..ttt b e r e n e ne e 8
2.3. Model ARCS (Attention, Relevance, Confidence, & Satisfaction) ........... 10
2.4.1. Komponen Model ARCS.........coooiiiieiece e 11
2.4.2. Fase Model Pembelajaran ARCS ........c..ccco e 14
2.4.3. Keunggulan Model Pembelajaran ARCS ..........cccooviiiiiiiencicne 16
2.4, MOGEI OSTIAYET ... s 18
2.5. PEMANAIMAN ... 21
BAB 111 METODE PENELITIAN ....oooi e 25
3.1. Metode PeNelitian..........ccovveieiie e 26
3.2. DeSain PENEITIAN .......cviieiieieiesie et 28
3.3, Prosedur PENEIILIAN ........coueiiiiiicesieee e 29
3.4 Populasi dan Sample Penelitian ..........cccoceeiieiiiiiiccice e 32
3.5 Instrumen Penelitian ..........cccooiiiiiiiii e 32
3.5. 1 INSEFUMEN TES .ot 32
35.2 INSTUMEN NON TES ..t e 32

Yuni Wahyuni, 2016

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ADVENTURE GAME DENGAN MODEL
ARCS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN BELAJAR SISWA SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



3.6.  Pengumpulan Data .........cccoviieiieiiiie e 36

3.7. Teknik Pengolahan Data ...........cccccevveieiieeneee e 37
3.8. Teknik ANAliSiS DAta........ccccreiiriieriieie e e 41
3.8. 1. UJi NOrMALITAS. ..o 42
B.BL2 UJI GAIN....eiiiiiicieeee e 43
3.8.3 Pengukuran RESPON SISWa.........ccueieieiiiriiiieiciesee e 44
BAB IV TEMUAN DAN PEMBAHASAN ......cccooiiiietieseee e 46
4. 1. Temuan Penelitian .........ccooeiiiiiiiiieiseee e 46
4.1.1. Tahap Persiapan ..........cccocveiieiiieiieie e se et see s 46
4.1.2.  Tahap Pelaksanaan.............ccccceviiiiiiieiesie e 82
4.1.3.  Penglolanan Data.........ccocoiiriiiiiiiiieiee e 85
4.2.  Pembahasan Penelitian ..........cccccovveiiiiieiisie e 91
4.2.1. Multimedia AQVENTUIE..........ccueiierieie e 92
4.2.2. MOUEI ARCS ...ttt re e 93
4.2.3. Kesesuaian Media dan Materi Pembelajaran ............c.cccoovevviieivevncnnenn, 93
4.2.4. Proses Peningkatan Pemahaman ...........ccccceoeiiieieeieceesie e 94
4.2.5. Kelebihan, Kekurangan, Rekomendasi penelitian ............cccccccoveviennne. 94
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN.......cotiitiiiiiseiee e 97
5.1, KESIMPUIAN ..ot 97
5.2, SAIAN .ttt 98
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt e e e snae e e snae e nneeeen 99

Yuni Wahyuni, 2016

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ADVENTURE GAME DENGAN MODEL
ARCS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN BELAJAR SISWA SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Model ARCS ..o s 11
Gambar 2. 2 Model OST LAYET ........coiiieieieieie e 18
Gambar 2. 3The 7 Layers Of OSI .......cceveiiiiiiieiesesesee e 20
Gambar 2. 4 Taksonomi Bloom Ranah Kognitif.............cccccooviviviiciiccecicie, 22
Gambar 3. 1 Pengembangan Software Multimedia dalam Pendidikan............... 28
Gambar 3. 2 Desain PENelitian ..........ccocvieieieiiienesisesee e 29
Gambar 4. 1 Tanggapan Siswa terhadap Mata Pelajaran Jaringan Dasar ........... 48
Gambar 4. 2 Tanggapan siswa terhadap pembelajaran berbasis game................ 48
Gambar 4. 3 Hasil angket siswa mengenai game yang pernah dimainkan ......... 49
Gambar 4. 4 Flowchart Multimedia berbentuk Adventure Game............cc.c...... 65
Gambar 4. 5 Antarmuka Halaman AwWal ... 74
Gambar 4. 6 Antarmuka Halaman Mulai ............cccocoiviiniini s 74
Gambar 4. 7 Antarmuka Halaman Trailler...........ccocovviiininiiieie s 75
Gambar 4. 8 Antarmuka Halaman Masalah ...........cccccooviiininncnninnccns 75
Gambar 4. 9 Antarmuka Halaman misi ........cccocevviieiieeiiein e 76
Gambar 4. 10 Antarmuka Halaman Tujuan Pembelajaran............cccccocvvninnnnnne 76
Gambar 4. 11 Antarmuka Halaman Materi ..........cccccevverenienieneee e 77
Gambar 4. 12 Antarmuka Halaman Tantangan ...........c.ccoceeverenenenenc s 77
Gambar 4. 13 Antarmuka Halaman Evaluasi ............ccccooveveiiennninsienece e 78
Gambar 4. 14 Antarmuka Halaman Umpan balik............ccccooiiniiin, 78
Gambar 4. 15 Antarmuka Halaman Tanggapan ..........c.cceoeveereneneneneseneniens 79
Gambar 4. 16 Antarmuka Halaman Jawaban Tanggapan ..........ccccceeeverenencnnns 79
Gambar 4. 17 Antarmuka KeSimpulan ... 80
Gambar 4. 18 Antarmuka Kesimpulan Multimedia ............cccccooiiiiiiinnnns 80
Gambar 4. 19 Penyebaran nilai gain perkelompok siswa...........c..ccccoevveiieinnnne. 89

Yuni Wahyuni, 2016

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ADVENTURE GAME DENGAN MODEL
ARCS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN BELAJAR SISWA SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu


file:///C:/Users/yuni/Downloads/REVISI%20BAB%201%20DARI%20KANG%20EXY/SKRIPSI_YUNI%20WAHYUNI_1200579.docx%23_Toc454011723
file:///C:/Users/yuni/Downloads/REVISI%20BAB%201%20DARI%20KANG%20EXY/SKRIPSI_YUNI%20WAHYUNI_1200579.docx%23_Toc454011724

DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Fase Model Pembelajaran ARCS ... 14
Tabel 2. 2 Daftar kata kerja operasional ranah kognitif pemahaman mengacu pada
pendapat pendapat Sudjana (2010). ......ccoeverieiirerere s 24
Tabel 3. 1 Pola Penelitian Arikunto (2006, hIm. 85).........cccccoveviiiiiiiieeee, 31
Tabel 3. 2 Instrumen Validasi Ahli Media Berdasarkan LORI (Learning Objects

Review Instrument) v1.5 (Nesbit dkK, 2007).......ccccceiieiiiieiieie e 33
Tabel 3. 3 Instrumen Penilaian Ahli Materi berdasarkan LORI ............c.ccccoovnee. 34
Tabel 3. 4 InStrumen RESPON SISWA .......cceeivieieiieiieaie e 35
Tabel 3. 5 Interpretasi Nilai Koefisien Validasi............ccccoevviieieeiiicciecccc, 38
Tabel 3. 6 Interpretasi derajat koefisien reliabilitas .............cccocovvveviviceiieicennn, 39
Tabel 3. 7 Interpretasi Indeks KeSuKaran............ccccvevevieiieiesiieseese e 40
Tabel 3. 8 Klasifikasi Daya Pembeda (Arikunto, 2012, him. 232) ...........cc......... 40
Tabel 3. 9 Interpretasi Rating SCale .........c.cccveveiieie i 41
Tabel 3. 10 Tabel Perhitungan Kolmogorov..........cccccevveiveieiiese e 42
Tabel 3. 11 Kriteria Indeks Gain (Meltzer, 2002) .........c.ccooiiniiienencieneseee 43
Tabel 3. 12 Skor alternatif jawaban angket ... 44
Tabel 3. 13 Kriteria angKet SISWa..........ccueiririierieienesiesese s 44
Tabel 4. 1 Analisis Perangkat LUNaK...........cccooeiiniiininiiiiseecee e 55
Tabel 4. 2 Tahapan Model Pembelajaran ARCS dalam Multimedia................... 56
Tabel 4. 3 Hasil Validitas INStrumen TeS .......cccccvreeieiiieiieie e 66
Tabel 4. 4 Pengelompokan Butir Soal Berdasarkan Kriteria Validitas................. 68
Tabel 4. 5 Data Hasil Uji Tingkat KesuKaran ............c.ccoovvininienenencncsee 69
Tabel 4. 6 Kelompok Tingkat Kesukaran INStrumen ..........ccccooeveveienencicnenn 71
Tabel 4. 7 Hasil Uji Daya Pembeda INStrumen ............ccocoovvnniinene e 71
Tabel 4. 8 Kelompok Butir Soal berdasarkan Daya Pembeda ...............cc.ccoc...... 73
Tabel 4. 9 Hasil Angket Penilaian Ahli Materi............ccccooveveiieieeie e, 81
Tabel 4. 10 Hasil Penilaian Ahli Media .........cccovvveiiiiiiiinieieeee e 82
Tabel 4. 11 Kasus Perbaikan ............ccccuiiriiiene e 83
Tabel 4. 12 Hasil Penilaian Angket Uji Coba Produk..............cccceveviiieieeiieennenn, 84
Tabel 4. 13 Hasil Uji Normalitas data pretest ..........ccovevveveiieieese e, 86
Tabel 4. 14 Hasil Uji Normalitas data POSttest ............ccccoeveveiieiiccecie e, 87
Tabel 4. 20 TOtal GAIN......c.cieiiiieie e 90

Yuni Wahyuni, 2016

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ADVENTURE GAME DENGAN MODEL
ARCS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN BELAJAR SISWA SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



Yuni Wahyuni, 2016

IMPLEMENTASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ADVENTURE GAME DENGAN MODEL
ARCS UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN BELAJAR SISWA SMK
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



vii



