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Hasil Angket Studi Pendahuluan 

1. Berikut ini merupakan beberapa materi pada Sistem Operasi semester 1 kelas X. 

Tabel Angket Studi Pendahuluan Mata Pelajaran Sistem Operasi 

No Materi 
Presentase Responden 

Mudah Sedang Sulit 

1 

Perkembangan Sistem Operasi Closed 

Source 

Bahasan : Windows 9x, Windows 2000, 

Windows 2003, Windows 2008, 

Windows 7, Windows 8 

50% 50%  

2 

Struktur Sistem Operasi Closed Source 

Basahan : Arsitektur Sistem Operasi, 

Penjadwalan Processor, Manajemen 

Memori, Manajemen Input/Output (I/O) 

6% 69% 25% 

3 

Proses Booting pada Sistem Operasi 

Closed Source 

Bahasan : Boot Manager, Power On 

Self Test (POST) 

50% 50%  

2. Berikut ini merupakan metode pembelajaran yang digunakan dalam proses 

pembelajaran Sistem Operasi. 

Tabel Angket Studi Pendahuluan Metode Pembelajaran Sistem Operasi di Kelas 

No Materi Pokok 
Presentase Rsponden 

Ceramah Diskusi Praktikum 

1 
Perkembangan Sistem Operasi 

Closed Source 
50% 43% 7% 

2 
Struktur Sistem Operasi Closed 

Source 
53% 38% 9% 

3 
Proses Booting pada Sistem 

Operasi Closed Source 
48% 17% 35% 

3. Berdasarkan materi pokok sistem operasi yang telah disebutkan diatas, materi apa 

yang membutuhkan multiedia pembelajaran berbasis adeventue game untuk 

meningkatkan pemahaman siswa? 

Hasil : 
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4. Apakah pernah menggunakan media pada proses pembelajaran Sistem Operasi di 

kelas? 

(YA / TIDAK)* 

Hasil : 

100% responden memilih jawaban YA. 

5. Apakah media yang diberikan sudah cukup membantu dalam proses pembelajaran? 

(SANGAT MEMBANTU / MEMBANTU / TIDAK MEMBANTU)* 

Hasil : 

 

6. Dibawah merupakan contoh media yang digunakan dalam proses pembelajaran. 

 PPT (Power Point Presentation) 

 Animasi Flash 

 Games Edukasi 

 Video Tutorial 

 Lainnya : 

Hasil : 

 

 


