BAB IV
HASIL PANALUNGTIKAN JEUNG PEDARAN

4.1 Hasil Panalungtikan

Dina ieu bab dipedar ngeunaan (1) kamampuh maca aksara Sunda siswa kelas
V-A SD Laboratorium Percontohan UPI saméméh ngagunakeun média game
flash, (2) kamampuh maca aksara Sunda siswa kelas V-A SD Laboratorium
Percontohan UPI sanggeus ngagunakeun media game flash, (3) analisis béda
signifikasi antara kamampuh maca askara Sunda siswa kelas V-A SD
Laboratorium Percontohan UPI samémeéh jeung sanggeus ngagunakeun média

game flash.

4.1.1 Kamampuh Maca Aksara Sunda Siswa Kelas V-A SD Laboratorium
Percontohan UPI Saméméh Ngagunakeun Média Game Flash

Saacan diébréhkeun ngeunaan kamampuh maca aksara Sunda siswa kelas V-

A SD Laboratorium Percontohan UPI, dituliskeun heula ngaran siswa jeung kode

siswana dina tabél ieu di handap.

Tabél 4.1
Tabél Kode Siswa

No Ngaran Siswa Kode Siswa

1) ) ©)
1 Adlan Aryasatya S01
2 Arfah Tebe S02
3 Ahmad Ghazali S03
4 Ahmad Zaky S04
5 Aisha Viany Putri S05
6 Almira Kyla Rahma S06
7 Balebat Tanjung Aruman S07
8 Benedictus Setiawan Koraag S08
9 Cantika Octaviana Suprianita S09
10 Desmonda Panji Saputra S10
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(1) ) ©)
12 Diponegoro Prawirodirdjo S12
13 | EM Djibril Taraka Thoutiq S13
14 | Emil Tri Wiratama S14
15 | Farraz Raya Abdillah S15
16 | Fawwaz Nawwaf Nurfajr S16
17 Keisya Danika Aurelia S17
18 | Lala Mande Kayomori S18
19 | Muhamad Rafi S19
20 | Muhammad Gilang Gilfan Yusup S20
21 | Muhammad Satrio Baskoro S21
22 Nadhifa Agmarina Putri S22
23 | Rahmani Ratu Bilgees S23
24 | Raisa Rastafara S24
25 | Raysa Nadia Setiawan S25
26 | Salma Putri Zumarnis S26
27 | Sulthan Fathir Kamil S27
28 | Syauqi Muhammad Fatih S28
29 | Walada Paradisa S29
30 | Waode Mellyssa S30
31 | Zahira Najwa Fauziyyah AR S31
32 M. Davinno Viorell Apillio S32

Kamampuh maca aksara Sunda diukur ngaliwatan kagiatan tés awal

ngagunakeun lembar soal tés aksara Sunda. Dina éta soal nyangkaruk struktur

jeung kaidah nulis aksara Sunda anu jadi indikator dina pangajaran maca aksara

Sunda. Anapon anu jadi struktur jeung kaidahna ngawengku (a) aksara swara; (b)

aksara ngalagena; (c) rarangkén (panghulu, pamepet, paneuleung, panglayar,

panyecek, panéléng, panolong, pangwisad, pamingkal,

pamaéh, panyuku,

panyiku, jeung panyakra); jeung (d) angka. Leuwih jéntréna deui kamampuh awal

maca aksara Sunda siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI taun

ajaran

2015/2016 bisa

dina

tabél

4.2.



Tabél 4.2
Kamampuh Siswa dina Maca Aksara Sunda

Samémeh Ngagunakeun Média Game Flash

Kategori Penilaian

KS Aksara Rarangkén Angka q r
a b c d e f g h i j k I m n 0 p

1) (2) 3) @ |6 | ® | @O 6 | 0O |@Q) Q1) | 12) | (13) | (14) | (15 | (16) | A7) (18) | (19)
s01 25 | 375 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o 10 50 | CT
S02 5 50 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o 10 65 | CT
S03 25 | 475 | 0o | o | o] o] o] o | o | o] o] o] oo | o0]| 75 |575|CT
S04 5 35 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o 10 50 | CT
S05 5 35 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o 75 | 415 | CT
S06 5 425 | o | o | o| oo o0 | 0] o0 | 0] 0| o0]oO 10 | 575 | CT
07 5 475 | o | o | o | o | o] o | o] o] o0 | 0] 0| 0| 0] 75 60 | CT
S08 5 425 | o | ol o| oo o0 | 0] o0 /| 0] 0| o0]oO 10 | 575 | CT
S09 5 40 o|lo|o]|] o] o] o] o | o] o | o] o ]| o0o]o 10 55 | CT
S10 0 5 o|lo|o]|] o] o] o] o | o] o | o] o0o]|o0o]o 0 5 cT
s11 5 45 o|lo|o]|] o] o] o] o | o] o | o] o0o]|o0o]o 10 60 | CT
s12 5 25 | 0| 0o | ol o o] o|]o|o0o| o] o0] 0] o0]oO 10 | 475 | CT
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(1) @) @ @ |66 |06 ©|Q) 01|12 13 | 4 | 15 @6 | I | 18 | (19)
S30 5 45 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o0 10 60 | CT
s31 5 475 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o0 10 | 625 | T
$32 2,5 45 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0| o0 10 | 575 | CT
Y 125 | 1160 | 0 0 0 0 [ 25 [ 0 0 0 0 0 0 0 0 | 2725 [ 15675
Rata-rata| 39 | 3625 | 0 0 0 0 [007] 0 0 0 0 0 0 o | o | 851 | 4898 | CT
% 781% | 725% | 0% | 0% | 0% | 0% |15% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% | 851% | 48,9%




Katerangan:

KS = kode siswa

a = aksara ngalagena

b = aksara swara

¢ = rarangkén “panghulu”

d = rarangkén “pamepet”

k = rarangkén “pamingkal”
| = rarangkén “pamaéh”

m = rarangkén “panyuku”
n = rarangkén “panyiku”

o = rarangkén “panyakra”

e = rarangkén “paneuleung” p = angka

f = rarangkén “panglayar” g = peunteun
g = rarangkén “panyecek” r = katégori
h = rarangkén “panéléng” T = tuntas

| = rarangkén “panolong”

j = rarangkén “pangwisad”

Katégori:

CT = can tuntas
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- Peunteun > 75 dianggap “tuntas”, hartina siswa geus mampuh maca
aksara Sunda.
- Peunteun < 75 dianggap “can tuntas”, hartina siswa dianggap can

mampuh maca aksara Sunda.

Dumasar kana tabél 4.2 bisa katitén yén jumlah siswa anu meunang nilai <75
aya 32 urang, hartina tina 32 siswa, kabéhanana can mampuh maca aksara Sunda.
Ku kituna, tina hasil tés awal bisa dicindekkeun yén kamampuh awal maca aksara
Sunda siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI taun ajaran 2015/2016
kurang nyugemakeun.

Perséntase kalulusan kamampuh awal maca aksara Sunda siswa kelas V-A
SD Laboratorium Percontohan UPI taun ajaran 2015/2016 saméméh ngagunakeun

média game flash bisa ditingali tina grafik 4.1.



Perséntasi Hasil Tés Awal

100 %

OCan Tuntas
O Tuntas

Grafik 4.1
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Kamampuh Maca Aksara Sunda Saméméh Ngagunakeun Média Game Flash

Upama ditingali tina unggal katégori soal (struktur jeung kaidah) aksara

Sunda, kamampuh maca aksara Sunda bisa dipersentasikeun ngawengku aksara

ngalagena 72,5%, aksara swara 78,1%, angka 85,1%, jeung terakhir anu dianggap

hésé nya éta rarangkén sabab ngan nyumponan 1,5 %. Leuwih jéntréna deui hasil

kamampuh siswa dina maca struktur jeung kaidah aksara Sunda bisa ditingali tina
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grafik 4.2 ieu di handap.

Grafik 4.2
Kamampuh Siswa dina Maca Struktur jeung Kaidah Aksara Sunda

Saméméh ngagunakeun Média Game Flash

O Mampu
B Can Mampu
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Dina grafik di luhur bisa katingali yén kamampuh siswa dina maca struktur
jeung kaidah aksara Sunda héngkér pisan dina rarangkén. Perséntase rarangkén
dina tés awal ngan ukur 1,5 %. Tapi dina aksara swara, ngalagena jeung angka

geus lumayan hadé.

4.1.2 Kamampuh Maca Aksara Sunda Siswa Kelas V-A SD Laboratorium
Percontohan UPI Sanggeus Ngagunakeun Meédia Game Flash

Kamampuh maca aksara Sunda diukur ngaliwatan kagiatan tés ahir
ngagunakeun lembar soal tés aksara Sunda. Dina éta soal nyangkaruk struktur
jeung kaidah nulis aksara Sunda anu jadi indikator dina pangajaran maca aksara
Sunda. Anapon anu jadi struktur jeung kaidahna ngawengku (a) aksara swara; (b)
aksara ngalagena; (c) rarangkén (panghulu, pamepet, paneuleung, panglayar,
panyecek, panéléng, panolong, pangwisad, pamingkal, pamaéh, panyuku,
panyiku, jeung panyakra); jeung (d) angka. Leuwih jéntréna deui kamampuh awal
maca aksara Sunda siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI taun
ajaran 2015/2016 bisa ditingali dina tabél 4.3.



Tabél 4.3

Kamampuh Siswa dina Maca Aksara Sunda

Sanggeus Ngagunakeun Média Game Flash

Kategori Penilaian

KS Aksara Rarangkén Angka q r
a b C d e f g h i j k I m n 0 P
@ ) @) (4) (5) (6) () (8) 9 | (10 | 1) | (12) | (13) | (14 | (15 | (16) | (17 | (18) |(19)
S01 5 475 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 95 T
S02 5 45 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 2,5 7,5 85 T
S03 5 475 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 2,5 2,5 2,5 10 92,5 T
S04 5 475 2,5 2,5 2,5 2,5 0 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 92,5 T
S05 5 45 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 2,5 7,5 85 T
S06 5 42,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 2,5 7,5 80 T
S07 5 47,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 92,5 T
S08 5 47,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 95 T
S09 5 42,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 0 7,5 80 T
S10 5 50 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 2,5 10 92,5 T
S11 5 35 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 0 0 7,5 70 cT
S12 5 47,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 92,5 T




1) @ & @6 |6 |0 (8) © | 10 | 1) | @ | 13 | 14 | (15 | (16 | (1) | (18 |(19
S13 5 35 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 0 10 | 725 | CT
S14 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 | 25 | 75 8s | T
S15 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 10 | 925 | T
S16 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 0 10 | 875 | T
S17 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 5 25 | 25 | 25 | 25 0 0 2,5 0 10 go | T
S18 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 10 | 925 | T
S19 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 5 25 | 25 | 25 | 25 0 0 2,5 0 10 go | T
S20 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 0 0 2,5 0 10 5| T
S21 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 0 2,5 0 10 | 875 | T
S22 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 0 10 | 875 | T
S23 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 5 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 0 10 8o | T
S24 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 10 | 925 | T
S25 5 45 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 10 9 | T
S26 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 5 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 0 10 8o | T
S27 5 | 375 | 25 | 25 | 25 | 25 5 25 | 25 | 25 | 25 0 0 2,5 0 10 g0 | T
S28 5 | 475 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 | 25 10 | 925 | T
S29 5 50 | 25 | 25 | 25 | 25 0 25 | 25 | 25 | 25 0 0 25 | 25 10 9 | T




M) (2) ©) @ | © | © (7) (8) © | 10 | 1) | 12y | (13 | 14 | (15 | (16 | (17 | (18) |19

S30 5 37,5 2,5 2,5 2,5 2,5 5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 0 2,5 0 10 80 T
S31 5 47,5 2,5 2,5 2,5 2,5 0 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 92,5 T
S32 5 50 2,5 2,5 2,5 2,5 5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 2,5 10 100 T
> 160 | 1.415 80 80 80 77,5 75 77,5 80 80 80 25 32,5 77,5 47,5 305 2.770

Rata-rata 5 44,21 2,5 2,5 2,5 2,42 2,34 2,42 2,5 2,5 2,5 0,78 1,01 2,42 1,48 953 | 8656 | T

% 100% | 88,4% | 100% | 100% | 100% | 96,8% | 46,8% | 96,8% | 100% | 100% | 100% | 31,2% | 40,6% | 96,8% | 59,3% | 95,3% | 86,5%




Katerangan:

KS = kode siswa

a = aksara ngalagena

b = aksara swara

¢ = rarangkén “panghulu”

d = rarangkén “pamepet”

k = rarangkén “pamingkal”
| = rarangkén “pamaéh”

m = rarangkén “panyuku”
n = rarangkén “panyiku”

o = rarangkén “panyakra”

e = rarangkén “paneuleung” p = angka

f = rarangkén “panglayar” g = peunteun
g = rarangkén “panyecek” r = katégori
h = rarangkén “panéléng” T = tuntas

1 =rarangkén “panolong”

j = rarangkén “pangwisad”

Katégori:

CT = can tuntas
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- Peunteun > 75 dianggap “tuntas”, hartina siswa geus mampuh maca
aksara Sunda.
- Peunteun < 75 dianggap “can tuntas”, hartina siswa dianggap can

mampuh maca aksara Sunda.

Dumasar kana tabél 4.3 bisa katitén yén jumlah siswa anu meunang nilai <75
aya dua urang, hartina ngan aya dua urang siswa anu can mampuh maca aksara
Sunda, sedengkeun jumlah siswa anu nilaina >75 aya 30 urang, hartina 30 urang
geus bisa maca aksara Sunda. Ku kituna tina hasil tés awal bisa dicindekkeun yén
kamampuh ahir maca aksara Sunda siswa kelas V-A SD Laboratorium
Percontohan UPI taun ajaran 2015-2016 nyugemakeun jeung ngaronjat
dibandingkeun jeung tés awal.

Perséntase kalulusan kamampuh awal maca aksara Sunda siswa kelas V-A
SD Laboratorium Percontohan UPI taun ajaran 2015/2016 sanggeus ngagunakeun

média game flash bisa ditingali tina grafik 4.3.
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Preséntasi Hasil Tés Ahir

OCan Tuntas

O Tuntas

Grafik 4.3
Kamampuh Maca Aksara Sunda Sanggeus Ngagunakeun Média Game Flash

Upama ditingali tina unggal katégori soal (struktur jeung kaidah) aksara
Sunda dina tés ahir, kamampuh maca aksara Sunda kawilang nyugemakeun
dibandingkeun jeung hasil tés awal. Méh sakabéh indikator aksara Sunda anu
ngawengku aksara swara, aksara ngalagena, rarangkén jeung angka ngaronjat.
Leuwih jéntréna deui hasil kamampuh siswa dina maca struktur jeung kaidah

aksara Sunda bisa ditingali tina grafik 4.4 ieu di handap.
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Grafik 4.4
Kamampuh Siswa dina Maca Struktur jeung Kaidah Aksara Sunda
Sanggeus Ngagunakeun Média Game Flash

Dina grafik di luhur bisa katingali yén kamampuh siswa dina maca struktur
jeung kaidah aksara Sunda sanggeus ngagunakeun média game flash ngaronjat
dibandingkeun jeung saméméh ngagunakeun média game flash. Dumasar kana éta

grafik, bisa disebutkeun meéh sakabéh aspék siswa mampuh maca, iwal dina
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rarangken panyecek, pamaéh, jeung panyuku anu perséntasena leuwih asor tibatan
anu can mampuh. Nya éta panyecek 46,8%, pamaéh 31,2%, panyuku 40,6%. Iwal
ti tilu aspék éta sakabéhna leuwih ti 50%, saperti swara 100%, ngalagena 88,4%,
panghulu 100%, pamepet 100%, paneuleung 100%, panglayar 96,8%, panéléng
100%, panolong 100%, pangwisad 100%, pamingkal 100%, panyiku 96,8%,
panyakra 59,3%, jeung angka 95,3%.

4.1.3 Analisis Béda Signifiksi antara Kamampuh Awal jeung Kamampuh

Ahir Maca Aksara Sunda Kelas V-A SD Laboratorium Percontohan

UPI Taun Ajaran 2015/2016 Saméméh jeung Sanggeus Ngagunakeun
Média Game Flash

Dina ngukur béda signifikasi antara kamampuh awal jeung kamampuh ahir

maca aksara Sunda saméméh jeung sanggeus ngagunakeun meédia game flash

dilakukeun sababaraha analisis jeung pengujian anu ngawengku kana (1) uji sifat

data; (2) uji gain; jeung (3) uji hipotésis.

4.1.3.1 Uji Sifat Data
Dina ieu uji sipat data dipedar ngeunaan (1) uji normalitas data pretest; (2) uji
normalitas posttest; (3) uji homogénitas data pretest jeung posttest.

4.1.3.1.1 Uji Normalitas Data Pretest
1) Nangtukeun peunteun anu panggedéna jeung nu pangleutikna.
Tina hasil tés awal kapanggih yén nilai siswa nu pang gedéna téh nya éta 65
jeung nilai siswa anu pangleutikna nya éta 5.
2) Ngitung rentang nilai atawa range (r)
r = Xmax — Xmin
=65-5
=60
Jadi range peunteun tés awal nya éta 60.
3) Nangtukeun jumlah kelas interval (k)
k=1+3,3logn
=1+3,3log 32



=1+497
=5,97

4) Nangtukeun panjang kelas interval (p)

5)

T

b=
_ 60
597

p = 10,05

p =10

Nyieun tabel frékuénsi peunteun pretest jeung posttest

Tabél 4.4

Frékuénsi Peunteun Pretest
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No Kelas fi X; X; % fix; fix;2
Interval
1) (@) 3) (4) () (6) ()
1 5-14 1 9,5 90,25 9,5 90,25
2 15-24 2 19,5 380,25 39 760,5
3 25-34 2 29,5 870,25 59 1.740,5
4 35-44 4 39,5 1.560,25 158 6.241
5 45-54 5 49,5 2.450,25 | 2475 |12.251,25
6 55-64 17 59,5 3.540,25 | 1.011,5 | 60.184,25
7 65-74 1 69,5 4.830,25 69,5 4.830,25
Y 32 276,5 |13.721,75 | 1.594 86.098
Katerangan:
> =jumlah

fi=jumlah data

xi = jumlah tengah



6) Ngitung rata-rata (mean) x
Yfixi

Xfi
1594

32
= 49,8125
~ 49,8

7) Ngitung Standar Deviasi (sd)

X =

2 —(Fix:)?
o= \]nzml (fix)
n(n-1)

_ |32(86.098)—(1.594)?
B 32(32-1)

2.755.136—2.540.836
32(31)

_[214,300
- 992
=+216,02823

= 14,697
~147

8) Ngitung frékuensi obsérvasi jeung frékuénsi ékspétasi (perkiraan)
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a) Nyieun tabél frékuénsi obsérvasi jeung frékuénsi ékspétasi saperti ieu di

handap.
Tabél 4.5
Tabél Chi Kuadrat Pretest
Kelas 2
Interval Oi BK | Ziwng | Ztavel L Ei X
1) ) 3) 4) ©) (6) (7 (8)
5-14 1 45 -3,08 |-0,4990 | -0,007 | -0,224 | -6,688
14,5 -2,40 |-0,4918
15-24 2 14,5 -2,40 |-0,4918 | -0,035 | -1,120 | -8,691
24,5 -1,72 | -0,4573
2534 2 24,5 -1,72 | -0,4573 | -0,107 | -3,424 | -8,592
345 -1,04 | -0,3508
35.44 4 34,5 -1,04 |-0,3508 |-0,210 |-6,720 | -17,101
445 -0,36 | -0,1406
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(1) () ©) (4) (5) (6) (7) (8)

45-54 5 445 |-0,36 |-0,1406 |-0,266 |-8,512 | -21,449
545 10,32 0,1255

55-64 17 | 945 1032 0,1255 |-0,216 | -6,912 | -82,723
64,5 1,00 0,3413

65-74 1 64,5 1,00 0,3413 |-0,112 | -3,584 | -5,863
74,5 1,68 0,4535

2 32 -151,107
Katerangan:

Oi = frékuénsi obsérvasi
Bk = batas kelas interval
Ziung = transformasi normal standar bébas kelas

Ziana = tabél data normal

L = lega kelas interval

Ei = frékuénsi ékspétasi

x2 = chi-kuadrat

b) Nangtukeun Oi (frékuénsi obsérvasi)

Nya éta lobana data nu kaasup kana hiji kelas interval, Nilai Oi bisa

ditingali tina niai frékuénsi data kelompok nu geus dijieun saméméhna.
c) Nangtukeun batas kelas (BK)

Batas kelas diitung ku cara ngurangan jeung nambahan 0,5 kana nilai tepi

kelas, boh tepi kelas handap boh tepi kelas luhur

e Batas kelas handap:

e Batas kelas luhur:

BKunur = interval + 0,5

d) Ngitung Ziwung (transformasi normal standar bébas kelas)
_ (bk— %)

Z

sd

e) Nangtukeun Zpe dumasar peunteun Z dina tabél data formal

f) Ngitung legana unggal kelas interval (L)

L = Ztabsir — Ztabeéi2




9)

h)

)
K)
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Ngitung frékuénsi ékspétasi (Ei)
Ei=n.L
Nangtukeun nilai x* (chi kuadrat)

_ o (0i—Ei)?
=X Ei

X

Nangtukeun darajat kabébasan
dk=k-3
=6-3
=3
Nangtukeun harga x%ape
Nangtukeun normalitas data ngagunakeun kritéria ieu di handap.
Lamun X%iung < X°taba hartina data distribusi normal

Lamun X%iung > X2 hartina data distribusi teu normal

Dumasar kana itungan data di luhur, yén nilai xzitung nya éta -151,107

sedengkeun nilai x%aa Nya éta dk=3 kalayan ngagunakeun kapercayaan 99% nya

éta 11,3. Bisa dicindekkeun yén ieu data miboga distribusi anu normal, sabab
Xitung (-151,107) < X2iape (11,3).

4.1.3.1.2 Uji Normalitas Data Posttest

1)

2)

3)

Nangtukeun peunteun anu panggedéna jeung nu pangleutikna.

Tina hasil tés ahir kapanggih yén nilai siswa anu panggedéna nya éta 100

jeung nilai siswa anu pangleutikna nya éta 70.

Ngitung rentang nilai atawa range.

r = Xmax — Xmin
=100-70
=30

Jadi range peunteun tés ahir nya éta 30.

Ngitung jumlah kelas interval

k =

1+3,3logn

=1+3,3 log 32
=1+4,97
= 5,97



4) Nangtukeun panjang kelas interval

T

p=z

30

" 597
=5,02
=5

5) Nyieun tabél frékuénsi peunteun pretest jeung posttest

61

Tabél 4.6
Frékuénsi Peunteun Posttest
No Kelas f; Xi Xi? fiX; fixi
Interval
1) (2) 3) (4) () (6) ()
1 70-74 2 72 5.184 144 10.368
2 75-79 1 77 5.929 77 5.929
3 80-84 8 82 6.724 656 53.792
4 85-89 6 87 7.569 522 45.414
5 90-94 12 92 8.464 1.104 | 101.568
6 95-99 2 97 9.409 194 18.818
7 100-104 1 102 10.404 102 10.404
> 32 609 53.683 2.799 | 246.293
Katerangan:
> =jumlah

fi=jumlah data

xi = jumlah tengah

6) Ngitung rata-rata (mean)
Yfixi

xfi
_2.799

T 32
= 87,468

X =
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7) Ngitung Standar Deviasi

A 2—(F.x:)2
Sd:\/anlxl (fixi)
n(n-1)

_[32(246.293)—(2.799)*
B 32(32-1)

_ [46.975
Al 992
=./47,354
=6,8814243

~ 6,88

8) Ngitung frékuensi obsérvasi jeung frékuénsi ékspétasi (perkiraan)

7.881.376—7.834.401
32(31)

a) Nyieun tabél frékuénsi obsérvasi jeung frékuénsi ékspétasi saperti ieu di

handap.
Tabél 4.7
Tabél Chi Kuadrat Posttest
Kelas 2
Interval Oi Bk Zitung Ztabél L Ei o

1) @ | 3 (4) (5) (6) (7) (8)

074 | 2 |695 |-261 |-0,4955 |-0025 |-08 |-98
745 |-1,88 | -0,4699

579 | 1 | 745 |-1,88 |-04699 |-0,093 |-2,976 | 5312
795 |-116 |-0,3770

s0-84 | 8 | 795 |-1,16 |-03770 |-0211 |-6,572 | -32,310
845 |-043 |-0,1664

85-89 6 845 |-043 |-0,1664 |-0,284 |-9,088 | -25,049
89,5 10,30 0,1179

90-94 12 1895 1030 0,1179 |-0,228 |-7,296 | -51,033
94,5 |1,02 0,3461

95-99 o 1945 1,02 0,3461 |-0,114 |-3,648 | -8,744
995 |1,75 0,4599

100-104 | 1 995 |175 [04599 |-0,034 |-1,088 |-4,007
1045 | 2,48 | 0,4934

Y 32 -136,255




b)

d)

f)

9)

h)
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Katerangan:

Oi = frékuénsi obsérvasi

Bk = batas kelas interval

Ziung = transformasi normal standar bébas kelas
Ziape = tabél data normal

L = lega kelas interval

Ei = frékuénsi ékspétasi

x2 = chi-kuadrat

Nangtukeun Oi (frékuénsi obsérvasi)
Nya éta lobana data nu kaasup kana hiji kelas interval, Nilai Oi bisa
ditingali tina niai frékuénsi data kelompok nu geus dijieun saméméhna.
Nangtukeun batas kelas (BK)
Batas kelas diitung ku cara ngurangan jeung nambahan 0,5 kana nilai tepi
kelas, boh tepi kelas handap boh tepi kelas luhur
e Batas kelas handap:
BKhandap = interval — 0,5
e Batas kelas luhur:
BKunhur = interval + 0,5
Ngitung Ziwng (transformasi normal standar bébas kelas)
bk — x

7= %
Nangtukeun Zpg dumasar peunteun Z dina tabél data formal
Ngitung legana unggal kelas interval (L)
L = Ztapsin — Ztavsi2
Ngitung frékuénsi ékspétasi (Ei)
Ei=n.L
Nangtukeun nilai x? (chi kuadrat)

0i — Ei)?

ISl O

x2
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i) Nangtukeun darajat kabébasan
dk=k-3
=6-3
=3
j) Nangtukeun harga X%ape
k) Nangtukeun normalitas data ngagunakeun kritéria ieu di handap.
Lamun X%iung < X’z hartina data distribusi normal

Lamun X%iung > X2z hartina data distribusi teu normal

Dumasar kana itungan data di luhur, yén nilai xzitung nya éta -136,255
sedengkeun nilai x%aa Nya éta dk=3 kalayan ngagunakeun kapercayaan 99% nya
éta 11,3. Bisa dicindekkeun yén ieu data miboga distribusi anu normal, sabab
itung (-136,255) < Xaper (11,3).

4.1.3.1.3 Uji Homogénitas Data Pretest jeung Posttest
1) Ngitung varians tina masing-masing kelompok data.

e Varians tés awal diitung ngagunakeun rumus:

512 _nyfi X2 =(fi.x:)?

n(n-1)

.2 — 32(86.098)—(1.594)>
T 32 (32-1)

§.2 = 2.755.136—2.540.836
- 32 (31)
2 _ 214300

51 = =55

S:% = 216,028

e Varians tés ahir diitung ngagunakeun rumus:

S 2 _ nyfi.xi’—(fi.x;)?
2 n (n-1)
_ 32(246.293)—(2.799)?

2
Sz 32 (32-1)
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2 _ 7.881.376—7.834.401

52 32(31)
2 _ 46,975

52" = 992

S,2 =47,354

2) Ngitung harga varians ku cara ngabandingkeun hasil varians tés awal jeung
tés ahir atawa varians nu gedé dibandingkeun jeung varians nu leutik. Sacara

matématik bisa dirumuskeun saperti rumus ieu di handap.

variasi anu leuwih gedé

variasi anu leuwih leutik

216,028
"~ 47,354

= 4,562

3) Ngitung derajat kabébasan (dk) ngagunakeun rumus ieu di handap.

dkl=n-1 dk2=n-1
=321 =32-1
=31 =31

Jadi dk pembilangna nya éta 31 sedengkeun dk penyebutna 31.
4) Ngabandingkeun Fiwng jeung Frpa. Nilai Fapg dumasar kana derajat
kabeébasan di luhur kalawan darajat kapercayaan 99% nya éta 2,35.
5) Nangtukeun homogén henteuna éta data dumasar kana kritéria ieu di handap.
a) Saupama Fitng < Franel hartina éta varians téh homogeén

b) Saupama Fiwng > Franel hartina éta varians téh teu homogén

Dumasar kana hasil itungan di luhur, variansi data tés awal jeung data tes ahir
kasup kana variansi data teu homogén. leu hal dibuktikeun ku nilai Fiwung anu
leuwih gedé nilaina batan nilai Fine. Fiungna nya éta 4,562 sedengkeun harga
Frabeina 2,35. Ku Kituna Fiwng (4,562) > Franel (2,35) = variansi data teu homogén.

4.1.3.2 Uji Gain
Uji gain miboga pungsi pikeun ningali éféktifitas atawa nangtukeun aya
henteuna béda anu signifikasi antara hasil tés awal jeung tés ahir. Hasil tina uji

gain mangrupa gambaran anu bisa dipaké pikeun ningali béda signifiksai antara
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kamapuh tes awal jeung kamampuh tés ahir siswa dina maca aksara Sunda
samémeéh jeung sanggeus ngagunakeun méda game flash.

Dina ngitung uji gain, léngkah anu mimiti dilaksanakeun nya éta
ngabandingkeun data hasil tés awal jeung tés ahir siswa. Saterusna eta data téh

diitung selisihna (D). Leuwih jéntréna, bisa ditingali tina tabél ieu di handap.

Tabél 4.8
Format Uji Jumlah Rata-rata
Peunteun | Peunteun
No Ngaran Siswa Pretest Posttest D D?
(X1) (X2)

1) ) 3) (4) () (6)

1 | Adlan Aryasatya 50 95 45 2.025
2 | Arfah Tebe 65 85 20 400

3 | Ahmad Ghazali 57,5 92,5 35 1.225
4 | Ahmad Zaky 50 92,5 42,5 1.806,25
5 | Aisha Viany Putri 47,5 85 37,5 1.406,25
6 | Almira Kyla Rahma 57,5 80 22,5 506,25
7 | Balebat Tanjung Aruman 60 92,5 32,5 1.056,25
8 | Benedictus Setiawan Koraag 57,5 95 37,5 1.406,25
9 | Cantika Octaviana Suprianita 55 80 25 625
10 | Desmonda Panji Saputra 5 92,5 87,5 7.656,25
11 | Desti Nur Iriani Putri 60 70 10 100
12 | Diponegoro Prawirodirdjo 47,5 92,5 45 2.025
13 | EM Djibril Taraka Thoutiq 15 72,5 57,5 3.306,25
14 | Emil Tri Wiratama 37,5 85 47,5 2.256,25
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(1) ) ©) (4) (®) (6)
15 | Farraz Raya Abdillah 62,5 92,5 30 900
16 | Fawwaz Nawwaf Nurfajr 20 87,5 67,5 4.556,25
17 | Keisya Danika Aurelia 60 80 20 400
18 | Lala Mande Kayomori 60 92,5 32,5 1.056,25
19 | Muhamad Rafi 37,5 80 42,5 1.806,25
20 | Muhammad Gilang Gilfan Yusup 32,5 75 42,5 1.806,25
21 | Muhammad Satrio Baskoro 35 87,5 52,5 2.756,25
22 | Nadhifa Agmarina Putri 60 87,5 27,5 756,25
23 | Rahmani Ratu Bilgees 27,5 80 52,5 2.756,25
24 | Raisa Rastafara 62,5 92,5 30 900
25 | Raysa Nadia Setiawan 40 90 50 2.500
26 | Salma Putri Zumarnis 50 80 30 900
27 | Sulthan Fathir Kamil 55 80 25 625
28 | Syaugi Muhammad Fatih 60 92,5 32,5 1.056,25
29 | Walada Paradisa 60 90 30 900
30 | Waode Mellyssa 60 80 20 400
31 | Zahira Najwa Fauziyyah AR 62,5 92,5 30 900
32 | M. Davinno Viorell Apillio 57,5 100 42,5 1.806,25
> 1.567,5 2.770 1.202,5 52.581
X 48,98 86,56 37,58 1.643,16
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Katerangan:
X1 = Peunteun pretest

X, = Peunteun posttest

D = Selisih
> =Jumlah
X = Rata-rata

Dumasar kana tabel di luhur, tina 32 siswa kapanggih yén hasil gainna nya
éta 37,58%. leu hal téh dumasar kana bédana hasil tés awal anu perséntasina
48,98% ngaronjat jadi 86,56%. Ku kituna bisa dicindekkeun yén dilarapkeunna
média game flash dina pangajaran maca aksara Sunda bisa ngaronjatkeun
kamampuh siswa dina perséntase 37,58%.

Rumusan anu dipaké pikeun ngajawab aya henteuna béda antara hasil tés
awal jeung tés ahir sanggeus dibéré perlakuan, bisa dirumuskeun saperti ieu di
handap.

(Ha) : Xpretest # Xposttest, hartina aya béda antara jumlah rata-rata tés awal

jeung jumlah rata-rata tés ahir.

(Ho) : Xpretest = Xposttest, hartina henteu aya béda antara jumlah rata-rata tés

awal jeung jumlah rata-rata tés ahir.

Dumasar kana hasil uji gain nu geus dipedar saméméhna, mangka rumusan
(Ha) anu ditarima nya éta Xpretest # Xposttest, hartina aya béda antara jumlah
rata-rata tés awal jeung jumlah rata-rata tés ahir. Sangkan leuwih jéntré deui, béda

antara rata-rata tés awal jeung rata-rata tés ahir bisa ditingali tina grafik 4.5.
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Rata-rata Hasil Tés Siswa
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Grafik 4.5

Béda Rata-rata Hasil Tés Siswa

4.1.3.3 Uji Hipotésis
Sanggeus ngalaksanakeun uji normalitas data, uji homogénitas data, jeung uji
gain data, hal saterusna anu dilakukeun nya éta nguji hipotésis. Lantaran data dina
ieu panalungtikan miboga distribusi anu normal, uji hipotésis baris dilaksanakeun
ngagunakeun statistik paramétik kalawan métode uji t test (uji signifikasi).
Léngkah-léngkah anu dilaksanakeun dina nguji hipotésis kalawan
ngagunakeun métode uji t test (uji signifikasi) ngawengku ieu di handap.
1) Nangtukeun rata-rata (mean) tina béda tés awal jeung tés ahir
Md =22
n
_ 12025
32
= 37,58
2) Ngitung derajat kabébasan dumasar kana rumus ieu di handap.
dk=n-1
=32-1
=31



3)

4)

5)
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Ngitung jumlah kuadrat déviasi (varians) kalawan ngagunakeun rumus ieu di

handap.
27— yvq2 _ CD°
Yx2d = ¥d -

= 52.581 — 12029

1.446.006,25
32

= 52.581 — 45.187,6953
= 7.397,3047

= 52.581 —

Ngitung t (signifikasi) kalawan ngagunakeun rumus ieu di handap.

37,58

" [7397,3047

32(32-1)

3758

7.397,3047
992

37,58

V7,46

37,58

2,73

= 13,76

Jadi, hasil itungan di luhur kapanggih yén tiyng Nya éta 13,76

Nangtukeun ditarima atawa henteuna hipotésis dumasar kritéria ieu di

handap.

Rumusan hipotésis:

(1) Saupama tiwng > traner hartina hipotésis kerja (H,) ditarima jeung hipotésis
nol (Ho) ditolak. leu hartina aya béda anu signifikan antara hasil tés awal
jeung hasil tés ahir siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI
taun ajaran 2015/2016 saméméh jeung sanggeus ngagunakeun média
game flash.

(2) Saupama tiwng < twaner hartina hipotesis kerja (Ha) ditolak jeung hipotesis

nol (Hp) ditarima. leu hartina taya béda anu signifikan antara hasil tés
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awal jeung hasil tés ahir siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan
UPI taun ajaran 2015/2016 saméméh jeung sanggeus ngagunakeun media
game flash.

Nilai harga tipe dumasar kana derajat kabébasan 31 tur derajat kapercayaan
99% nya éta 2,526. Sedengkeun tiyng hasil ngitung uji t nya éta 13,76.

Dumasar hasil itungan uji hipotesis (tiung) anu dibandingkeun jeung harga
tiaber, Kapanggih yen tiung (13,76) > tanel (2,526). Ku kituna bisa dicindekkeun yén
hipotesis kerja (Hy) bisa ditarima, sedengken hipotesis nol (Ho) ditolak, hartina
aya béda anu signifikan antara tés awal jeung tés ahir. Ayana béda anu signifikan
antara hasil tés awal jeung hasil tés ahir téh nuduhkeun yén média game flash bisa
ngaronjatkeun kamampuh siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI

taun ajaran 2015/2016 dina pangajaran maca aksara Sunda.

4.2 Pedaran Hasil Panalungtikan

Média game flash aksara Sunda nya éta aplikasi anu dijieun dina
komputer, ngagunakeun aplikasi adobe flash anu mangrupa salah sahiji aplikasi
dina komputer, ditarékahan sangkan ngahasilkeun hiji produk, di jerona
ngawengku matéri aksara Sunda, sajarah, jeung game pangajaran aksara Sunda.
Dumasar kana pamadegan Seels jeung Glassgow dina Arsyad (2009, kc.33) média
pangajaran sacara gurat badagna dibagi jadi média tradisional jeung média
modéren.. Média game flash kaasup kana média modéren anu ngamangpaatkeun
téhnologi ngagunakeun komputer dina wangun gambar gerak.

Dijieunna media game flash pikeun pangajaran maca aksara Sunda dumasar
kana kritéria milih média anu diébréhkeun ku Asyhar (2012, kc. 85). Ditilik tina
idéntifikasi karakteristik peserta didik anu resep nyanghareupan tantangan dina
wangun kaulinan dina média éléktronik. Salian ti éta ogé dina cara makéna, ieu
média gampang digunakeun ku murid (kemampuan pengguna) lantaran sipatna
basajan.

Dilarapkeunna média game flash dina pangajaran maca aksara Sunda tétéla
mawa pangaruh anu hadé lantaran bisa ngaronjatkeun kamampuh siswa dina maca

aksara Sunda. leu hal téh bisa dibuktikeun ku hasil analisis data.
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Sanggeus ngalaksanakeun tahap analisis data ku cara nguji sipat data, uji
gain, jeung hipotésis, katingali yén kamampuh siswa dina maca aksara Sunda
ngaronjat sanggeus ngagunakeun média game flash. leu hal dibuktikeun ku hasil
uji gain jeung hasil uji hipotésis.

Tina hasil uji gain diébréhkeun yén kamampuh siswa ngaronjat 37,58%,
asalna hasil tés awal 48,98%, dina tés ahir ngaronjat jadi 86,56%. Sedengkeun
dina hasil hipotésis, kapanggih yén tiung > tuper. Dina tiwng hasil analisis nya éta
13,76, sedengkeun tipe Nya éta 2,526. Ku kituna bisa dicindekkeun yén média
game flash bisa ngaronjatkeun kamampuh maca aksara Sunda di siswa kelas V-A
SD Laboratorium Percontohan UPI taun ajaran 2015/2016.

Hasil tina ieu panalungtikan téh bisa méré mangpaat jeung mawa pangaruh
anu positif dina lumangsungna prosés pangajaran, hususna dina nyangkem hal-hal
anu can dipikawanoh ku siswa saperti wangun aksara anyar saperti aksara Sunda.
Lumangsungna prosés pangajaran anu museurkeun kana kagiatan siswa, antukna
siswa jadi leuwih aktif ti batan guru lantaran ngaliwatan kagiatan 5 M (menanya,
mengamati, menalar, mengkomunikasikan, jeung mencoba) anu luyu jeung
pamarekan saintifik dina kurikulum 2013.

Hasil uji sipat data dina ieu panalungtikan ngébréhkeun yén dina uji
normalitas data, boh data tés awal boh data tés ahir, duanana miboga distribusi
anu normal. leu hal dibuktikeun ku hasil uji normalitas data anu nunjukeun yén
Xiung < X%ape. Hasil uji normalitas data tés awal (x?wng) Nya éta -151,107
sedengkeun nilai x%aa Nya éta dk=3 kalayan ngagunakeun kapercayaan 99% nya
éta 11,3. Hasil uji normalitas data tés ahir (x%ung) Nya éta -136,255 sedengkeun
nilai x%aps Nya éta dk=3 kalayan ngagunakeun kapercayaan 99% nya éta 11,3.

Dumasar kana hasil uji homogénitas, variansi data tés awal jeung data tés ahir
kasup kana variansi data teu homogén. Lantaran nilai Fiwung anu leuwih gedé
nilaina batan nilai Feape. Fiungna nya éta 4,562 sedengkeun harga Fpgna 2,35. Ku
Kituna Fiwng (4,562) > Fanel (2,35) = variansi data teu homogén.

Pamungkas, dumasar hasil itungan uji hipotesis,kapanggih yén tiwng (13,76) >
taper (2,526). Ku Kituna bisa dicindekkeun yén hipotesis kerja (H,) bisa ditarima,
sedengken hipotesis nol (Hp) ditolak, hartina aya béeda anu signifikan antara tes
awal jeung tés ahir. Nuduhkeun yén média game flash bisa ngaronjatkeun
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kamampuh siswa kelas V-A SD Laboratorium Percontohan UPI taun ajaran
2015/2016 dina pangajaran maca aksara Sunda



