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                                                                      ABSTRAK 

 

Pengaruh Media Sepatu Untuk Meningkatkan Kemampuan Persepsi Visual-

Motorik Pada Anak Tunagrahita Sedang  

 

Rosita (0909529) 

 

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan penggunaan media sepatu  upaya 

meningkatkan kemampuan persepsi visual-motorik. Sensori motor  merupakan 

interaksi dari berbagai macam persepsi dengan aktivitas motorik. Dalam proses 

belajar motorik, beberapa sensasi atau persepsi terintergrasi satu sama lain dan 

terkait dengan aktivitas motorik, pada gilirannya menyediakan informasi balik 

untuk mengoreksi persepsi dengan mengunakan media sepatu. Setelah dilakukan 

observasi secara langsung pada anak tunagrahita masih ada yang mengalami 

kesulitan dengan menunjukan gejala kurangnya koordinasi dan aktivitas motorik, 

termasuk hambatan dalam koordinasi motorik halus yang ditunjukan dalam 

respon gerak otot dengan pola rendah dan kurang bervariasi. Penggunaan media 

sepatu untuk meningkatkan kemampuan visual-motorik akan memberikan 

kesempatan bagi anak untuk mengembangkan potensi yang mereka miliki untuk 

menstimulusi kemampuan persepsi visual-motorik karena dengan mengunakan 

media sepatu anak dituntut untuk mengunakan otot-otot tangan. Berdasarkan hasil 

pengolahan data hasil penelitian ini menggunakan metode eksperimen, dengan 

pendekatan subjek tunggal atau single subject research (SSR) dan model yang 

digunakan yaitu model A-B-A, disain yang menggunakan dua kondisi kontrol 

(baseline) sebelum dan setelah intervensi. Berdasarkan latar belakang maka  

penelitian dengan mengunakan media sepatu dapat memberikan pengaruh dalam 

meningkatkan kemampuan persepsi visual-motorik  pada anak tunagrahita sedang 

. 
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