BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A.  Simpulan
Berdasarkanhasilpenelitianmengenaiketerampilanmenulissuratundanganre

smidenganmenggunakanpermainan ‘“AkuPemburuPokemon” padasiswakelas V-B

SDN Conggeang 1

KecamatanConggeangKabupatenSumedangdapatdisimpulkansebagaiberikut:

1.  PerencanaanPembelajaranMenulisSuratUndanganResmidenganMenggunaka
nPermainan  “AkuPemburuPokemon”  padaSiswaKelas V-B  SDN
Conggeang 1 KecamatanConggeangKabupatenSumedang.
Perencanaanpembelajarandalammenggunakanpermainan

“AkuPemburuPokemon”

diawalidenganpembuatanrencanapelaksanaanpembelajaran (RPP) yang

menerapkanlangkah-langkahdalampembelajaranpermainan

“AkuPemburuPokemon” yaitumemasangkandanmemperbaikibagian-

bagiansuratundanganresmi yang

salahsertamenulissuratundanganresmisecarabergotong-royong.

Kemudiandibuatsoalevaluasi yang

sesuaidengantujuanpembelajaran.Soalevaluasiterdiridaritespengetahuandanteskete

rampilanmenulissuratundanganresmi.

Tespengetahuanmengujipengetahuansiswamengenaibagian-

bagiansuratundanganresmidanpenggunaanejaan  yang benar.  Sementaraitu,

tesketerampilanmengujikemampuansiswadalammenulissuratundanganresmidenga

nmenggunakanejaandankalimatefektif yang benar.
Perencanaanpembelajaranmenulissuratundanganresmidenganmenggunakanp

ermainan “AkuPemburuPokemon” padasiklus I mencapai 80%. Sementaraitu,

padasiklus I

perencanaanpembelajaranmenulissuratundanganresmidenganmenggunakanpermai

nan ‘“AkuPemburuPokemon” mencapai89% dansiklus 1l sebesar 100%

dantelahmencapai target yang diinginkan.
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Kinerja Guru
SaatMelaksanakanPembelajaranMenulisSuratUndanganResmidenganMeng
gunakanPermainan “AkuPemburuPokemon” padaSiswaKelas V-B SDN

Conggeang 1 KecamatanConggeangKabupatenSumedang.
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Kinerja guru
dalammelaksanakanpembelajaranmenulissuratundanganresmidenganmenggunaka
npermainan “AkuPemburuPokemon” inidinilaibaiksekali.
Padasetiapsiklusnyaterjadiperbaikan-perbaikanpadaaspek yang
masihbelumbaikhinggamencapai target yang diharapkan.

Padasiklus | pelaksanaanpembelajaran yang dilakukanoleh guru
sudahmasukdalamkriteriabaikdenganpersentase 73% yakniberhasilmerain 22
skordari 30 skor ideal. Sementaraitu, padasiklus Il pelaksanaanpembelajaran yang
dilakukanoleh guru sudahmasukdalamkriteriasangatbaikdenganpersentase 90%
yakniberhasilmeraih 27 skordari 30 skor ideal. Akhirnya, padasiklus Il
hasilpenelitianpelaksanaanpembelajaran yang dilakukanoleh guru telahmencapai
target  penelitiandenganpenilaianskor ideal 30 persentase 100%
danmasukdalamkriteriasangatbaik.

3. AktivitasSiswaSaatPembelajaranMenulisSuratUndanganResmidenganMeng
gunakanPermainan “AkuPemburuPokemon” padaSiswaKelas V-B SDN
Conggeang 1 KecamatanConggeangKabupatenSumedang.
Aktivitassiswadalampembelajaranmenulissuratundanganresmidenganmeng

gunakanpermainan “AkuPemburuPokemon”

selalumengalamipeningkatanpadasetiapsiklusnya. Padatindakansiklus l,

jumlahsiswa yang mencapaikategoribaikbaruada 6 orang dari 20 siswa di

kelastersebutdenganpersentase 30%.Sementaraitu, padatindakansiklus

Iljumlahsiswa yang mencapaikategoribaikbaruada 12 orang dari 20 siswa di

kelastersebutdenganpersentase 60%.Akhirnya, padatindakansiklus Illjumlahsiswa

yang  mencapaikategoribaikada 19 orang dari 20 siswa  di

kelastersebutdenganpersentase 95%.Hal inimenunjukkanbahwa target 85%

aktivitassiswamencapaikategoribaiktelahtercapai.

4.  PeningkatanKemampuanMenulisSuratUndanganResmidenganMenggunaka
nPermainan  “AkuPemburuPokemon” padaSiswaKelas V-B  SDN
Conggeang 1 KecamatanConggeangKabupatenSumedang.

Target
pencapaianuntukpenelitianinipadaaspekkemampuansiswamenulissuratundanganre

smiadalah 85% siswamampumencapaikriteriaketuntasan minimal (KKM) 74.
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Padapelaksanaanpembelajaran di setiapsiklus, penggunaanpermainan
“AkuPemburuPokemon”
dalampembelajaranmenulissuratundanganresmipadasiswakelas V-B SDN
Conggeang I
KecamatanConggeangKabupatenSumedangdapatmeningkatkankemampuanmenul
issuratundanganresmisiswa. Adapunpeningkatannyayaitupadasiklus | dari 20
siswa yang dinyatakantuntashanyadelapan orang denganpersentase 40%,
dansisanya 12 orang denganpersentase 60% dinyatakanbelumtuntas. Padasiklus II,
dari 20 siswa yang dinyatakantuntasterdapat 14 orang denganpersentase 70%,
dansisanya 6 orang denganpersentase 30% dinyatakanbelumtuntas. Padasiklus I11,
dari 20 siswa yang dinyatakantuntasterdapat 19 orang denganpersentase 95%,
dansisanya 1 orang denganpersentase 5% dinyatakanbelumtuntas. Hal
inimenunjukkanbahwa target 85% siswamencapaikriteriaketuntasan minimal
(KKM) telahtercapai.
B. Saran

Berdasarkanhasilpenelitian yang telahdilakukan, adabeberapa saran yang
diharapkandapatmemberikanbeberapapertimbangandalamupayameningkatkankem
ampuanmenulissuratundanganresmidenganmenggunakanpermainan
“AkuPemburuPokemon” yaitu:
1.  Bagi Guru

Bagi guru yang inginmenerapkanpermainan ‘“AkuPemburuPokemon”,

sebaiknyamemahamidenganbenarsetiaptahapdalampermainanini.Selainitu,

permainaninijugabisadigunakantidakhanya di kelas \
sajatetapijugabisadigunakanpadapembelajaranmenulissuratundanganresmi di
kelas lain.

2.  BagiSekolah

Sekolahsebagaipenyediasaranadanprasaranapembelajaran,
sebaiknyamenyediakanbuku-bukusumber yang
sesuaikaraktersiswasekolahdasar.Bukanhanyabukupelajaransaja,
namunbukupengetahuan yang menunjangterhadappembelajaran.Selainitu,
sekolahsebaiknyamengadakan program

untuklebihmeningkatkanminatbacasiswaterhadapbuku.
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3. BagiPenelitiSelanjutnya

Bagipeneliti lain yang Inginmenggunakanpermainan
“AkuPemburuPokemon” padapembelajaranmenulissuratundanganresmi,
sebaiknyamemperhatikanaspeksepertipengelolaankelassaatmenerapkanpermainant
ersebut. Selainitu,
padapenelitianinimasihperluperbaikanpadaaspekpenggunaanejaan.Sehingga,
penelitiselanjutnyasebaiknyamemperhatikanperbaikantersebutdanmenggunakanpe

rmainan “AkuPemburuPokemon” lebihbaiklagi.



