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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas tentang “Penerapan Model 

Pembelajaran Berbasis Proyek (Project Based Learning) dengan Menggunakan 

Penilaian Autentik (Authentic Assessment) Pada Mata Pelajaran Perakitan 

Komputer (PC) Di SMKN 2 Bandung ” yang dilaksanakan di kelas X Teknik 

Komputer dan Informatika 4 (X TKI 4) SMK Negeri 2 Kota Bandung, dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar siswa pada ranah kognitif setelah diterapkan Model 

Pembelajaran Berbasis Proyek dengan Menggunakan Penilaian Autentik 

pada pokok bahasan Perakitan PC terjadi peningkatan dilihat dari rata-rata 

nilai di setiap pertemuan dan nilai hasil pretest posttest serta nilai gainnya  

2. Untuk hasil belajar siswa dalam ranah afektif juga mengalami peningkatan 

dilihat dari rata-rata nilai setiap pertemuan mencapai 3,04, dengan hasil 

pada pertemuan terakhir atau posttest  seluruh siswa sudah mencapai KKM  

yakni 2,67 yang artinya penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek 

dengan Menggunakan Penilaian Autentik sangat efektif dan mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa pada aspek afektif pada mata pelajaran 

Perakitan PC di kelas X Teknik Komputer dan Informasi 4 (X TKI 4) di 

SMK Negeri 2 Bandung. 

3. Begitupun dengan Hasil belajar siswa dalam ranah psikomotor mengalami 

peningkatan dilihat dari rata-rata nilai setiap pertemuan mencapai 3,20 

dengan hasil pada pertemuan terakhir atau posttest, seluruh siswa sudah 

mencapai KKM  yakni 2,67 yang artinya penerapan Model Pembelajaran 

Berbasis Proyek dengan Menggunakan Penilaian Autentik sangat efektif 

dan mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada aspek psikomotor pada 
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mata pelajaran Perakitan PC di kelas X Teknik Komputer dan Informasi 4 

(X TKI 4) di SMK Negeri 2 Bandung.  

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, berikut beberapa saran yang diharapkan 

dapat memberikan masukan dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran 

produktif, khususnya pada mata pelajaran Perakitan PC. Saran – saran tersebut 

sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Bagi guru disarankan untuk menggunakan Model Pembelajaran Berbasis 

Proyek dengan Menggunakan Penilaian Autentik dalam pembelajaran. 

Terutama pada mata diklat yang mengharuskan siswa untuk mampu 

menguasai teknis dan praktik dalam hal ini mata diklat yang bersangkutan 

adalah Perakitan Komputer (PC). Dengan memadukan antara Model 

Pembelajaran Berbasis Proyek dengan Penilaian Autentik diharapkan 

siswa merasa termotivasi dan mampu memaksimalkan kinerja mereka 

dalam belajar serta mampu mengefektifkan kinerja guru sebagai pendidik 

dalam pembelajaran. 

2. Bagi Peneliti Lain 

Penggunaan Model Pembelajaran Berbasis Proyek dengan Menggunakan 

Penilaian Autentik Pada Mata Pelajaran Perakitan Komputer (PC) Di 

SMKN 2 Bandung dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan 

demikian, peneliti lain dapat menggunakan penelitian ini, dengan 

menerapkan metode pembelajaran ini pada mata pelajaran produktif lain 

dengan durasi penelitian yang lebih lama dan kompetensi inti yang lain.  

 


