BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan induk semang kebudayaan, suatu negara dikatakan
berkembang atau maju disaat pendidikannya merata dan efektif. Pendidikan
merupakan suatu sistem yang saling berhubungan dimana yang mengatur
sistemnya adalah kurikulum. Kurikulum di Indonesia selama beberapa tahun
terakhir mengalami perubahan. Seiring dengan pergantian mentri pendidikan,
maka kurikulumnyapun ikut berubah sesuai dengan tujuannya masing-masing.
Perubahan atau transisi ini terjadi antara KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan) dan Kurikulum 2013, penggantian KTSP menjadi kurikulum 2013
menimbulkan beberapa perubahan, bagi pendidik maupun bagi peserta didik.
Salah satu sekolah yang menggunakan Kurikulum 2013 adalah SMKN 2
Bandung. Ada beberapa perubahan yang terdapat pada kurikulum 2013 salah

satunya aspek penilaian hasil belajar peserta didik.

Model pembelajaran yang umum digunakan oleh pendidik di SMKN 2
Bandung adalah metode ceramah dan peraktikum dengan sistem penilaian
menggunakan sistem penilaian akhir, dimana siswa diniai dan dinyatakan
kelulusannya ketika siswa sudah mengikuti Ujian Tengah Semester (UTS) dan
Ujian Akhir Semester (UAS). Sedangkan yang terjadi dilapangan terdapat
kekurangan dari penggunaan metode pembelajaran yang digunakan oleh pendidik,
salah satunya adalah kurang maksimalnya nilai-nilai siswa. Artinya masih banyak
siswa yang belum mencapai nilai ketuntasan KKM, berdasarkan rata-rata nilai
yang diambil dari pengajar sebelumnya dari 39 siswa memiliki rata-rata nilai
sebesar 2,64 sedangkan nilai KKM yang diterapkan di SMKN 2 Bandung adalah
2,67. Berdasarkan temuan tersebut dipenelitian ini penulis mencoba untuk
mengimplementasikan model pembelajaran yang berbeda dengan yang sering
digunakan oleh pendidik di SMKN 2 Bandung yakni penulis menggunakan model
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pembelajaran berbasis proyek (Project Based Learning) yang diharapkan mampu

memaksimalkan nilai dan kemampuan dari siswa.

Adapun karakteristik pembelajaran berbasis proyek adalah siswa menyelidiki
ide-ide penting dan bertanya, siswa menemukan pemahaman dalam proses
menyelidiki, sesuai dengan kebutuhan dan minatnya, menghasilkan produk dan
berpikir kreatif, kritis dan terampil menyelidiki, menyimpulkan materi, serta
menghubungkan dengan masalah dunia nyata, otentik dan isu-isu. Selain
menggunakan model pembelajaran peneliti juga menggunakan alat atau instrumen
penilaian, salah satu contoh penilian ialah penilaian autentik (Authentic
Assessment) dalam penelitian ini penulis menerapkan model pembelajaran Project
Based Learning dan menilai aspek kognitif, afektif dan psikomotor pada siswa
dengan menggunakan Authentic Assessment. Penilaian autentik adalah
pengukuran yang bermakna secara signifikan atas hasil belajar peserta didik untuk
ranah sikap, keterampilan, dan pengetahuan. Istilah Assessment merupakan
sinonim dari penilaian, pengukuran, pengujian, atau evaluasi. Istilah autentik

merupakan sinonim dari asli, nyata, valid, atau reliabel.

Pembelajaran berbasis proyek sangat penting diterapkan di Sekolah
Menengah Kejuruan khususnya pada mata pelajaran produktif seperti Perakitan
Komputer (PC) karena kemampuan siswa dapat dilihat langsung oleh pendidik
dalam bentuk proyek yang mereka buat, dengan memadupadankan model project
based learning dengan Authentic Assessment kemampuan siswa dapat
dimaksimalkan. Dengan mengetahui hasil evaluasi secara berkala pendidik
mampu mengetahui bab mana yang paling mudah dan yang paling susah
dimengerti oleh siswa. Selain memudahkan pendidik dalam mengevaluasi,
Authentic Assessment juga membuat siswa merasa termotivasi dalam
meningkatkan kinerja mereka dalam belajar karena merasa diawasi dan dinilai

secara langsung oleh gurunya.

Oleh karena itu penulis membuat satu analisis mengenai penerapan model

pembelajaran berbasis proyek dengan menggunakan Authentic Assessment,
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dengan judul : “Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek (Project Based
Learning) dengan Menggunakan Penilaian Autentik (Authentic Assessment) Pada
Mata Pelajaran Perakitan Komputer (PC) Di SMKN 2 Bandung”.

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah maka permasalahan dalam

penelitian ini dapat di identifikasikan sebagai berikut :

1. Model pembelajaran yang digunakan oleh guru masih belum dapat
memaksimalkan hasil belajar siswa.

2. Sistem penilaian yang ada tidak mampu memberikan informasi secara
berkala mengenai perkembangan hasil belajar siswa dari ranah
kognitif, afektif dan psikomotor.

3. Para guru SMK belum sepenuhnya mengerti mengenai penerapan
Authentic Assessment

4. Para guru SMK harus di perlihatkan kelebihan dan kekurangan
penerapan model pembelajaran Project Based Learning dengan
menggunakan penilaian Authentic Assessment sebagai masukan dan
saran untuk penerapan lebih lanjut.

1.3 Rumusan Masalah

Identifikasi masalah di atas mempermudah penulis dalam membuat rumusan
masalah mengenai penelitian ini, maka rumusan masalahnya adalah sebagai
berikut:

Bagaimana Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek (Project

Based Learning) dengan Menggunakan Penilaian Autentik (Authentic

Assessment) pada aspek kognitif, afektif dan psikomotor siswa pada Mata

Pelajaran Perakitan Komputer (PC) Di SMKN 2 Bandung?

1.4 Batasan Masalah
Pada penelitian ini penulis perlu membatasi masalah agar dalam proses
penelitian penulis lebih dapat memilih inti-inti permasalahan secara objektif dan

terarah, untuk itu penulis membatasi permasalahan sebagai berikut:
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Mata pelajaran yang menjadi topik penelitian ini adalah mata pelajaran
yang menggunakan model pembelajaran berbasis proyek (Project Based
Learning).

Objek penelitian adalah siswa kelas X di SMK Negri 2 Bandung

Penilaian yang digunakan ialah Authentic Assessment dengan aspek

penilaian kognitif, afektif dan psikomotor.

1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian yang diharapkan penulis adalah untuk:

Untuk mengetehui hasil penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek
(Project Based Learning) dengan Menggunakan Penilaian Autentik
(Authentic Assessment) pada aspek Kognitif, afektif dan psikomotor siswa
Pada Mata Pelajaran Perakitan Komputer (PC) Di SMKN 2 Bandung.

1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan penulis dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.

Sebagai informasi dalam rangka meningkatkan efektivitas dalam proses
pembelajaran di SMK.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi pendidik untuk
meningkatkan profesionalisme dan pengetahuannya dalam proses
pembelajaran.

Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan di
Jurusan Pendidikan Teknik Elektro FPTK UPI.

Sebagai masukan kepada peneliti selanjutnya yang membahas mengenai

topik yang bersangkutan.

1.7 Asumsi Penelitian

Asumsi yang digunakan pada penelitian ini adalah :

1.

Siswa yang diujikan merupakan siswa kelas X yang menerima mata
pelajaran Perakitan PC;

Siswa mengetahui model pembelajaran seperti apa yang telah dilakukan
oleh guru mata pelajaran Perakitan PC sebelumnya;
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3. Model Pembelajaran Berbasis Proyek dengan Menggunakan Penilaian
Autentik Pada Mata Pelajaran Perakitan Komputer (PC) diharapkan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

1.8 Struktur Organisasi Skripsi
Struktur organisasi skripsi hasil penelitian penulis dibagi menjadi lima bab,
dimana masing-masing bab menguraikan hal-hal mengenai hasil analisa. Kelima

bab tersebut meliputi.
BAB | PENDAHULUAN

Bab ini mengemukakan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, asumsi penelitian, dan struktur

organisasi skripsi.
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA

Bab ini mengemukakan mengenai landasan teoritis yang meliputi teori-teori

yang mendukung dan relevan dengan permasalahan penelitian.
BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini mengemukakan mengenai lokasi dan subyek penelitian, metode
penelitian, variabel penelitian, data dan sumber data penelitian, populasi dan
sampel penelitian, teknik pengumpulan data penelitian, instrumen penelitian,
teknik analisis data penelitian, dan paradigma penelitian, serta prosedur dan alur

penelitian.
BAB IV TEMUAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini mengemukakan mengenai pembahasan dari hasil yang diperoleh
dalam penelitian mengenai Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek
dengan Menggunakan Penilaian Autentik pada Mata Pelajaran Perakitan
Komputer (PC) Di SMKN 2 Bandung.
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BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Bab ini berisi mengenai kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian, dan
analisis yang dilakukan,serta saran-saran yang diajukan penulis.
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