Rancang Bangun Multimedia Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan
Model Pembelajaran Drill and Practice untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa dalam Algoritma dan Pemrograman

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar sarjana

pendidikan Program Studi Pendidikan IImu Komputer
FPMIPA UPI

Oleh:
Andri Priyanto
1006441

DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2016



Rancang Bangun Multimedia Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan
Model Pembelajaran Drill and Practice untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa dalam Algoritma dan Pemrograman

Oleh:
Andri Priyanto
1006441

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh
gelar sarjana pendidikan Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer
FPMIPA UPI

© Andri Priyanto 2016
Universitas Pendidikan Indonesia
Januari 2016

Hak cipta dilindungi undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian dengan dicetak

ulang, difoto kopi atau cara lainnya tanpa izin dari peneliti



LEMBAR PENGESAHAN

Rancang Bangun Multimedia Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan
Model Pembelajaran Drill and Practice untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa dalam Algoritma dan Pemrograman

Oleh:
Andri Priyanto
1006441

Disetujui dan Disahkan Oleh:
Pembimbing |

Dr. Dedi Rohendi, M. T
NIP. 196705241993021001

Pembimbing I1

Jajang Kusnendar, M.T
NIP. 197506012008121001

Mengetahui,
Kepala Departemen Pendidikan llmu Komputer

Prof. Dr. Munir, M. T
NIP. 196603252001121001




