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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI  

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, diperoleh 

kesimpulan bahwa, proses yang dilakukan dalam merancang dan membangun 

sebuah multimedia model Meaningful Intructionnal Design ini meliputi tahap 

konsep, perancangan, pengumpulan bahan,  pembuatan, pengujian, dan distribusi. 

Kemudian multimedia model Meaningful Intructionnal Design ini dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa, hal ini dapat dilihat dari rerata siswa yang 

meningkat secara keseluruhan. Rerata hasil belajar siswa sebelumnya sebesar 

53.78 dan setelah menggunakan multimedia ini menjadi 72.67, serta produk 

multimedia model Meaningful Intructionnal Design yang telah dirancang dan 

dibangun ini dikategorikan sangat baik berdasarkan penilaian oleh siswa dengan 

perolehan persentase sebesar 80.02 %. 

B. Implikasi dan Rekomendasi  

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan peneliti, terdapat beberapa 

rekomendasi yang dapat disampaikan oleh peneliti, diantaranya : 

1. Peneliti menyadari multimedia yang dirancang dan dibangun masih 

memiliki banyak kekurangan baik dari aspek visual, audio, materi, 

interaktifitas maupun  aspek lainnya. Oleh karena itu, dengan adanya 

laporan penelitian ini merupakan sebuah pelajaran bagi peneliti untuk 

ke depannya dalam membuat atau mengembangkan media serupa agar 

lebih baik lagi. 

2. Multimedia yang dirancang dan dibangun oleh peneliti ini sekiranya 

dapat dimanfaatkan oleh siswa, guru, maupun pengguna lainnya untuk 

membantu dan mendukung pembelajaran Perakitan Komputer 

khususnya di SMKN 1 Garut. 
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3. Multimedia yang dirancang dan dibangun baru diuji kelayakan dan 

kegunaan dalam meningkatkan hasil belajar, belum sampai 

keefektivitasannya. Oleh karena itu, perlu diadakan penelitian lebih 

lanjut sehingga nantinya akan bermanfaat bagi pembelajaran Perakitan 

Komputer. 


