
 

vi 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

LEMBAR PERNYATAAN 

KATA PENGANTAR ...................................................................................... i 

ABSTRAK ....................................................................................................... ii 

UCAPAN TERIMA KASIH ............................................................................ iv 

DAFTAR ISI………………………………………………………………… vi 

DAFTAR TABEL............................................................................................viii 

DAFTAR GAMBAR........................................................................................ ix 

DAFTAR LAMPIRAN..................................................................................... xi 

BAB I PENDAHULUAN…………………………………………………………1 

A. Latar Belakang Masalah.. ............................................................................ 1 

B. Rumusan Masalah ....................................................................................... 5 

C. Tujuan Penelitian ........................................................................................ 5 

D. Manfaat Penelitian ...................................................................................... 5 

E. Sistematika Penulisan ................................................................................. 6 

BAB II  LANDASAN TEORETIS………………………………………………7 

A.  Multimedia Pembelajaran ............................................................................ 7 

B. Model Pembelajaran Meaningful Intructionnal Design (MID) ................ . 9 

C. Hasil Belajar.............................................................................................. 13 

D. Perangkat Keras (Hardware) Komputer .....………...……...……………17 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN………………………………………..17 

A.  Metode Penelitian ...................................................................................... 17 

B. Desain Penelitian ....................................................................................... 19 

C. Lokasi dan Subjek Penelitian .................................................................... 23 

D. Instrumen Penelitian ................................................................................. 23 

E. Metode Pengumpulan Data dan Pengembangan Media............................ 30 

BAB IV TEMUAN  DAN PEMBAHASAN …………..………………………..34 

A. Temuan………………………………………………………………… .. 34 

1. Tahap Konsep .......................................................................................... 34 



 

vii 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

2. Tahap Perancangan ................................................................................. 36 

3. Tahap Pengumpulan Bahan .................................................................... 38 

4. Tahap Pembuatan .................................................................................... 40 

5. Tahap Pengujian dan validasi ahli .......................................................... 57 

6. Tahap Distribusi ...................................................................................... 67 

B. Pembahasan Penelitian .............................................................................. 72 

C. Pengaruh Model MID Tehadap Hasil Belajar Siswa……………………78  

 

BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI………………… 81 

A. Kesimpulan ................................................................................................ 81 

B. Implikasi dan Rekomendasi…………………………………….………..81 

DAFTAR RUJUKAN…………………………………………….………...83 

LAMPIRAN…………………………………………………………………87 

RIWAYAT HIDUP………………………………………………………….204 

  



 

viii 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 3.1. Kriteria Koefisien Korelasi Validitas ................................................... 27 

Tabel 3.2. Kriteria Reliabilitas .............................................................................. 28 

Tabel 3.3. Kriteria Tingkat Kesukaran .................................................................. 29 

Tabel 3.4. Kriteria Daya Pembeda ........................................................................ 30 

Tabel 3.5. Kriteria Penilaian ................................................................................. 32 

Tabel 3.6. Interpretasi Nilai gain yang dinormalisasi  .................................. 33 

Tabel 4.1. Hasil pengujian menggunakan pendekatan black box testing.............. 57 

Tabel 4.2. Rekapitulasi Angket Validasi Oleh Ahli Media.................................. 65 

Tabel 4.3. Rekapitulasi Angket Validasi Oleh Ahli Materi.................................. 66 

Tabel 4.4. Review dan Revisi Berdasarkan Validasi Ahli.................................... 66 

Tabel 4.5. Peningkatan Hasil Belajar Siswa......................................................... 68 

Tabel 4.6. Rekapitulasi Angket Penilaian Pengguna…........................................ 69 

 

  



 

ix 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1. Perbedaan belajar bermakna dan hafalan…………………………. 10 

Gambar 2.2. Piramida level ranah kognitif Taksonomi Bloom ............................ 14 

Gambar 3.1. Siklus pengembangan Aplikasi Multimedia Menurut Luther .......... 19 

Gambar 4.1. Antarmuka Halaman Awal ............................................................... 41 

Gambar 4.2. Antarmuka Halaman Daftar ............................................................. 42 

Gambar 4.3. Antarmuka Halaman Beranda .......................................................... 43 

Gambar 4.4. Antarmuka Halaman KIKD ............................................................. 43 

Gambar 4.5. Antarmuka Halaman Nilai  .............................................................. 44 

Gambar 4.6. Antarmuka Halaman Profil .............................................................. 44 

Gambar 4.7. Antarmuka Halaman  Materi : Sambutan ......................................... 45 

Gambar 4.8. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman utama materi .................... 45 

Gambar 4.9. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Petunjuk penggunaan ....... 46 

Gambar 4.10. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Tentang Multimedia ...... 46 

Gambar 4.11. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Indikator Pembelajaran .. 47 

Gambar 4.12. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Referensi Materi ........... 47 

Gambar 4.13. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Kata Motivasi Belajar .... 48 

Gambar 4.14. Antarmuka Halaman  Materi : Halaman Musik ............................. 48 

Gambar 4.15. Antarmuka Halaman Materi : Halaman Video Tutorial ................. 49 

Gambar 4.16. Antarmuka Halaman  Materi : Apersepsi.......................................49 

Gambar 4.17. Antarmuka Halaman  Materi : Sub Materi ..................................... 50 

Gambar 4.18. Antarmuka Halaman  Materi : Sub Materi ..................................... 50 

Gambar 4.19. Antarmuka Halaman  Materi : Input Device.................................. 51 

Gambar 4.20. Antarmuka Halaman  Materi : Evaluasi Input Device................... 51 

Gambar 4.21. Antarmuka Halaman  Materi :  Hasil evaluasi............................... 52 

Gambar 4.22. Antarmuka Halaman  Materi :  Proses Device............................... 52 

Gambar 4.23. Antarmuka Halaman  Materi :  Evaluasi Proses Device................ 52 

Gambar 4.24. Antarmuka Halaman  Materi :  Hasil evaluasi............................... 53 

Gambar 4.25. Antarmuka Halaman  Materi : Output Device............................... 53 

Gambar 4.26. Antarmuka Halaman  Materi :  Evaluasi Proses Device................ 54 

Gambar 4.27. Antarmuka Halaman  Materi :  Hasil evaluasi............................... 54 



 

x 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

Gambar 4.28. Antarmuka Halaman Materi :  Storage Device.............................. 55 

Gambar 4.29. Antarmuka Halaman  Materi :  Password Periferal Device........... 55 

Gambar 4.30. Antarmuka Halaman  Materi :  Storage Device............................. 56 

Gambar 4.31. Antarmuka Halaman  Materi :  Evaluasi Storage Device ............. 56 

Gambar 4.32. Antarmuka Halaman  Materi :  Hasil evaluasi............................... 57 

Gambar 4.33. Antarmuka Halaman  Evaluasi....................................................... 57 

Gambar 4.34. Peningkatan hasil belajar siswa...................................................... 79 

 

 

  



 

xi 
Mia Ira Antika, 2016 
RANCANG BANGUN  MULTIMEDIA MODEL MEANINGFUL INSTRUCTIONNAL DESIGN UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI PEMBELAJARAN KOMPONEN PERANGKAT 
KERAS (HARDWARE) KOMPUTER 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1.  Perancangan..................................................................................... 88 

Lampiran 2.  Instrumen Penelitian…………...................................................... 112 

Lampiran 3.  Hasil Penelitian….......................................................................... 143 

Lampiran 4.  Perhitungan Hasil Analisis Butir Soal…....................................... 150 

Lampiran 5.  Dokumentasi Penelitian……………............................................. 159 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


