LAMPIRAN 6

e Lampiran Hasil Judgment Ahli Media Multimedia Animasi

Elektroplating

e Lampiran Hasil Judgmen Ahli Materi Multimedia Animasi

Elektroplating

Teguh Prakosa W, 2016

PENGGUNAAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN PRESTASI BELAJAR PADA MATA KULIAH
KOROSI DAN PELAPISAN LOGAM

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



Teguh Prakosa W, 2016

PENGGUNAAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN UNTUK MENINGKATKAN PRESTASI BELAJAR PADA MATA KULIAH
KOROSI DAN PELAPISAN LOGAM

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



JUDGMENT MULTIMEDIA ANIMASI

Nama Pembuat : Teguh Prakosa Waspada
Nama Evaluator : D Whaen—
NIP P YO 2 81300 (ool
Jabatan

Instansi i TPl wen

Intruksi.

Berilah tanda silang (X) pada kolom yang dipilih

A. Validitas Konstruk

No Pertanyaan SE. KL TL STL Saran
1 | Tampilan media animasi secara
keseluruahan

2 | Kemudahan membaca informasi
yang disediakan, berdasarkan
jenis huruf, kejelasan informasi

3 | Desain animasi pada media

4 | Kemudahan memahami informasi
berdasarkan desain animasi pada
media

5 | Tata letak serta penyajian
informasi pada media

6 | Kemudahan untuk menggunakan
navigasi yang ada pada media
animasi

7 | Fungsi secara umum pada desain \/
media

8 | Kemudahan penggunaan media
sebagai media pembelajaraan

9 | Desain pada backround yang
digunakan pada media animasi
10 | Paduan warna tidak menggangu
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l saat menggunakan animasi | |

B. Validitas konten

No | Pertanyaan SL | % TL | STL| Saran
11. | Kemudahan memahami judul dari media animasi V4
12. | Kesusuaian dengan fungsi informasi yang dihasilkan oleh \/
media animasi
13. | Mencerminkan tujuan pembelajaraan yang harus dikuasai \/
mahasiswa
14. | Kemudahan mahasiswa untuk mempelajari materi yang
disajikan
15. | Ketepatan deskripsi singkat mengenai materi \/
pembelajaraan
16. | Fungsi kerja animasi sesuai dengan tujuan pembelajaraan i
17. | Materi pembelajaraan yang ada di media sesuai dengan v
tingkat pemahaman mahasiswa
18. | Fungsi kerja fasilitas aplikasi AV
19. | Sesuai dengan indikator yang harus dipelajari v
20 | Media dapat digunakan untuk media pembelajaraan
individual.
Keterangan:

SL=Sangat Laydk 7 L= Layak ., Kt= Kureng L3k , .{:L = Tdak layak , STL - Sangat Tidak Layak

Komentar/Saran
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JUDGMENT MATERI PADA MULTIMEDIA ANIMASI

£ }Qama Pembuat : Teguh Prakosa Waspada
: ;Nama Evaluator -2 Dr. H. Agus Solehudin, ST.
| NIP 119680218 199903 1 001
2 %Jabatan : Dosen Mata Kuliah Korosi dan Pelapisan Logam
%Instansi : DPTM FPTK UPI

* Berilah tanda silang (X) pada kolom yang dipilih

i

No | Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang |
1 Relevansi tujuan pembelajaraan dengan SK/KD/Indikator |
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaraan v
3 | Pendalaman dalam pembahasan materi L~
4 | Kemudahan untuk dipahami v
5 | Sistemastis dan alur logika jelas WV
6 | Kejelasan uraian, pembahasan, dan contoh \%
7 | Relevansi gambar dan animasi dengan materi 1
8 | Ketuntasan Materi %
Komentar/Saran
Andrian A=l s it {8851 é/o-.?wﬁ— 2tin., B
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Evaluator,

Dr. H. A%us Solehudin, ST.

NIP 19680218 199903 1 001
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