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BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tentang “Meningkatkan Kemampuan Operasi 

Bilangan Anak Usia Dini Melalui Games Edukasi Sebran” yang dilaksanakan di 

TK Kartika XVI-1 Secapa AD Kecamatan Cidadap yang berlokasi di Jl.  

Hegarmanah No. 152 Bandung dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Kondisi objektif kemampuan operasi bilangan anak TK Kartika XVI-1 Secapa 

AD kelas B sebelum diterapkan games edukasi sebran terlihat masih rendah 

hal ini dilihat dari kemampuan anak saat berhitung hanya beberapa anak yang 

dapat berhitung secara berurutan dengan benar, dan hanya beberapa anak yang 

dapat melakukan kegiatan penjumlahan dan pengurangan secara sederhana. 

Dari jumlah 19 anak yang telah diobservasi sebelum tindakan hanya 2 orang 

anak yang memiliki nilai kategori Baik (B) dalam melakukan operasi 

bilangan. 

2. Untuk meningkatkan kemampuan operasi bilangan anak usia dini TK Kartika 

XVI-1 Secapa AD, peneliti melaksanakan penelitian tindakan kelas dengan 

menggunakan games edukasi sebran yang dilaksanakan selama 2 siklus dan 

masing-masing siklus terdiri dari 2 tindakan. Setiap siklus dan tindakan terdiri 

dari prosedur penelitian yaitu mulai dari menentukan perencanaan (RKH), 

tindakan, observasi (Indikator) dan refleksi.  

3. Games edukasi sebran dapat meningkatkan kemampuan operasi bilangan anak 

usia dini TK Kartika XVI-1 Secapa AD. Hal ini dapat dilihat dari presentase 

sebelum tindakan dan sesudah tindakan. Sebelum tindakan dilaksanakan 

diperoleh nilai dengan kategori Baik (B) berjumlah 2 anak dan meningkat 

setelah dilaksanakan tindakan menjadi 17 anak,  kategori Cukup (C) sebelum 

tindakan adalah 10 anak  menjadi 2 anak  setelah dilaksanakan tindakan dan 
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ketegori Kurang (K) sebelum tindakan adalah 7 anak menjadi 0 anak setelah 

dilaksanakan tindakan. 

 

B. Rekomendasi  

Berdasarkan hasil dan kesimpulan yang telah diuraikan, peneliti mengajukan 

sejumlah rekomendasi untuk meningkatkan kemampuan operasi bilangan anak 

usia dini melalui games edukasi sebran. Adapun rekomendasinya adalah sebagai 

berikut : 

1. Bagi Sekolah 

a. Sekolah diharapkan dapat menyediakan fasilitas-fasilitas pembelajaran 

seperti komputer agar anak dapat belajar games edukasi sejak dini yang 

dapat merangsang dan  meningkatkan kemampuan operasi bilangan. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat memberi sumbangan referensi dibidang 

pembelajaran khusunya dalam pembelajaran matematika di lembaga 

pendidikan anak usia dini. 

2. Bagi Guru 

a. Guru hendaknya dapat menstimulasi kemampuan operasi bilangan anak 

menggunakan games yang menarik salah satunya games edukasi sebran 

agar pembelajaran menarik dan menyenangkan untuk anak. 

b. Sebagai referensi bahwa dalam meningkatkan kemampuan operasi 

bilangan dapat dilakukan dengan menggunakan game edukasi  sebran 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian dengan 

menggunakan games edukasi sebran dalam meningkatkan aspek-aspek 

perkembangan lainnya. 

b. Diharapkan penelitian ini menjadi landasan penelitian lanjutan baik 

berhubungan dengan meningkatkan kemampuan operasi bilangan anak 

maupun penerapan games edukasi sebran agar diberikan games edukasi 

menarik lainnya yang dapat meningkatkan kemampuan operasi bilangan 

anak. 

 


