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Balancing = mengatur volume dari banyak instrumen yang ada di software 

Cubase 5. 

 

Bit Depth = sinyal audio dalam bentuk kejelasan suara yang menentukan kualitas 

audio. 

 

Device Setup = mengatur dan mensinkronisasikan alat rekam (soundcard/audio 

interface) dengan DAW (software Cubase 5). 

 

Digital Audio Workstation (DAW) = sebuah sistem rekaman berbasis komputer 

yang di rancang untuk menggantikan studio rekaman. Berupa 

program yang digunakan untuk proses merekam audio secara 

digital. 

 

Export Import di Cubase 5 = Export (mengubah data dari Cubase menjadi data 

file wav, mp3, dan lain-lain), Import (memasukan data file ke 

dalam Cubase). 

 

Minus one = secara harfiah berarti kurang satu. Bisa vokalnya yang tidak ada, atau 

drumnya yang tidak ada, atau gitarnya yang tidak ada, atau bassnya 

yang tidak ada, atau keyboardnya yang tidak ada. Jadi kurang satu, 

sesuai dengan namanya minus one. 

 

Music Instrument Digital Interface = sebuah standar hardware dan software 

internasional untuk saling bertukar data (seperti kode musik dan 

MIDI Event) di antara perangkat musik elektronik dan komputer 

dari merek yang berbeda. 

 



150 
 

Ryan Victor Christian Tampubolon, 2015   
MENINGKATKAN KOMPETENSI MAHASISWA  
DALAM PERKULIAHAN APLIKASI REKAMAN  
MELALUI PROJECT BASED LEARNING 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

Plugin Effect = program untuk mengolah audio secara digital dan memanipulasi 

dengan bebas, serta mengubah suara asli. (contoh: delay, reverb, 

flanger, dan lain-lain). 

 

Pre Production = langkah-langkah yang dilakukan sebelum memproduksi musik 

di Cubase 5 (Vst Connection, Device Setup, dan lain-lain). 

 

Production = tahapan-tahapan yang dilakukan pada saat memproduksi musik di 

Cubase 5 (New Project, Take Midi, Take Audio). 

 

Post Production = tahapan yang dilakukan setelah selesai produksi (editing, 

balancing, mixing, dan mastering). 

 

Sampling Rate = sinyal audio dalam bentuk frekuensi yang menentukan kualitas 

audio, makin besar sampling rate maka semakin bagus kualitas 

audio. 

 

Shortcut = Jalan pintas berupa tombol di keyboard komputer 

 

Vst Connection = mengatur dan sinkronisasi input dan output yang ada di alat 

rekam dengan DAW (software Cubase 5). 

 


