BAB V
KESIMPULAN DAN IMPLIKASI

Bab ini berisi kesimpulan dan implikasi yang menyajikan penafsiran dan
pemaknaan peneliti terhadap hasil analisis temuan penelitian sekaligus

mengajukan hal-hal penting yang dapat dimanfaatkan dari hasil penelitian ini.

A. Kesimpulan

Hasil penelitian di lapangan, diperolen bahwa modifikasi permainan
scrabble untuk menambah perbendaharan permainan bermanfaat bagi siswa
tunanetra. Hal ini didasari pada
kemampuansiswatunanetradalammengenalibentuk, bagian-bagian,
danfungsibagian-
bagianalatscrabblesangatbaiksetelahgurumemberikangambarandanpenjelasansepu
taralattersebut.
Sebagianbesarsiswatunanetramempunyaigambaranbentukfisikscrabble,
menyebutkanbagian-bagiannya, danmenjelaskanfungsidarimasing-
masingbagianalattersebut.Pemahamansiswatunanetratentangcaradanaturanpermain
anscrabblejugasangatbaik.
Siswamampumenjelaskanketentuanjumlahpemaindalampermainanscrabble,
caramengambilkepinghuruf,  ketentuanmenyusunhuruf, caramendapatkanpoin,
strategimemenangkanpermainan, danketentuansiapa yang
berhakmenjadipemenangdalampermainanscrabble.

Kemampuanbermainscrabblesiswatunanetrasangatbaik.  Indakasipertama
yang munculdalamkemampuanbermainmerekaadalah rasa antusias yang
mendorongmerekaberusahamenemukanpolapermainan.Indikasiselanjutnyaadalahs
uasanakolaboratif yang
mendorongmerekauntuklebihpartisipatifdanbekerjasamadenganrekanannyauntuks
ama-
samabisamenyelesaikantantanganpermainanini.Indikasiselanjutnyaadalahsuasanak
ompetitif yang
mendorongmerekauntuklebihaktifdanmenemukanstrategiuntukmemenangkanperm
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ainanini.Indikasiyang terakhiradalahmunculnyajoyment (kesenangan)
dimanapadatahapinimerekamulaimenunjukkan ~ rasa senang, puas, larut,
danterhibur.Indikasi-indikasi di
atasmenunjukkanbahwasiswatunanetramampuberadaptasidenganbaikterhadapper

mainanscrabble.

B. Implikasi

Penelitian yang penulislakukansebenarnyamerupakanimplikasidaritulisan-
tulisanilmiahsebelumnyayang
mengungkapkanbahwapermainanmembukajalanbagiterungkapnyasejumlahdimens
isepertidimensilinguistik, sosial, dankogpnitif yang
dibutuhkanuntukpencapaianprestasinyakelak.

Hasilpenelitianpenulistentang scrabble sebagaipermainanyang
layakbagisiswatunanetratentunyajugamemilikiimplikasi.
Adapunimplikasidarihasilpenelitianiniantara lain:
(1)implikasiterhadappelayanandalamduniapendidikan, @)
implikasiterhadapkreatifitaspendidiksebagaipengembanvisidanmisipendidikan, (3)
implikasiterhadappenelitiantentangalatpermainantunanetra.

Implikasi-implikasidiatasmelahirkanrekomendasibagisemuapihak yang
berkepentingandenganpendidikananakberkebutuhankhusussebagaidampakdariketu
nanetraan.

1) Pelayanandalamduniapendidikanmerupakanisyaratdariamanatundang-
undangpendidikannasional yang sangatmenekankanupaya-
upayapendidikanuntukmenciptakanmanusia Indonesia yang seutuhnya.
Pelayanan prima
dalamduniapendidikanmerupakantanggungjawabsemuapihak yang
berkepentingandenganduniapendidikanmulaidaripembuatkebijakandalamdu
niapendidikan, pendidik, dansaranaprasaranapendidikan.
Semuapihakharusberperanaktifdanberkontribusidalammemberikanpelayana
n prima
kepadasetiappesertadidiksesuaidengankapasitasnyadenganmempertimbangk
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ankebutuhan-kebutuhandalamduniapendidikan.
Pelayananiniharusdiberikansecaraadildanmeratatermasukterhadapanak-
anakberkebutuhankhusussebagaidampakdariketunanetraan.

2) Pendidikmerupakanujungtombakpengembanvisidanmisipendidikannasional

Profesionalismedalamduniapendidikanmenjadisyaratmutlakgunatercapainy

asasaran-sasarandaritujuanpendidikannasional. Salah
satuwujudprofesionalismependidikadalahkreatifitas yang
dimilikinyadalammelakukanterobosandalamduniapendidikan. Hal
inijugatentuberlakubagibarapendidik yang
berkiprahdalamlembagapendidikan yang

menyediakanlayananpendidikanbagianakberkebutuhankhususdampakketun
anetraan. Banyakhal yang
masihperludigalidandicarijalanpemecahannyaterkaitdenganpendidikanberke
butuhankhususdampakketunanetraan.
Terobosandalammenciptakanalatpermainanbagitunanetramerupakansalahsa
tubentukkreatifitas yang
bisamemberikansumbangsihterhadapkemajuanpendidikan.
Pendidikharusmemacukreatifitasnyadalammenciptakangagasan-
gagasanbaru brilliant
dalamrangkapeningkatanlayananterhadapduniapendidikan.

3) Penelitiantentangalatpermainantunanetrabelumbegitusignifikan.
Keberadaanhasilpenelitianinidiharapkanmampumerangsangpeneliti-
penelitiselanjutnyauntukmelakukanpenelitianserupa. Penelitianserupa yang
diharapkanadalahpenelitiantindaklanjutataupenyempurnaandaripenelitianse
belumnya yang masihmemilikibanyakkekuranganbaikdarisegicakupan,
maupundarisegikualitas.
Namuntopikpenelitiantentangpengembanganalatpermainantunanetrasangat
menantangpeneliti-
penelitihandaluntukikutterlibatdalampenelitianbidanginimemingatmanfaat
yang dihasilkandaripenelitianinikelaksangatbesarterutamabagipihak-pihak
yang
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berkepentingandenganduniapendidikananakberkebutuhankhususdampakket

unanetraan.
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