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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

A. SIMPULAN 

Berdasarkan analisis data dari temuan penelitian yang diperoleh dilapangan 

mengenai pengaruh penggunaan media animasi dan wall chart  pada kompetensi 

sistem rem terhadap hasil belajar siswa kelas XII TKR di SMK Negeri 6 

Bandung. Kesimpulan dari hasil penelitian tersebut dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

1. Hasil belajar siswa yang menggunakan media animasi didapatkan rata-rata 

kemampuan siswa pada nilai post tes 86,46. 

2. Hasil belajar siswa yang menggunakan media wall chart didapatkan rata-rata 

kemampuan siswa pada nilai post tes 71,67. 

3. Peningkatan hasil belajar siswa yang menggunakan media animasi pada 

kompetensi sistem rem dengan rata-rata N-Gain 0,76 menunjukan daya serap 

siswa terhadap materi yang dipelajari termasuk ke dalam kategori “tinggi” 

dibandingkan dengan Peningkatan hasil belajar siswa yang menggunakan 

media wall chart pada kompetensi sistem rem dengan rata-rata N-Gain 0,49 

menunjukan daya serap siswa terhadap materi yang dipelajari termasuk ke 

dalam kategori “sedang”.  

 

B. REKOMENDASI 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti mengajukan beberapa rekomendasi 

sebagai berikut: 

1. Bagi Guru, mengupayakan lebih inovatif dalam penggunaan media 

pembelajaran dan menguasai software komputer yaitu macromedia flash 

sebagai upaya menciptakan media pembelajaran yang lebih menarik 

2. Bagi siswa, pergunakan sumber belajar animasi yang berkaitan dengan materi 

yang dipelajari agar pemahaman dan hasil belajar meningkat. 
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3. Bagi sekolah, mengupayakan pengadaan pelatihan bidang multimedia untuk 

meningkatkan keterampilan guru sehingga dapat diaplikasikan dalam proses 

pembelajaran di kelas. 


