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Abstrak

Dalam keseharian, peneliti sering menemukan banyak anak-anak sekarang
menggunakan komputer (sekolah ataupun rumah) ataupun smartphone untuk bermain games
yang kurang manfaatnya dan membuat dunia pendidikan anak cukup tersaingi. Untuk itu
peneliti ‘mencoba memasukkan materi komponen pasif linier pada mata pelajaran
keterampilan elektonika ke dalam sebuah game tic tac toe, yang peneliti gunakan sebagai
pengganti latihan soal dengan menggunakan metode penelitian eksperimen one-group pretest-
postest design. Sampel penelitian adalah siswa kelas X MA dari salah satu MA di Kota
Tasikmalaya. Tujuan penelitian adalah untuk mengetahui (1) peningkatan pemahaman konsep
elektronika dasar pada topik komponen pasif linier setelah diterapkan model pembelajaran
berbasis game tic tac toe dan (2) kendala penerapan game tic tac toe. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa pemahaman konsep para siswa terhadap materi elektronika dasar secara
keseluruhan setelah diterapkan model pembelajaran berbasis game tic tac toe meningkat
dengan nilai <g> 0.74 dan <t>0,6. Berdasarkan hasil tersebut maka dapat disimpulkan bahwa
pemahaman konsep dapat ditingkatkan melalui penerapan game tic tac toe dengan gain yang
cukup tinggi dan signifikan. Namun masih terdapat kendala pada ketersediaan komputer dan
sumber daya listrik yang kurang memadai serta pada media game tic tac toe ini hanya untuk
soal dengan tingkat kesulitan sedang dan mudah, tidak bisa digunakan untuk tingkat kesulitas
yang sukar.
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Abstract

At daily routine, researcher often found childrens at present are using (school or
home) computers or smartphone to play games with less benefits and made the children's
education quite unrivaled. Because of that the researcher tried to incorporate linear passive
component courses at elektonics skills courses into a tic tac toe game, which researcher used
as exercises using experimental research one-group pretest-posttest design methods. The
samples were tenth graders from one of the MA school in Tasikmalaya district. This research
aims to find out (1) the increase of students understanding on the concepts of linier passive
component after applying tic tac toe game-based learning method, and (2) the dificulties of
applying tic tac toe game. The results showed that the students understanding of the concept
of basic electronic courses after being applied tic tac toe game-based learning method can
increase with the value of <g> 0.74 and <t> 0.6. Based on calculations it can be concluded
that tic tac toe game-based learning in teaching basic electronics can increase students
understanding on the concept as indicated by high gain and significant growth. However, the
availability of computers and adquate source of electricity appear to be the problems in
applying the method. Futhermore, tic tac toe game will be appropriate for low and middle
question or problems, it can not be used for higher questions or problems.
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