
 

 
IRFAN APRIANTO, 2016 
PENERAPAN MODEL EXPERIENTIAL LEARNING MENGGUNAKAN MULTIMEDIA ADVENTURE GAME 
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN BASIS DATA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 1 

ANGKET STUDI LAPANGAN  
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ANGKET STUDI LAPANGAN GURU MATA PELAJARAN 

 

Penerapan Model Experiential Learning Menggunakan Multimedia 

Adventure Game Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mata 

Pelajaran Basis Data 

 

PETUNJUK PENGISIAN 

 Bacalah dan pahami pertanyaan dengan seksama. 

 Pilihlah salah satu jawaban yang disediakan dengan membubuhkan tanda 

silang (X) pada salah satu jawaban. 

 Terima kasih atas kesediaan waktu dan tenaga untuk membantu penelitian ini. 

 

1. Bagaimana karakteristik mata pelajaran basis data? 

Alasan: 

 

2. Model atau metode pembelajaran apa yang pernah diterapkan dalam mata 

pelajaran basis data? (diperbolehkan memilih lebih dari satu) 

o Demonstrasi 

o Simulasi 

o Ceramah 

o Diskusi 

o Eksplorasi 

o Lain-lain, sebutkan ___________________ 

3. Jenis multimedia pembelajaran yang pernah digunakan pada mata pelajaran 

basis data? (diperbolehkan memilih lebih dari satu) 

o PowerPoint 

LAMPIRAN 1.A 
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o Animasi Flash 

o Video Tutorial 

o Multimedia berbasis game 

o Lain-lain, Sebutkan _________________ 

4. Kendala apa yang sering dijumpai pada mata pelajaran basis data? 

(diperbolehkan memilih lebih dari satu) 

o Kondisi Siswa 

o Materi Pembelajaran 

o Multimedia pembelajaran 

o Metode pembelajaran 

o Lain-lain, sebutkan ___________________ 

Alasan: 

 

5. Apakah perlu perangkat pendukung multimedia untuk materi tersebut? 

a. Ya 

b. Tidak 

Alasan : 

 

6. Bagaimana tanggapan bapak/ibu apabila ada multimedia pembelajaran berbasis 

game pada mata pelajaran basis data? 

a. Sangat Menarik 

b. Menarik 

c. Tidak Menarik 

d. Sangat Tidak Menarik 

Alasan :  
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7. Jika telah dikembangkan multimedia berbasis game untuk mata pelajaran basis 

data, apakah akan membantu bapak/ibu? 

a. Ya 

b. Tidak 

Alasan :  

 
 

 

*Terima kasih atas partisipasinya telah mengisi angket ini* 
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ANGKET STUDI LAPANGAN 

 

Penerapan Model Experiential Learning Menggunakan Multimedia 

Adventure Game Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mata 

Pelajaran Basis Data 

 

Nama Lengkap : 

Kelas   : 

 

Petunjuk 

 Isilah angket ini dengan sebenar-benarnya 

 Angket ini tidak mempengaruhi aspek nilai apaun selain untuk kepentingan 

pelenitian, 

 Bacalah dan pahamo pertanyaan dengan seksama 

 Pilihlah salah satu jawaban yang disediakan dengan membubuhkan tanda 

silang (X) pada salah satu jawaban. 

 

1. Apakah materi basis data mudah dipahami? 

a. Ya 

b. Tidak 

Alasan : 

 

2. Model atau metode pembelajaran apa yang pernah diterapkan dalam mata 

pelajaran basis data? (diperbolehkan memilih lebih dari satu) 

o Demonstrasi 

o Simulasi 

o Ceramah 

o Diskusi 

LAMPIRAN 1.B 
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o Eksplorasi 

o Lain-lain, sebutkan ___________________ 

3. Berdasarkan point diatas, apakah model/metode pembelajaran membantu 

memahami materi basis data? 

a. Ya 

b. Tidak 

Alasan: 

 

4. Jenis multimedia apa yang pernah digunakan pada mata pelajaran basis data? 

(diperbolehkan memilih lebih dari satu) 

o PowerPoint 

o Animasi Flash 

o Video Tutorial 

o Multimedia berbasis game 

o Lain-lain, Sebutkan ________________________ 

5. Berdasarkan point diatas, apakah multimedia pembelajaran membantu 

memahami materi basis data? 

a. Ya 

b. Tidak 

Alasan: 

 

6. Apakah anda sering bermain game? 

a. Ya 

b. Tidak 

7. Jenis game apa saja yang sering mainkan? (diperbolehkan memilih lebih dari 

satu) 

o Adventure 
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o Action 

o Puzzle 

o Lain-lain, sebutkan _____________________ 

8. Bagaimana tanggapan anda jika terdapat pembelajaran yang dikemas dalam 

bentuk multimedia berbasis permainan / game ? 

a. Sangat Tertarik 

b. Tertarik 

c. Tidak Tertarik 

d. Sangat Tidak Tertarik 

 
 

 

*Terima kasih atas partisipasinya telah mengisi angket ini* 
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