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NIS  : ………………………… 

NAMA  : …………………………   

ANGKET STUDI LAPANGAN 

Untuk diperhatikan sebelumnya: 

1. Angket ini ditujukan hanya untuk penelitian dan tidak akan mempengaruhi nilai 

apapun. 

2. Bacalah dan pahami pernyataan dengan seksama.  

3. Periksa kembali jawaban dan setiap butir pertanyaan, pastikan tidak ada pertanyaan 

yang terlewat. 

4. Terimakasih atas kesediaan waktu dan tenaga untuk membantu penelitian ini. 

Pertanyaan: 

1. Apakah dalam pembelajaran di kelas memakai multimedia pembelajaran interaktif ? 

A.  Iya    B. Tidak  

2. Apakah ada kendala  yang biasa adik-adik temui dalam pembelajaran ? 

A.  Iya    B. Tidak  

3. Apakah matapelajaran jaringan dasar itu sulit?  

A.  Iya   B. Tidak 

4. Manakah yang menurut kalian, materi yang dirasa sulit untuk di pahami ?  

1. Konsep Dasar Jaringan  3. Perangkat Keras 

2. Topologi Jaringan    4. Semua Materi 

A. Iya (….,….,…..,…..) B. Tidak (….,….,…..,…..) 

5. Bagaimana tanggapanan jika ada multimedia pembelajaran yang membantu proses 

belajar? Apakah akan membantu ? 

A.  Iya   B.  Tidak  

6. Menurut anda multimedia yang seperti apa yang dapat membantu proses belajar, jika 

YA atau Tidak  maka seperti apa ? 

A. Iya, Karena belajar dengan berbantu multimedia itu menjadi cepat paham 

B. Tidak, karena dengan adanya multimedia pembelajaran atau tidak adanya 

media pembelajaran sama saja. 


