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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan hasil penelitian mengenai 

penggunaan teknik permainan Wörter-Würfeln untuk meningkatkan kemampuan 

siswa dalam menentukan Artikel, maka dapat disimpulkan beberapa hal, sebagai 

berikut : 

1. Kemampuan siswa kelas XI Lintas Minat 4 SMAN 23 Bandung kemampuan 

siswa dalam menentukan Artikel sebelum penggunaan teknik permainan 

Wörter-Würfeln termasuk ke dalam kategori cukup. 

2. Kemampuan siswa kelas XI Lintas Minat 4 SMAN 23 Bandung kemampuan 

siswa dalam menentukan Artikel setelah penggunaan teknik permainan 

Wörter-Würfeln termasuk ke dalam kategori baik.  

3. Terdapat perbedaan yang signifikan antara kemampuan siswa dalam 

menentukan Artikel sebelum dan sesudah penggunaan teknik permainan 

Wörter-Würfeln. 

4. Berdasarkan  pengujian statistik terbukti bahwa penggunaan teknik permainan 

Wörter-Würfeln efektif dalam pembelajaran Artikel. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dikemukakan, maka dapat 

disimpulkan beberapa saran, yakni sebagai berikut: 

1. Teknik permainan  Wörter-Würfeln dapat digunakan pengajar sebagai 

alternatif dalam memberikan pembelajaran sehingga proses belajar mengajar 

akan menjadi lebih kreatif dan juga menarik. 



55 
 

Ghian Fitriani Rahayu, 2015  
Efektivitas Teknik Permainan Wörter-Würfeln dalam Pembelajaran Artikel Universitas 
Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu  

2. Pengajar yang akan menggunakan teknik permainan Wörter-Würfeln dapat 

lebih kreatif memodivikasi permainan terutama dalam hal reward dan 

punishment.  

3. Teknik permainan Wörter-Würfeln tidak hanya dapat diterapkan dalam bentuk 

bestimmter Artikel melainkan dalam bentuk unbestimmter Artikel juga dapat 

diterapkan. 

 


