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 الخامس الباب

 الاقتراحات و النتائج

  النتائج .أ

تحليل بيانات البحث في السابق  بناء على نتيجة الحساب و 

 كما يلي:  ةستنتج الباحثفت

 38 ىي يةالتجريب رقةفال في قبليختبار اللاا فيقيمة المتوسط  .1

ختبار باالتحليل من نتيجة  . و 44 ىي ةبطاالض رقةفال فيو 

Mann-Whitney   بمعنى  86468 = مستوى الدلالةيعرف أن

 في ةبطاالض رقةفو ال ةتجريبيال رقةفبين الوجد التغيّر ي لم

 :. و نتيجتو8685كبر من أ 86468 لأن قبليختبار الالا

ى  قدرة التلاميذ عل ،قبل استخدام تقنية لعبة صندوق الكتابة

لم يوجد  ةو الضابط ةالتجريبي رقةفال فيكتابة الجملة الفعلية 

 .التغيّر المعنوي
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 ىي يةالتجريب رقةفال في بعديختبار الالا فيقيمة المتوسط  .2

من نتيجة التحليل  . و73 ىي ةالضابط رقةفال فيو  86

 =مستوى الدلالةيعرف أن  Independent Samples Test ختباربا

 رقةفو ال ةتجريبيال رقةفبين الموجود التغيّر بمعنى  86881

. 8685من  قلأ 86881ن لأ بعديختبار الالا في ةالضابط

قدرة  ،استخدام تقنية لعبة صندوق الكتابة بعدو نتيجتو: 

و  ةالتجريبي رقةفال فيى كتابة الجملة الفعلية التلاميذ عل

 .التغيّر المعنويد و وجم الضابطة

فسوف نلاحظ أن أخذ طريق  بعديختبار المن قيمة الا .3

إيجاده من قيمة مستوى الدلالة  8.85(α)مستوى الدلالة 

(2tailed)  86881فحصلت على القيمة  أي  قسمو تصفين 

فلذلك  .α = 8685>  86881يبدو لنا بوضوح أن قيمة 

 فرضيةو  ةمقبول موجهة فرضية نتيجة أن يأخذ أن يمكن

التغيّر . ىذا الحساب يؤدى إلى أنو يوجد ةصفرية مردود
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قدرة لتقنية لعبة صندوق الكتابة ستخدام ا فيالمعنوي 

فمن ذلك يمكن نتيجتو  . كتابة الجملة الفعلية  علىالتلاميذ 

كتابة  تعليم فييُستعمل  فعرالأن تقنية لعبة صندوق الكتابة 

 .الجملة الفعلية

 الاقتراحات .ب

تقنية لعبة صندوق بناء على نتائج البحث أن استخدام 

الجملة كتابة قدرة التلاميذ على  ليا لترقية ايكون فعالكتابة 

 كما يلي:  اقتراحا ةالباحث اقترحت ،الفعلية

باستخدام طريقة  الكتابةأن ترقي عملية تعلرم رجى من المدرسة ت .1

لكى  تلاميذ، كتقنية لعبة صندوق الكتابةالتعليم و تقنيتو المناسبة ل

 يسهل عليهم إيجاد ذلك الاستيعاب.

ولايتعب أن يدفع موىبة  المدررس أن يعمل بتجديد من يرجى .2

 ىداف تعليم الكتابة.في تعليم الكتابة لحصول أ التلاميذ


