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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkanhasilpenelitian yang dilakukanpadasiswakelas II SDN 

Gudangkopi II KecamatanSumedang Selatan 

KabupatenSumedangpadapembelajaranmendeskripsikanbinatangmelaluipengguna

an media GAMBHI (GambardanBukuHarianInveestigasi) 

diperolehkesimpulanpadaperencanaan, 

pelaksanaandanpeningkatankemampuanhasilbelajarsiswa. 

1. PerencanaanPembelajaranKeterampilanMenulisSiswadalamMateriMendeskrips

ikanBinatangdenganMenggunakan Media GAMBHI 

(GambardanBukuHarianInvestigasi)  diKelas II SDN  Gudangkopi II  

KabupatenSumedang. 

Padatahapperencanaan, RencanaPelaksanaanPembelajaran (RPP) 

dipersiapkansesuaidenganlangkah-langkahpenggunaan media GAMBHI 

(GambardanBukuHarianInvestigasi) denganperubahandanperbaikantindakan di 

setiapsiklusnyadisesuaikandenganhasilanalisidanrefleksipadasetiapsiklus.Membua

t media GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) untuksiklus I 

danbisaterpakaisampaisiklusselanjutnyahanyadenganpenggantiangambarbinatang 

yang berbedapadasetiapsiklusnya, danpencopotanpermensebagaireward yang 

adapadapohonpermen, 

membuatpotonganhuruftegakbersambung/cetakuntukpermainansusun kata 

padasetiapsiklusnya, LembarKerjaSiswa (LKS) yang 

padasetiapsiklusnyaberbedakonten/binatang yang dideskripsikan, 

menyusunlembaraktivitassiswadankinerja guru untukmengamatipenggunaan 

media GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) di kelas II SDN 

Gudangkopi II. Selainitumembuatinstrumenberupawawancarauntuk guru 

dansiswagunamengetahuitanggapan guru dansiswamengenaipenggunaan media 

GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) selama proses pembelajaran, 

danmembuatcatatanlapangan, membuatevaluasibelajar yang 

padasetiapsiklusnyadigantikonten/binatang yang 
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dideskripsikannyauntukmengetahuipeningkatanketerampilanmenulissiswadalamm

ateri
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mendeskripsikanbinatangdenganmenggunakan media GAMBHI 

(GambardanBukuHarianInvestigasi). Padasiklus I terdapatbeberapaaspek yang 

belummendapatkanskor ideal diantaranyaaspekpengembanganmateri yang 

hanyasatuindikator yang 

terpenuhiyaitupengembanganmaterisesuaidengantujuanpembelajaran, 

namuntingkatkeluasandankedalamanmateribelumsesuaidengankarakteristikpeserta

didikdanalokasiwaktu.Padasiklus II aspekpengembanganmateri, 

indiaktortingkatkeluasandankedalamanmateribelumsesuaidengankarakteristiksisw

a yang 

mengakibatkanaspekinibelumterpenuhi.Untukaspekpenggunaanpermainansusun 

kata, indikatorpermainansusun kata 

mengembangansikapdankaraktersiswamasihbelumterpenuhi. Dan aspeklain yang 

belumtercapaiialahdalamaspekpemilihansumberbelajar yang masihbelumvariatif. 

Padasiklus III seluruhaspektelahtercapai. 

Semuaitumengakibatkanpersentasetahapperencanaansiklus I sebesar 81.81% 

denganinterpretasibaiksekali, padasiklus II mengalamipeningkatanmenjadi 

90.90% denganinterpretasibaiksekali, padasiklus III 

mengalamipeningkatankembalimenjadi 100% denganinterpretasibaiksekali. 

Dengandemikian target perencanaankinerja guru yang telahditargetkansebesar 

100% mencapai target padasiklus III. 

2. PelaksanaanPembelajaranKeterampilanMenulisMateriMendeskripsikanBinatan

gdenganMenggunakan media GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) 

di Kelas II SDN Gudangkopi II KabupatenSumedang. 

a. Kinerja Guru SaatPembelajaranMendeskripsikanBinatangdenganMenggunakan 

Media GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) di Kelas II SDN 

Gudangkopi II KabupatenSumedang. 

Padatahapanpelaksanaankinerja guru, terjadiperubahan proses 

pembelajaransetiapsiklusnyasesuaidenganhasilrefleksipadasetiapsiklus. 

Perubahantersebutterlihatpadasetiapsiklus, padasaatpelaksanaansiklus I 

gurukurangmempersiapkan media GAMBHI/Kelengkapanpermainansusun kata, 

dan guru yang lupamenanyakankesiapansiswauntukbelajardanketertibankelas 

yang belumtertibmengakibatkanindikatorpadaaspekinibelumterpenuhi.Padasiklus 
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II guru memeriksakesiapansiswa, membukapembelajaran, pemanfaatan media 

GAMBHI, dankemampuanmenutuppembelajaran.Padasiklus III 

seluruhindikatorterpenuhi.Persentasekinerja guru 

padasaatpelaksanaanpembelajaran di siklus I adalah 75% denganinterpretasibaik, 

padasiklus II mendapatpersentase 91.66% denganinterpretasibaiksekali, 

danpadasiklus III mendapatpersentase 100% dengankriteriabaiksekali. 

Dengandemikianpelaksanaankinerja guru yang ditargetkan 100% mencapai target 

padasiklus III. 

b. AktivitasSiswaSaatPembelajaranMendeskripsikanBinatangdenganMenggunaka

n Media GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) di Kelas II SDN 

Gudangkopi II KabupatenSumedang. 

Padasetiapsiklusnyaaktivitassiswaselalumengalamipeningkatan.Aktivitassis

wadenganinterpretasibaiksekaliselalumengalamipeningkatandarisiklus I, 

sampaisiklus III.Padasiklus I persentasesiswa yang 

mendapatkaninterpretasibaiksekalisebesar 64.70%, padasiklus II persentasesiswa 

yang mendapatkaninterpretasibaiksekalisebesar 88.23%, da padasiklus III 

persentasesiswa yang mendapatkaninterpretasibaiksekalisebesar 100%. 

Dengandemikian target aktivitassiswa yang ditetapkansebesar 88% melebihi 

target menjadi 100% padasiklus III. 

3. PeningkatanKeterampilanMenulisMateriMendeskripsikanBinatang di Kelas II 

SDN Gudangkopi II KabupatenSumedangSetelahMenggunakan media 

GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi). 

Pembelajaranmendeskripsikanbinatangdenganmenggunakan media 

GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) 

terusmengalamipeningkatandarisiklus I, siklus II, dansiklus III.Hal 

initerbuktikarenasaatpengambilan data awalhanya 2 orang siswa yang 

tuntasdenganpersentase 12%.Padasiklus I jumlahsiswa yang tuntassebanyak 7 

orang denganpersentase 41.18%, padasiklus II jumlahsiswa yang tuntassebanyak 

13 orang denganpersentase 76.47%, padasiklus III jumlahsiswa yang 

tuntassebanyak 16 orang dengapersentase 94.12%. Target hasilbelajarsiswa yang 

telahditentukanpadaawalpenelitianadalahsebanyak 15 orang denganpersentase 

88%. Dengandemikiantindakandihentikanpadasiklus III 
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karenadapatdisimpulkanbahwapenggunaan media GAMBHI 

(GambardanBukuHarianInvestigasi) mampumeningkatkanhasil 

 

belajarsebesar 12.59%siswapadamaterimendeskripsikanbinatang di kelas II SDN 

Gudangkopi II karenasudahmelebihi target yang telahditentukan. 

 

B. Saran 

Saran diberikansebagaisuatutindaklanjutdaripenelitian yang 

telahdilaksanakanuntukdapatmemberikanmanfaatbagisiswa, guru, 

danjugabagimahasiswa.Berikutinimerupakan saran yang diberikan. 

1. BagiSiswa 

Siswasebaiknyamenaatiperaturan, tidakmembeda-

bedakantemandalamkelompok, fokusdalam proses pembelajaran, 

antusiasdalampembelajaranmenggunakan media GAMBHI, 

bekerjasamadalampermainansusun kata danpengerjaanLembarKerjaSiswa (LKS), 

siswajugasebaiknyalebihaktifdalampembelajarandenganbertanyadanmenjawabpad

a guru, sertafokusdalampengerjaanevaluasi. 

2. Bagi Guru 

a. Dalampembelajaranmendeskripsikanbinatangdenganmenggunakan media 

GAMBHI (GambardanBukuHarianInvestigasi) sebaiknya media GAMBHI 

dipersiapkandenganmatang agar tidakmengganggu proses pembelajaran. 

Gambarbinatangdanbukuharianinvestigasiharusdipersiapkandenganmatang, 

memangterkesanrumitkarenaterdapatduajenis media dalam 1 pembelajaran, 

namun media GAMBHI merupakan media yang kompleks yang 

dapatmembantusiswadalam proses pembelajaran, 

bukanhanyamembantusiswadalammendeskripsikannamunmembantusiswadala

mmenulistegakbersambung. 

b. Permainansusun kata yang menunjang media GAMBHI 

(GambardanBukuHarianInvestigasi) jugaharusdipersiapkandenganmatang. 

Kelengkapanpermainansusun kata 

sepertikumpulanhuruftegakbersambungdanhurufcetakdanjugadouble 
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tapeharusdipersiapangunamenunjang media GAMBHI dalam proses 

pembelajaran. 

c. Penggunaan media GAMBHI secaraefektifdanefisien agar media GAMBHI 

dapatberfungimaksimaldanaktivitasdanhasilbelajarsiswamenjadimaksimaljuga.  

3. BagiPenelitiLainnya 

a. Media GAMBHI akansemakinbaikbiladikembangkanlagi. 

b. Media iniakanberfungsimaksimaljikadalampenggunaannya optimal. 
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