
 

Diyana Kartika Ningrum, 2016 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN KARTU MEMO UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENGINGAT HURUF KATAKANA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
 

Soal Post-test ini untuk keperluan mengumpulkan data penelitian yang berjudul “Efektivitas 

Teknik Permainan Kartu Memo untuk Meningkatkan Kemampuan Mengingat Huruf 

Katakana” dan tidak berpengaruh terhadap nilai, sehingga isi sesuai dengan kemampuan. 

Nama : 

Kelas : 

 

A. Pilihlah A,B,C, atau D sesuai jawaban yang benar untuk pertanyaan-pertanyaan berikut! 

1. リザルさんはまいあさ_________をのみます。 

a. コヒー  b. ローヒー  c. ローピー  d. コピー 

2. おにいさんはきのう_________をかいました。  

a. ワケット  b. ラクット  c. フケット  d. ラケット 

3. アニさんはとしょしつで_________をみます。 

a. フィデオ  b. ヒデオ  c. ピデオ  d. ビデオ 

4. わたしは_________をたべました。 

a. ハンバガー  b. ハソバガー c. ハンバガ  d. ハンバカー 

5. ワテｲさんはあした_________へいきます。 

a. アメイカ  b. クメリカ  c. アメリカ  d. アヌリカ 

6. ラニさんはまいあさ_________をします。 

a. スプーツ  b. スポーツ  c. スポーシ  d. スプーシ 

7. おとうとさんはまいにち_________をのみます。 

a. ミルク  b. ニルク  c. ミルケ  d. ニルグ 

8. _________はインドネシアのりょうりです。 

a. カトカト  b. カドカド  c. ガドガド  d. ガトガト 

9. まいあさおとうさんは_________をよみます。 

a. ヌース  b. ニュース  c. ニュスー  d. ニウスー 

10. ははは_________でやさいをかいます。 

a. スーパー  b. スパー  c. ズーパー  d. スープ  
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B. Cocokanlah kata berikut dengan cara memberi tanda garis pada huruf katakana yang tepat! 

1. GITAA *   * テレビ 

2.  TOIRE  *   * サラダ 

3.  SUKII  *   * レモン 

4. RAISU  *   * ギター 

5. TEREBI *   * ライス 

6. SUPUUN *   * スプーン 

7. SUKAATO *   * テニス 

8.  REMON *   * トイレ 

9. TENISU *   * ホテル 

10. SARADA *   * スカート 

      * スキー 

 

C. Tulislah kata-kata berikut dengan huruf katakana yang benar! 

1. GUREPPU  =           

2.  ITARIA  =        

3. JAKETTO  =        

4.  BURAUSU  =       

5. PAIROTTO  =  

6. KONSAATO  = 

7. KAMERA  = 

8. BANANA  = 

9.  ADORESU  =  

10.  MAIKU  = 



 

Diyana Kartika Ningrum, 2016 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN KARTU MEMO UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENGINGAT HURUF KATAKANA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
 

11. ARUBAMU  = 

12. NYUUJIIRANDO = 

13. CHIIZU  = 

14. SURIPPA  = 

15. GEEMU  = 

16. POSUTO  = 

17. GORUFU  = 

18. CHOKOREETO = 

19. SHINGAPOORU = 

20. KONPYUUTAA =   


