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Pembelajaran hakikatnya dilakukan oleh siswa, bukan dibuat untuk siswa. Pembelajaran 

pada dasarnya merupakan upaya pendidik untuk membantu peserta didik melakukan 

kegiatan belajar.  Tujuan pembelajaran adalah terwujudnya efisiensi dan efektivitas 

kegiatan belajar yang dilakukan peserta didik. Maka dari itu ketika pembelajaran itu 

dilakukan oleh siswa sudah menjadi keharusan siswa yang lebih aktif dalam proses 

pembelajaran. Pada prakteknya, pembelajaran yang berlangsung masih mengedepankan 

guru sebagai pusat perhatian, sehingga keaktifan siswa tidak dapat dimunculkan. 

Berdasarkan pengamatan peneliti di SDN di Kota Bandung pada siswa keals IV yang 

berjumlah 35 siswa, menunjukan permasalahan keaktifan dalam proses pembelajaran. 

Untuk memperbaiki hal tersebut, maka perlu dipilih model-model atau metode 

pembelajaran yang mendukung siswa melakukan keaktifan. Salah satu metode yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan keaktifan siswa dalam pembelajaran yaitu cooperative 

learning tipe TGT dimana model ini mengedepankan proses keaktifan siswa di dalam 

kelas. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan model pembelajaran kooperatif tipe 

TGT dapat meningkatkan keaktifan siswa. Kegiatan penelitian ini dilakukan pada siswa 

kelas IV SD. Hasil penelitian yang dilakukan, siswa kelas IV mengalami peningkatan 

keaktifan yang awalnya hanya 5 dari 35 siswa yang aktif dalam kelas menjadi 8 siswa, 

kemudian naik pada siklus II menjadi 30 siswa. Persentase kenaikan rata-rata keaktifan 

siswa sebesar 48% dari siklus I 46% ke siklus II menjadi 94%. Untuk hasil keaktifan 

siswa pada siklus I, rata-rata siswa mendapatkan skor keaktifan sebesar 67% dan 

meningkat pada siklus II menjadi 78%. 

 

Kata Kunci: Teams Games Tournament, Keaktifan 
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ABSTRACT 

 

The Application of Cooperative Learning type TGT to Increase Students To 

Be Active in Sciences 

Tri Budi Nurhasanah 

1103692 

 
Learning has to be done by student, not made for student. Learning is basically an effort 

from teacher to help students do the learning activities. The purpose of learning is to 

create the efficiency and the effectiveness of learning process done by the students. 

Therefore, when the learning is done by the student, students have to be active in learning 

process. In fact, learning is still setting out the teacher as a center so that the students 

cannot be active in class. Based on experiment done by the researcher to the 35 fifth 

grader of elementary school in Bandung, it shows that being active becomes a problem in 

learning process. To improve these things, model and methods for learning process must 

be chosen to support students to be active in classroom. One of a method that is used to 

improve students to become active in learning is cooperative learning type TGT where 

this model has a priority to encourage or to support students to be active in classroom. 

This research aims to describe the model of cooperative learning type TGT can increase 

students to be active. The research is done to the fifth grade of elementary school. The 

results shows that the students become more active because in the beginning, there are 

only 5 out of 35 students who actively learn become 8 out of 35 students, then it is 

increasing again in the cycle II and become 30 out of 35 students who become more 

active or actively learn. The average percentage of students is increasing 48% from cycle 

I, 46% to cycle II become 94%. For the result of students who actively learn in cycle I is 

67% and it is increasing and become 78%. 
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