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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Pada bab V ini akan dipaparkan kesimpulan dari hasil penelitian yang 

telah dilakukan oleh penulis. Kesimpulan yang dapat ditarik dalam penelitian ini 

yaitu: 

1. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi unsur-unsur desain busana pada pembuatan 

desain busana casual remaja  

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi unsur-unsur desain busana pada pembuatan desain 

busana casual remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari setengahnya mahasiswa 

telah menerapkan pengetahuan unsur garis/siluet, menerapkan pengetahuan 

tekstur, dan menerapkan  pengetahuan warna pada pembuatan desain busana 

casual remaja. 

 

2. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi prinsip desain busana pada pembuatan desain 

busana casual remaja 

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi prinsip desain busana pada pembuatan desain busana 

casual remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari setengahnya mahasiswa telah 

menerapkan pengetahuan prinsip desain berupa center of interest pada pembuatan 

desain busana casual remaja 

 

3. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi pengetahuan alat dan bahan menggambar 

busana pada pembuatan desain busana casual remaja 
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Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi pengetahuan alat dan bahan menggambar busana pada 

pembuatan desain busana casual remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari 

setengahnya mahasiswa telah menerapkan keterampilan menggunakan macam-

macam alat gambar, keterampilan menggunakan kuas dan keterampilan 

menggunakan pensil hitam pada pembuatan desain busana casual remaja 

 

4. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi menggambar anatomi tubuh manusia pada 

pembuatan desain busana casual remaja  

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari menggambar anatomi tubuh manusia pada pembuatan desain busana 

casual remaja, menunjukkan bahwa: sebagian besar mahasiswa telah menerapkan 

keterampilan proses manggambar pose tubuh desain busana pada pembuatan 

desain busana casual remaja. 

 

5. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi menggambar bagian-bagian desain busana pada 

pembuatan desain busana casual remaja 

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi  menggambar bagian-bagian desain busana pada 

pembuatan desain busana casual remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari 

setengahnya mahasiswa telah menerapkan keterampilan menggambar model 

celana, menggambar model kerah, menggambar model rok, dan menggambar 

model blus  (blouse) pada pembuatan desain busana casual remaja. 

 

6. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi memodifikasi bagian-bagian desain busana 

pada pembuatan desain busana casual remaja 
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Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi memodifikasi bagian-bagian desain busana pada 

pembuatan desain busana casual remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari 

setengahnya  mahasiswa telah menerapkan keterampilan memodifikasi desain 

blus, memodifikasi desain celana, modifikasi desain busana, memodifikasi desain 

dress, memodifikasi desain bagian-bagian blus pada pembuatan desain busana 

casual remaja 

 

7. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi pewarnaan desain busana pada pembuatan 

desain busana casual remaja  

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari pewarnaan desain busana pada pembuatan desain busana casual 

remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari setengahnya mahasiswa telah menerapkan 

keterampilan teknik pewarnaan motif bahan dan teknik pewarnaan tekstur bahan 

pada pembuatan desain busana casual remaja 

 

8. Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari kompetensi menggambar desain busana pada pembuatan 

desain busana casual remaja 

Penerapan hasil belajar Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 

ditinjau dari menggambar desain busana  pada pembuatan desain busana casual 

remaja, menunjukkan bahwa: lebih dari setengahnya mahasiswa telah menerapkan  

keterampilan menentukan tema, keterampilan membuat moodboard, keterampilan 

membuat desain, upaya memperkaya sumber ide kreatif dan keterampilan proses 

pembuatan desain busana pada pembuatan desain busana casual remaja. 

 

B. Saran 

Saran penulis ajukan berdasarkan kesimpulan  penelitian, sekiranya bisa 

menjadi bahan pertimbangan bagi mahasiswa Program Studi Teknologi dan Bisnis 
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Garment Konsentrasi Fesyen Desain di Sekolah Tinggi Teknologi Tekstil (STTT) 

angkatan 2010 dan 2011 beserta Dosen Mata Kuliah Menggambar dan 

Memodifikasi desain Fesyen 1, yaitu : 

 

 

1. Mahasiswa  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa lebih dari setengahnya mahasiswa 

memiliki kemampuan dalam menerapkan hasil belajar Menggambar dan 

Memodifikasi Desain Fesyen 1 pada pembuatan desain busana casual remaja, dan 

hanya sebagian kecil mahasiswa yang belum menerapkan pengetahuan dan 

keterampilan dalam menggambar desain busana. Oleh karena itu, sebaiknya 

mahasiswa lebih meningkatkan  motivasi, wawasan, sikap dan keterampilan 

dengan cara banyak berlatih dalam menggambar desain busana khususnya desain 

busana casual remaja. 

2. Dosen 

Sesuai dengan hasil penelitian yang dipaparkan di atas, menunjukkan 

bahwa masih ada mahasiswa yang belum dapat menerapkan hasil belajar 

Menggambar dan Memodifikasi Desain Fesyen 1 pada pembuatan desain busana 

casual remaja sesuai dengan ketentuan yang seharusnya. Oleh karena itu keadaan 

ini hendaknya dapat dijadikan sebagai bahan masukan bagi dosen untuk 

meningkatkan dan mengembangkan pembelajaran menggambar busana casual 

remaja.  

 


