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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan analisis dan pembahasan penelitian, dapat ditarik kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Respon siswa terhadap multimedia model tutorial pada Kompetensi Dasar 

Membuat Gambar 3 Dimensi dengan Sistem CAD adalah berkategori tinggi 

2. Peningkatan hasil belajar siswa dalam aspek kognitif, tingkat aplikasi yang 

menggunakan multimedia model tutorial lebih tinggi dibandingkan dengan 

menggunakan handout AutoCAD. 

3. Presentase kelulusan kelas uji mengalami kenaikan yang jauh lebih baik 

daripada kelas kontrol, jika dilihat dari peningkatan nilai hasil pengujian antara 

pre-test dan post-test. 

4. Pembelajaran dengan menggunakan Multi Media Tutorial mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga bisa melewati KKM yang telah 

ditetapkan sekolah. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dibahas sebelumnya, 

penulis memberikan saran-saran yang diharapkan dapat menjadi bahan masukan bagi 

pihak yang terkait. Saran-saran tersebut adalah sebagai berikut. 

1. Bagi guru, diharapkan agar dapat menerapkan multimedia model tutorial, yang 

dapat membantu dalam proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan 

hasil belajar Siswa untuk Kompetensi Dasar Membuat gambar 3 Dimensi 

dengan Sistem  CAD  



61 

 

 

Dedi Kustono, 2015 
PENGARUH PEMBELAJARAN DENGAN MENGGUNAKAN  MULTIMEDIA MODEL TUTORIAL UNTUK  
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI AJAR MODELING KOMPETENSI DASAR 
MEMBUAT GAMBAR 3 DIMENSI 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

2. Bagi sekolah, diharapkan agar mengkaji mengenai penerapan multimedia 

model tutorial ini, sehingga dapat meningkatkan kemampuan siswa yang 

berdampak pada meningkatknya hasil belajar siswa dan menciptakan media 

pembelajaran untuk materi-materi yang lain, sehingga dapat meningkatkan 

proses belajar mengajar. 

3. Bagi para peneliti lain, diharapkan dengan hasil penelitian ini dapat menjadi 

bahan perbandingan untuk mengkaji, membuat, dan menerapkan multimedia 

dalam penelitian selanjutnya. 


