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“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.”
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“Melakukan permainan berbahasa dalam proses belajar mengajar adalah salah
satu metode pembelajaran efektif yang dapat ditempuh oleh pengajar. Permainan
dapat diberikan sebagai metode pengajaran inti maupun pengulangan materi yang
sudah dipelajari”.
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