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Angket Penelitian 

1. Apaka menurut anda pelajara bahasa arab sulit ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

2. Apakah menurut anda menghafal kosakata bahasa arab sangat sulit ? 

a. Ya   b. Tidak  

3. Apakah usaha anda untuk menghafal kosa kata bahasa arab sudah maksimal ? 

a. Ya  b. Tidak 

4. Apakah dengan menggunakan media pembelajaran sangat membantu anda dalam 

menghafal kosakata bahasa arab ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

5. Apakah pembelajaran menggunakan media pembelajaran lebih menarik minat anda 

dalam mempelajari kosakata ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

6. Apakah permainan KOKAMI dapat membantu anda dalam pembelajaran kosakata 

bahasa arab ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

7. Apakah permainan KOKAMI membuat pembelajaran kosakata lebih menyenangkan ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

8. Apakah dengan menggunakan permainan KOKAMI anda lebih mudah dalam 

menghafal kosakata bahasa arab? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

9. Apakah dengan menggunakan media KOKAMI membuat kosakata bahasa arab anda 

bertambah ? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 

10. Apakah media permainan KOKAMI efektif dalam pembelajaran kosakata bahasa arab 

? 

a. Setuju  b. Sangat setuju  c. Tidak Setuju 
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sebutkan gambar di bawah ini kedalam bahasa arab ! 
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Lengkapilah teks dibawah ini ! 

 

KELUARGA 

 عَلِي   : السَّلَامُ عَلَيْكُمْ 

 عَمَّار   : وَعَلَيْكُمُ السَّلَامُ 

 عَلِي   : هَذِهِ صُوْرةَُ أُسْرَتِيْ 

Ini adalah foto keluargaku  

 عَمَّار   : مَا شَاءَ اللُ 

 عَمَّار   : مَنْ هَذَا ؟

Siapa ini?  

 عَلِي   ......عَدْناَن ، هُوَ .... : هَذَا 

Ini ayahku, Adnan. Dia seorang insinyur.  

 عَمَّار   : وَمَنْ هَذِهِ ؟

 عَلِي   ...... سَعِيْدَة ، هِيَ .... هِ : هَذِ 

Ini ibuku, Saidah. Dia seorang dokter. 
 

 عَمَّار   : وَمَنْ هَذَا ؟

 عَلِي   .......عِيْسَى، هُوَ ....: هَذَا 

Ini saudaraku, Isa. Dia seorang mahasiswa. 
 

 عَمَّار   هَذِهِ ؟: وَمَنْ 

لَة، هِيَ ....: هَذِهِ   عَلِي   .......عب ْ

Ini saudariku, Ablah. Dia seorang guru. 
 

 عَلِي   ..... . وَهَذِهِ ...: وَهَذَا

Dan ini kakekku. Dan ini nenekku. 
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 عَمَّار   : مَا شَاءَ اللُ 

 

 

.  جَدِّيْ    وَالِدِيْ    مُهَنْدِس 

 جَدَّتِيْ    وَالِدَتِيْ     طبَِيْبَة .

الِب  طَ   أَخِيْ     

 أُخْتِيْ     مُعَلِّمَة .
 

 

 

Tuliskan antonim dari ssetiap kata berikut ! 

  >< الكبير 

 >< الطويل

قريبال  >< 

 ><  القليل

 

 


