ABSTRAK

Skripsi ini berjudul “Penggunaan software sonar untuk pembelajaran
combo bagi siswa di SLBN-A Pajajaran Bandung”. Hakikat penelitian
menyangkut tentang penggunaan softwaresonar untukpembelajaran combo
danobjek yang di teliti adalah tigasiswa tunanetra kelas X musik di SLBN-A
Pajajaran Bandung. Tujuan diadakannya penelitian ini untuk mengetahui dan
mendeskripsikan pelaksanaan perorganisasian materi, tahapan pengaplikasian
penggunaan software sonar untuk pembelajaran combo dan hasil pembelajaran
combo melalui penggunaan software sonar. Metode penelitian ini menggunakan
metode penelitian evaluatif dan teknik pengumpulan data yang dilakukan dalam
penelitian ini antara lain: Interview wawancara dan observasi. Hasil dari penelitian
ini diharapkan dapat memberikan pembelajaran musikdengan media dan teknologi
di bidang pendidikan seni musik di lingkungan sekolah, khususnya SLB-A.
Seperti yang diharapkan sebelumnya bahwa penggunaansoftware sonar dapat
dijadikan media untuk pembelajaran musik maupun alat bantu dalam
pembelajaran bagi siswa. Hasil penelitiannya sekiranya dapat memberikan
gambaran terhadap pemanfaatan teknologi di bidang musik dan komputer
terhadap pembelajaran musik di lembaga-lembaga pendidikan musik. Hasil
penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi pelajar musik combo,
pengajar musik SLB, dan pengajar musik umumnya.

This reasearchentitled"Improvement of Autonomous
CombolnstrumentLearning Using Sonar Software forStudents at SLBN-A
Pajajaran  Bandung". The nature  ofthe  researchconcerns  theuse
ofsoftwaresonarforlearningcombosandobjectsin thestudy is thatthe threeblind
studentsof class Xof musicinSLBN-A PadjadjaranBandung.The objective ofthis
study was todetermineanddescribe the implementationperorganisasianmaterial, the
use ofa softwareapplicationstagesonarcomboforlearningand
learningoutcomesthrough the usesoftwaresonar of combosonar.This research
methodusesevaluativeresearch methodsanddata collection techniques used in this
researchinclude:Interviewinterviewsandobservations. The resultsofthis studyare
expected toprovide learningmusicwithmediaandtechnologyinthe field
ofmusicalarts educationin the school environment, particularlySLB-A. As
expectedearlierthat the wuseof sonarsoftwarecanbe used asa medium
forlearningmusic andlearningtoolsfor students. Research resultsif it canprovide an
overviewof theuse of technologyinthe fieldofcomputermusic andmusic
educationininstitutions ofmusic education. The result is expectedto be a
referencefor studentsof musiccombo, SLBmusicteachers, andmusicteachersin
general.
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