RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
SIKLUS |
Sekolah : SMP Negeri 12 Bandung
Mata Pelajaran . llmu Pengetahuan Sosial
Kelas/ Semester VI 2
Alokasi Waktu : 2 X 40 Jam pelajaran ( 2 x pertemuan )
Tema :Cinta Lingkungan

A. Standar Kompetensi : 6. Memahami kegiatan ekonomi masyarakat.
B. Kompetensi Dasar
6.2. Mendiskripsikan kegiatan pokok ekonomi, yang meliputi kegiatan konsumsi, produksi,
dan distribusi barang/jasa.
6.4. Menggunakan gagasan kreatif dalam tindakan ekonomi untuk mencapai kemandirian dan
kesejahteraan
C. Indikator Pencapaian :
1. Mendeskripsikan kegiatan produksi dalam kegiatan ekonomi
2. Mendeskripsikan nilai guna barang dalam kegiatan ekonomi
3. Menganalisis permasalahan produksi dalam kegiatan ekonomi
D. Tujuan Pembelajaran

Melalui media komik Astrajingga diharapkan siswa dapat:

mendeskripsikan kegiatan produksi.
mendeskripsikan nilai guna barang.
mengungkapkan solusi permasalahan produksi berbasis lingkungan.

memiliki keterampilan dalam membuat produk

m > w np P

Metode Pembelajaran
1. Ceramah
2. Diskusi
3. Penugasan

5. Pendekatan Scientific
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F. Materi
Kegiatan produksi merupakan kegiatan menghasilkan suatu barang atau jasa dalam
memenuhi kebutuhan hidup. Kegiatan produksi dipengaruhi oleh:
1. Faktor alam, terdiri dari : SDA dan SDM (tenaga kerja)
2. [Faktor manusia, terdiri dari : modal dan pengusaha
Nilai guna barang terdiri dari nilai guna bentuk, nilai guna dasar, nilai guna tempat,
nilai guna waktu, nilai guna kepemilikan dan nilai guna jasa. Kegiatan produksi dapat
digolongkan ke dalam empat bidang, yaitu : produksi ekstraktif, produksi agraris, produksi
industri manufaktur, dan produksi perdagangan serta jasa. Perluasan kegiatan produksi
dikenal dengan intensifikasi dan ekstensifikasi

G. Kegiatan Pembelajaran

Waktu
Pertemuan | Langkah — langkah )

(menit)
1 Kegiatan pendahuluan : 10°

a. Guru memasuki kelas dan mengajak siswa untuk berdoa
terlebih dahulu sebelum pembeljaran dimulai
b. Guru mendata kehadiran siswa

Apersepsi :

c. Guru menyambungkan materi pelajaran IPS sebelumnya
dan menyampaikan tujuan pembelajaran yang hendak
dicapai pada pertemuan tersebut.

Motivasi :

d. Guru memberikan motivasi kepada siswa dengan
menceritakan sebuah inovasi dalam kegiatan produksi

e. Guru menyampaikan bahwa Tuhan memberikan potensi
yang lebih kepada manusia dibandingkan makhluk lainnya
yaitu akal. Sehingga dengan akal tersebut manusia dapat
menghasilkan berbagai inovasi dalam bidang ilmu

pengetahuan, budaya dan teknologi.
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b.

Menanya :

Kegiatan Inti

Mengamati :

Guru menyampaikan materi pembalajaran yaitu
kegiatan produksi.

Guru kemudian mengajak siswa agar duduk
berkelompok, satu kelompok terdiri dari 3-4 orang.
Guru mengajak siswa untuk menentukan nama
kelompoknya masing-masing berdasarkan tokoh
pewayangan Sunda.

Guru membagikan sebuah komik dengan tema
“Cinta Lingkungan”. Setiap kelompok diminta

untuk mengamati komik tersebut.

Salah satu kelompok harus melontarkan pertanyaan
kepada kelompok lain sesuai dengan isi komik.

Kelompok yang mendapatkan pertanyaan harus
menjawab  pertanyaan tersebut, jika belum
maenemukan jawabannya dapat melemparkan

pertanyaan tersebut kepada kelompok lain.

Mengumpulkan Data

a. Kemudian guru membagikan sebuah Lembar Kerja
Siswa kepada setiap kelompok.

b. Setiap kelompok diarahkan untuk mengisi LKS
tersebut.

c. Setiap kelompok dapat mengisi LKS tersebut dengan
mengacu kepada komik dengan menambah referensi
melalui buku paket siswa.

Mengasosiasi

a. Setelah siswa melakukan analisis terhadap informasi

dalam komik dan buku paket, siswa diarahkan untuk

60’
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mengungkapkan hasil diskusinya melalui bahasa tulisan.

Mengkomunikasikan

a. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
bertanya jika ada yang tidak dimengerti.

b. Guru mengajak siswa untuk mempresentasikan hasil
diskusinya di depan kelas.

c. Setiap kelompok dapat memberikan tanggapan terhadap
kelompok yang melakukan persentasi. 10°

Kegiatan Penutup :

a. Guru memberikan penghargaan kepada kelompok yang
antusias dalam kegiatan diskusi dan persentasi.

b. Guru dan siswa sama-sama menyimpulkan Kkegiatan
pembelajaran yang telah dilakukan. Guru juga mengajak
siswa untuk mengungkapkan temuan baru dalam kegiatan
pembelajaran saat itu.

c. Guru kemudian membagikan tugas rumah kepada siswa
(rincian tugas terlampir)

d. Guru bertanya kepada siswa, “apakah siswa senang dengan

pembelajaran hari ini?”

2 Kegiatan pendahuluan :

a. Guru memasuki kelas dan mengajak siswa untuk berdoa | 10
terlebih dahulu sebelum pembeljaran dimulai

b. Guru mendata kehadiran siswa.

c. Guru mengajak siswa untuk mengamati kebersihan kelas.

Apersepsi :

f. Guru menyambungkan materi pelajaran IPS sebelumnya
dan menyampaikan tujuan pembelajaran yang hendak
dicapai pada pertemuan tersebut.

Motivasi :

g. Guru memberikan motivasi kepada siswa dengan

Pebriani Rizki Ali, 2014
Upaya Meningkatkan Kreativitas Siswa Melalui Komik Berbasis Budaya Lokal Dalam Pembelajaran Ips
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



menceritakan sebuah inovasi berkaitan dengan budaya
masyarakat Kampung Naga dan mengenai konsep “Hutan
Larangan”.

h. Guru memberikan motivasi bahwa Tuhan memberikan
potensi kepada manusia, sehingga manusia dapat
memenuhi kehidupannya. Demikian juga siswa mampu
mengerjakan tugas dan mengikuti pembelajaran IPS

dengan baik pada hari ini.

Kegiatan Inti
60

Mengamati :

a. Guru mengingatkan siswa mengenai tugas pada pertemuan
sebelumnya yaitu pembuatan komik.

a. Guru mengajak siswa untuk diuduk berkelompok sesuai
dengan kelompok yang telah ditentukan bersama.

b. Guru membagikan sebuah Lembar Kerja Siswa.

c. Setiap kelompok dapat memilih salah satu komik yang
dibuat untuk dianalisis dan didiskusikan.

Menanya dan Mengumpulkan data :

b. Salah satu anggota kelompok berkeliling ke setiap
kelompok dan bertanya mengenai komik yang dibuat oleh
kelompok lainnya berkaitan :

- Tema

- Konten komik

- Permasalahan dalam komik

- Solusi yang disampaikan dalam komik

c. Anggota tersebut kembali kepada kelompoknya masing-
masing setelah mendapatkan informasi tersebut.

d. Setiap kelompok mendiskusikan hasil temuan tersebut.

e. Setiap kelompok dapat menanyakan mengenai komik yang

dibuat oleh kelompok lainnya.
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Mengasosisasi

a. Setelah siswa melakukan kegiatan diskusi, siswa dapat
menuliskan hasilnya dalam buku tugas.

Mengkomunikasikan

b. Setiap kelompok melakukan kegiatan persentasi mengenai
komik yang telah dibuatnya di depan kelas. Setiap
kelompok dalam kelas tersebut dapat menanggapi komik
yang dibuat oleh temannya.

Kegiatan penutup : 10

a. Setiap kelompok dapat mengungkapkan pujian kepada
kelompok yang telah mempresentasikan hasil karyanya.

b. Guru juga memberikan apresiasi kepada setiap kelompok
yang telah membuat tugasnya dengan baik. Sementara
kepada siswa yang tidak mengerjakan tugas, guru juga
memberikan motivasi agar di kemudian hari siswa dapat
mengerjakan tugas.

c. Guru dan siswa menyimpulkan kegiatan pembelajaran dan
mengungkapkan  temuan  baru  dalam  kegiatan

pembelajaran saat itu.

2. Sumber dan Media Pembelajaran
1. Buku BSE (Iwan Setiawan, Ratna Sukmayani)
2. Internet
3. Lingkungan masyarakat (sekolah, keluarga, RT, RW dan sebagainya)
4. Komik Atrajingga bertema “Cinta Lingkungan”
3. Evaluasi
1. TehnikPenilaian
b. Penugasan
2. BentuklInstumen

a. Non tes

b. Tugas Rumah
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Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran IPS

(Ema Surtiningsih)

Bandung, Maret 2014

Peneliti

(Pebriani Rizki Ali)

NIP. NIP.
Rubrik Penilaian LKS
Aspek Kriteria
3 2 1 0
Rasa Siswa membuat | Siswa membuat | Siswa Siswa tidak
ingin pertanyaan lebih | satu pertanyaan | membuat membuat
tahu dari satu | berkaitan pertanyaan pertanyaan
berkaitan dengan  komik | tetapi  tidak
dengan  komik | Astrajingga berkaitan
Astrajingga dengan
komik
Astrajingga
Berpikir | Siswa Siswa Siswa Siswa tidak
lancar memberikan 3 | memberikan 2 | memberikan | memberikan ide
ide berkaitan | ide berkaitan | satu ide | berkaitan
dengan dengan berkaitan dengan
permasalahan permasalahan dengan permasalahan
lingkungan yang | lingkungan yang | permasalahan | lingkungan yang
terdapat dalam | terdapat dalam | lingkungan terdapat dalam
komik komik yang terdapat | komik
dalam komik
Berpikir | Siswa dapat | Siswa dapat | Siswa dapat | Siswa tidak
orisinal | mengemukakan | mengemukakan | mengemukak | dapat
gagasan  baru | gagasan  yang | an  gagasan | mengemukakan
mengenai sudah biasa | yang  tidak | gagasan apapun
permasalahan mengenai sesuai dengan

lingkungan yang
berkaitan
dengan

permasalahan
lingkungan yang
berkaitan

permasalahan
lingkungan
yang
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kehidupannya

dengan
kehidupannya

berkaitan
dengan
kehidupanny
a

Berpikir | Siswa dapat | Siswa dapat | Siswa dapat | Siswa tidak

luwes melihat melihat melihat dapat  melihat

permasalahan permasalahan permasalahan | permasalahan

lingkungan dari | lingkungan dari | lingkungan dari berbagai

3 sudut pandang | 2 sudut pandang | dari 1 sudut | sudut pandang
pandang

Kriteria :

12-9 : Baik
8-5 : Cukup
4-0 : Kurang
Rubrik Penilaian Produk

Aspek 3 2 1 0

Tema Komik sudah | Komik cukup | Komik belum | Komik tidak
berdasarkan sesuai dengan | sesuai dengan | sesuai dengan
permasalahan | permasalahan | permasalahan | permasalahan
lingkungan lingkungan lingkungan lingkungan

Orisinal Komik Komik cukup | Komik belum | Komik tidak
memuat memuat memuat memuat
gagasan baru | gagasan baru | gagasan baru | gagasan baru
dalam dalam dalam dalam
menanggulangi | menanggulangi | menanggulangi | menanggulangi
permasalahan | permasalahan | permasalahan | permasalahan
lingkungan lingkungan lingkungan lingkungan

Nilai Komik Komik cukup | Komik kurang | Komik  tidak

budaya memuat nilai | memuat nilai | memuat nilai | memuat nilai

lokal budaya (cinta | budaya (cinta | budaya (cinta | budaya
lingkungan, lingkungan lingkungan)
gotong royong | dan kerjasama
dan kerjasama) | )

Konten Komik komik cukup | komik kurang | Produk tidak
memuat unsur- | memuat unsur- | memuat unsur- | memuat unsur
unsur  komik | unsur  komik | unsur  komik | komik
sebagaimana sebagaimana sebagaimana
mestinya mestinya mestinya
(balon  kata, | (hanya ada | (hanya ada
percakapan balon kata dan | percakapan)
dan tokoh) percakapan)

Kriteria :
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8-12 : Baik
5-7 : cukup
0-4 : kurang
Rubrik Penilaian Performance Siswa
Aspek Kriteria
3 2 1 0
Berani Siswa berani | Siswa cukup | Siswa kurang | Siswa  tidak
manampilkan | berani berani berani
hasil karyanya | menampilkan | menampilkan | menampilkan
di depan kelas | hasil karyanya | hasil hasil karyanya
dengan di depan kelas | kasryanya di
percaya diri dengan depan  kelas
percaya diri dengan
percaya diri
Menghargai | Siswa Siswa cukup | Siswa kurang | Siswa tidak
menghargai menghargai menghargai menghargai
kritik dan | kritik dan | kritik dan | kritik dan
saran yang | saran yang | saran yang | saran yang
disampaikan disampaikan disampaikan disampaikan
oleh  teman- | oleh temannya | temannya temannya
temannya
Mengemukak | Siswa berani | Siswa cukup | Siswa kurang | Siswa  tidak
an gagasan mengemukaka | berani berani berani
n pendapat dan | mengemukaka | mengemukaka | mengemukaka
mempertahank | n pendapatnya | n pendapatnya | n pendapatnya
an dan dan dan
pendapatnya mempertahank | mempertahank | mempertahank
an an an
pendapatnya pendapatnya | pendapatnya
Kriteria :
7-9 : Bagus
4-6 : cukup
0-3  : Kurang
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LEMBAR KERJA SISWA
Pertemuan |
Tujuan Pembelajaran :

1. Siswa dapat mendeskripsikan kegiatan produksi.

2. Siswa dapat mendeskripsikan nilai guna barang.

3. Siswa dapat mendeskripsikan permasalahan dan mengungkapkan solusi yang terdapat
dalam komik.

4. Siswa dapat mengungkapkan solusi permasalahan produksi berbasis lingkungan.

A. Setelah kalian membaca komik Astrajingga tersebut, maka isilah
pertanyaan di bawabh ini !

1. Buatlah pertanyaan berkaitan isi komik Astrajingga yang akan
ditanyakan kepada kelompok lain

2. Apa permasalahan yang kalian temukan berkaitan dengan kegiatan
produksi yang dilakukan oleh Pak Sobar?,

3. Bagaimana cara Pak Sobar menyelesaikan permasalahan tersebut

4. Jika kalian menjadi tokoh Pak Sobar, Ide kreatif apa yang bisa kalian
lakukan dalam menyelesaikan permasalahan sampah ?

5. Apa yang akan kalian lakukan apabila dihadapkan pada sebuah
permasalahan, yaitu kemacetan lalu lintas yang bisa menyebabkan kamu

terlambat ke sekolah ?

)

\—/

B. Setelah kalian mendiskusikan komik Astrajingga tersebut, maka lakukanlah kegiatan
di bawah ini!
1. Temukanlah permasalahan lingkungan yang terdapat di sekitar rumahmu
berkaitan dengan kegiatan produksi barang konsumsi.
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2. Buatlah sebuah solusi untuk menanggulangi permasalahan tersebut.
3. llustrasikan permasalahan tersebut ke dalam sebuah komik.

4. Tugas dikulmpulkan pada pertemuan selanjutnya

~ ~

LEMBAR KERJA SISWA
Pertemuan |1
Tujuan Pembelajaran :

Siswa dapat memiliki keterampilan membuat produk yang merepresentasikan kreativitasnya.

Setelah kalian membuat komik, maka lakukanlah kegiatan di bawabh ini.
1. Pilihlah salah satu komik yang dibuat oleh teman kelompokmu sebagai bahan diskusi!
2. Lakukanlah kegiatan diskusi, berdasarkan :
a. Apa tema komik yang kalian pilih ?
b. Permasalahan apa yang diilustrasikan dalam komik tersebut ?
c. Apasolusi yang diilustrasikan dalam komik tersebur ?
3. Persentasikan hasil karya komik yang kalian diskusikan tersebut!

)

=/
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