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UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS SISWA MELALUI KOMIK BERBASIS 

BUDAYA LOKAL 

 

ANGKET SISWA 

Nama   : 

Kelas  : 

Hari/Tanggal : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No  Pernyataan Hasil jawaban 

SS S KS TS 

1 Saya antusias terhadap media pembelajaran komik 

yang diberikan oleh guru IPS 

    

2 Saya menyukai pembelajaran IPS dengan 

menggunakan komik 

    

3 Saya dapat memahami pelajaran IPS dalam bentuk 

komik 

    

4 Saya lebih bersemangat belajar IPS setelah diberikan 

komik 

    

5 Saya antusias terhadap tokoh pewayangan sunda 

(Astrajingga) yang digunakan dalam komik 

pembelajaran IPS 

    

6 Saya dapat menemukan nilai moral (budaya lokal) 

yang disampaikan dalam komik pembelajaran IPS 

    

7 Saya dapat menemukan informasi mengenai materi 

ekonomi dalam komik pembelajaran IPS 

    

8 Saya membaca keseluruhan isi komik Astrajingga 

ketika pembelajaran IPS di kelas 

    

Petunjuk pengisian 

 Bacalah setiap pertanyaan kemudian isi penilaian pada kolom sebelah kanan sesuai 

dengan yang dirasakan. 

 Pengisisan pada kolom penilaian menggunakan tanda ceklist (√) 

 Contoh : 

No  Aspek yang diamati Hasil jawaban 

SS S KS TS 

1 Saya menyukai pembelajaran IPS dengan 

menggunakan komik 

√    

 

 Sangat Setuju (SS) 

 Setuju (S) 

 Kurang Setuju (KS) 

 Tidak Setuju (TS) 
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9 Saya mendiskusikan isi komik Astrajingga ketika 

pembelajaran IPS di kelas 

    

10 Saya lebih senang membaca buku paket dengan 

banyak tulisan dibandingkan membaca komik 

Astrajingga yang diberikan guru IPS 

    

11 Saya menemukan pengetahuan baru setelah 

menggunakan komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

12 Saya tertarik mengerjakan tugas melalui komik 

Astrajingga yang diberikan guru IPS 

    

13 Saya aktif bertanya ketika sedang membahas komik 

Astrajingga dalam pembelajaran IPS di kelas 

    

14 Saya menyampaikan pendapat ketika sedang 

berdiskusi mengenai komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS di kelas 

    

15 Saya menyampaikan banyak gagasan/jawaban ketika 

berdiskusi mengenai komik Astrajingga pada 

pembelajaran IPS di kelas 

    

16 Saya takut menyampaikan pendapat di muka umum 

ketika mendiskusikan komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

17 Saya takut menjawab pertanyaan dengan suara keras 

ketika berdiskusi mengenai komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

18 Meskipun pendapat saya benar, saya segan 

mempertahankannya ketika sedang mendiskusikan 

komik Astrajingga dalam pembelajaran IPS 

    

19 Adapun pendapat teman tidak mengubah pendapat 

saya ketika sedang berdiskusi mengenai komik 

Astrajingga dalam pembelajaran IPS 

    

20 Saya menghargai perbedaan pendapat ketika sedang 

berdiskusi mengenai komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

21 Saya sulit menemukan jawaban ketika sedang 

berdiskusi mngenai komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

22 Saya sulit menemukan ide ketika sedang 

mendiskusikan komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

23 Saya dapat memberikan banyak saran ketika sedang 

berdiskusi mengenai komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

24 Saya dapat menemukan jawaban yang sulit 

ditemukan oleh teman yang lain ketika berdiskusi 

mengenai komik Astrajingga 

    

25 Saya dapat berpikir lancar ketika mendiskusikan 

pertanyaan melalui komik Astrajingga dalam 

pembelajaran IPS 

    

26 saya tidak takut gagal atau mendapat kritik ketika     
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mengungkapkan pendapat saya ketika berdiskusi 

mengenai komik Astrajingga dalam pembelajaran 

IPS di kelas 

27 Saya senang ketika diminta mengungkapkan 

pendapat ketika sedang berdiskusi mengenai komik 

Astrajingga dalam pembelajaran IPS 

    

28 Saya tertarik terhadap fantasi dan pengandaian dalam 

tugas IPS  

    

29 Saya tidak terampil dalam membuat sebuat karya 

dalam pembelajaran IPS 

    

30 Saya terampil menuangkan ide dalam membuat 

sebuah karya dalam pembelajaran IPS 

    

31 Saya tetampil menampilkan hasil karya saya dalam 

pembelajaran IPS di depan teman-teman  

    

32 Saya segan ketika diminta menampilkan hasil karya 

saya di depan teman-teman 

    

33 Saya segan ketika diminta memberikan pendapat 

terhadap penampilan/karya teman dalam 

pembelajaran IPS 

    

34 Saya terampil memberikan pendapat mengenai hasil 

karya teman di depan kelas 

    

35 Saya tidak suka mendapatkan kritikan tentang karya 

saya dalam pembelajaran IPS 

    

36 Saya menghargai saran yang diberikan oleh teman 

terhadap karya saya dalam pembelajaran IPS 

    

37 Saya memperhatikan penjelasan teman mengenai 

karya yang dibuatnya dalam pembelajaran IPS 

    

38 Pengetahuan saya bertambah mengenai budaya lokal 

(sunda) setelah menggunakan komik Astrajingga 

    

39 Saya tahu mengenai tokoh-tokoh pewayangan sunda      

40 Saya tertarik membuat karya yang berhubungan 

dengan budaya lokal. Contohnya kebaya, makanan 

tradisional, batik, wayang dan tarian tradisional. 
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LEMBAR OBSERVASI  

AKTIVITAS GURU 

 

Nama Guru Model   : 

Kelas    : 

Hari/ Tanggal   : 

Siklus Ke   : 

Petunjuk Penggunaan  : 

Berikan tanda ceklist (√) untuk memberikan skor pada aspek-aspek penilaian aktivitas guru dalam 

pembelajaran!. Adapun kriteria skor adalah : 

1. Baik (B) 

2. Cukup (C) 

3. Kurang (K) 

No  Aspek Penilaian Katagori Catatan 

B C K 

1 Persiapan    

 1) Guru mempersiapkan rencana 

pelaksanaan pembelajaran (RPP) 

2) Tujuan pembelajaran dicantumkan 

dalam RPP 

3) Materi pembelajaran yang akan 

diberikan memiliki kaitan atau dapat 

dikaitkan dengan materi sebelumnya 

4) Guru mempersiapkan media 

pembelajaran berupa komik 

Astrajingga 

5) Komik Astrajingga dibuat 

berdasarkan tujuan pembelajaran 

6) Komik Astrajingga memuat budaya 

lokal 

7) Guru mempersiapkan seting kelas 

    

2 Proses Pembelajaran     

 1) Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang hendak dicapai 

2) Guru memotivasi siswa dengan 

menyampaikan contoh kreativitas 

bermuatan budaya 

3) Guru menjelaskan materi pelajaran 

4) Guru membagikan komik Astrajingga 

kepada siswa secara berkelompok 

5) Guru memberikan petunjuk dalam 

menggunakan komik Astrajingga pada 

pembelajaran 

6) Guru membimbing siswa untuk 

mendiskusikan komik Astrajingga 

bersama kelompoknya 

7) Guru memotivasi siswa untuk 

bertanya mengenai isi komik 
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Astrajingga 

8) Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk menjawab pertanyaan 

berkaitan dengan komik Astrajingga 

9) Guru memberikan motivasi agar siswa 

berani mengungkapkan gagasannya 

berkaitan dengan pembahasan komik 

Astrajingga 

10) Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk menyampaikan banyak 

gagasan dalam kegiatan diskusi 

melalui komik Astrajingga 

11) Guru memberikan dorongan agar 

siswa berani mempertahankan 

gagasan atau pendapatnya dalam 

diskusi mengenai komik Astrajingga  

12) Guru membimbing siswa agar dapat 

menghargai perbedaan pendapat 

13) Guru mendorong siswa untuk 

mendiskusikan hal-hal yang belum 

teramati dalam komik Astrajingga 

berkaitan dengan budaya lokal 

14) Guru mendorong siswa untuk 

membayangkan hal-hal yang belum 

terjadi berkaitan dengan kehidupan 

siswa. 
 Dimensi Produk :     

 1) Guru menginstruksikan agar siswa 

membuat suatu karya sesuai dengan 

tema 

2) Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk menampilkan hasil 

karyanya 

3) Guru memberikan motivasi agar siswa 

berani menampilkan hasil karyanya di 

depan kelas 

4) Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya dan 

menyampaikan saran mengenai karya 

yang ditampilkan temannya 

5) Guru memotivasi siswa untuk berani 

mempertahankan gagasan atau 

pendapatnya 

6) Guru memotivasi siswa untuk dapat 

menerima saran dan kritik 

7) Guru memberikan apresiasi terhadap 

setiap aktivitas siswa 

8) Guru memotivasi siswa untuk 

menghargai nilai-nilai budaya lokal 

    

3 Kemampuan Menutup :     
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 1) Guru dan siswa menyimpulkan 

kegiatan pembelajaran 

2) Guru menyampaikan temuan baru 

bersama siswa dari hasil 

mendiskusikan komik Astrajingga 

dalam pembelajaran 

3) Guru menyampaikan kegiatan 

pembelajaran pada pertemuan 

selanjutnya 

4) Guru menutup pembelajaran dengan 

mengucapkan salam 

    

 

Bandung, April 2014 

 

Observer 

 

(            ) 
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LEMBAR OBSERVASI  

AKTIVITAS SISWA 

Sekolah / Kelas   : 

Hari / Tanggal   : 

Nama Guru  : 

Nama Observer  : 

Siklus ke  : 

A. Tujuan : 

1. Merekam data mengenai penggunaan komik  Astrajingga dalam meningkatkan 

kreativitas siswa : 

a. Ciri-ciri aptitude dari kreativitas : 

- Berpikir lancar : 

a) Mencetuskan banyak gagasan dalam menyelesaikan masalah 

b) Memberikan banyak cara atau saran untuk melakukan berbagai hal 

- Berpikir luwes 

Dapat melihat suatu masalah dari sudut pandang yang berbeda 

- Berpikir orisinal 

Memberikan gagasan yang baru dalam menyelesaikan masalah 

b. Ciri-ciri non aptitude 

- Rasa ingin tahu 

a) Mengajukan banyak pertanyaan 

b) Memberi perhatian terhadap fenomena yang belum teramati siswa 

- Bersifat imajinatif 

Mampu membayangkan hal-hal yang belum pernah terjadi 

- Sifat berani mengambil resiko 

Berani mempertahankan gagasan atau pendapatnya 

- Sifat menghargai 

Menghargai masukan yang diberikan orang lain 

2. Merekam data mengenai budaya lokal sebagai media pembelajaran dalam bentuk komik 

Astrajingga 

a) Mengangkat atau menimbulkan persoalan untuk dikaji 

b) Menumbuhkan minat belajar siswa 

c) Memotivasi untuk membuat karya nyata berkaitan dengan budaya lokal 

d) Menghargai budaya lokal 

 

B. Petunjuk penggunaan : 

         Berikan tanda ceklist (√) untuk memberikan skor pada aspek-aspek penilaian aktivitas 

guru dalam pembelajaran. Adapun kriteria skor adalah : 

1. Baik (B) 

2. Cukup (C) 

3. Kurang (K) 

 

 

 

 

N Kegiatan Aktivitas siswa Kriteria Catatan/
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o  pembelajara

n 

B C K komenta

r 

1 Dimensi 

proses 

1) Siswa mengikuti pembelajaran 

IPS di kelas dengan baik 

2) Siswa bersemangat dalam 

kegiatan pembelajaran IPS 

3) Siswa antusias belajar IPS dengan 

menggunakan media komik 

Astrajingga 

4) Siswa berani bertanya dan 

menjawab dalam pembelajaran 

berdasarkan komik Astrajingga 

5) Siswa berani mengemukakan 

gagasannya berkaitan dengan 

komik Astrajingga 

6) Siswa dapat menyampaikan 

banyak gagasan dalam kegiatan 

diskusi melalui komik Astrajingga 

7) Siswa berani mempertahankan 

pendapatnya dalam diskusi 

melalui komik Astrajingga 

8) Siswa dapat menghargai 

perbedaan pendapat dalam 

kegiatan diskusi di dalam kelas 

9) Siswa mendiskusikan hal-hal yang 

belum teramati dalam komik 

Astrajingga. 

10) Siswa imajinatif dalam 

membayangkan hal-hal yang 

belum terjadi berkaitan dengan 

kehidupan siswa 

11) Siswa dapat menemukan temuan 

baru dalam kegiatan pembelajaran 

melalui komik Astrajingga 

12) Siswa dapat mengemukakan nilai-

nilai budaya lokal dalam komik 

Astrajingga 

    

 Dimensi 

produk 

1) Siswa terampil membuat karya 

berdasarkan tema 

2) Siswa terampil mengungkapkan 

gagasan tentang karya yang telah 

dibuatnya. 

3) Siswa terampil menampilkan hasil 

karyanya di depan kelas 

4) Siswa terampil memberikan 

pendapat mengenai karya 

temannya 

5) Siswa bertanggungjawab terhadap 

karya yang dibuatnya. 

6) Siswa menghargai karya 
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temannya.  

 

 

 

 


