BAB V

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis/kajian dan pembahasan pada keseluruhan
penelitian yang telah dilakukan, kesimpulannya adalah sebagai berikut.
1. Terdapat 46 mimesis dan onomatope yang ditemukan pada komik
Pokemon volume 9-12, yaitu sebagai berikut.

a. Mimesis, sebanyak 23 kata, yaitu:

- ATA47 - LA

- IOAIN - AP RH
- FRAFR - XAES
- HETH - Lkt
- ¥ - EoZp
- E¥olY - ALY
- Fau¥ao - DAY
- ¥T7F7 - UoLlxb
- XUXY - NI
- TIT7 =R =
- oy - AFAF
- Soxk

b. Onomatope, sebanyak 23 kata, yaitu:

- T - HITHT
- 7 - AUV
- = - v
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- alyal - ATRXT

- dmpdno - K

- oy AV AV A
- IR - NNy
- IV - vV
- U—» - AT RXT
- Ui - BH<B<
- ARV - A T4
- AR—V

2. Makna mimesis dan onomatope yang terdapat pada komik Pokemon
volume 9-12 menurut para ahli, kamus-kamus dan buku-buku referensi,
banyak dan berbeda-beda.

3. Mimesis dan onomatope yang terdapat pada komik Pokemon volume 9-12
tidak dapat diketahui makna yang sebenar-benarnya hanya dengan melihat
pengertian dari kamus-kamus dan buku-buku referensi, karena
penjelasannya sangat banyak dan berbeda-beda sesuai penggunaannya.
Namun, dengan memahami konteks kalimat dan ekspresi pada gambar di
komik, juga mencocokkan dengan pengertian-pengertian yang terdapat
pada kamus-kamus dan buku-buku referensi, mimesis dan onomatope
tersebut dapat diketahui maknanya.

4. Setelah diklasifikasikan berdasarkan jenisnya, klasifikasi mimesis dan
onomatope yang terdapat pada komik Pokemon volume 9-12, adalah
sebagai berikut.

a. Kata yang menirukan suara binatang.
BT

b. Kata yang menunjukkan fenomena alam atau suatu keadaan.

AR
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c. Kata yang menirukan bunyi yang dikeluarkan benda.

Sy - Ry
- v - XYy
- BIHI - vield
- L—»o - TITY
- RR—v

d. Kata yang menirukan bunyi bergeraknya suatu benda.
- dpmpdno
- oy
-V
- BB

e. Kata yang menunjukkan kondisi dan sifat dasar benda.
- XTXT
- EFoab
- U»-Lxb

f. Kata yang menirukan bunyi aktivitas atau suara manusia.

- AN - UA

- A7 H7 - RAHARH
- HUAY - XTRXT
- <o - EALAH
- FauvF¥auo - RFRTF
- ayaly - UAUA
- UlkiFre
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g. Kata yang menunjukkan kondisi kesehatan manusia.
- ATA7
- TNT

N TN

h. Kata yang menunjukkan ada tidaknya seseorang.
XoLb

i. Kata yang melukiskan kondisi manusia, kondisi dan rasa.
- DAY
- A FAR
- HETH
- IIUF
- LU
- FALD

j. Lainnya.
- XUxY
- Yoy
- ok
- AFXAF

5.2 Rekomendasi
Berdasarkan keseluruhan penelitian yang telah dilakukan penulis
mengenai “Analisis Mimesis dan Onomatope dalam Komik ‘“Pokemon”
Volume 9-12”, penulis merasa perlu memberikan beberapa rekomendasi agar

penelitian mengenai hal serupa di kemudian hari, menjadi lebih baik, yaitu:
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1. Pada penelitian ini, penulis menggunakan komik Pokemon yang
diterbitkan pada tahun 1999 sebagai objek penelitian. Apabila ingin
melakukan penelitian serupa, ada baiknya menggunakan komik yang lebih
baru agar bisa mengikuti perkembangan bahasa Jepang, khususnya pada
komik.

2. Pada penelitian ini, penulis mengalami beberapa kesulitan, diantaranya: 1)
Keterbatasan buku-buku referensi berbahasa Indonesia membuat penulis
memerlukan banyak waktu untuk menterjemahkan buku-buku referensi
berbahasa Jepang maupun berbahasa Inggris sebelum memulai analisis; 2)
Keterbatasan pengetahuan penulis mengenai linguistik bahasa Jepang,
karena tidak dipelajari secara mendalam selama kuliah, mengharuskan
penulis mempelajari linguistik bahasa Jepang terlebih dahulu sebelum
memulai penelitian. Apabila ingin melakukan penelitian serupa, ada
baiknya direncanakan selama masa kuliah agar pengetahuan kita sudah
memadai ketika memulai penulisan skripsi.

3. Pada penelitian ini, penulis telah menemukan 46 mimesis dan onomatope,
kemudian mengklasifikasikannya menurut teori klasifikasi dari Hinata dan
Hibiya. Penulis berharap penelitian selanjutnya dapat menggunakan teori
lain agar dapat membandingkan dengan penelitian ini.

4. Pada penelitian ini, penulis menyimpulkan bahwa mimesis dan onomatope
yang terdapat pada komik Pokemon volume 9-12 tidak dapat diketahui
makna yang sebenar-benarnya hanya dengan melihat pengertian dari
kamus-kamus dan buku-buku referensi, karena penjelasannya sangat
banyak dan berbeda-beda sesuai penggunaannya. Namun, dengan
memahami konteks kalimat dan ekspresi pada gambar di komik, juga
mencocokkan dengan pengertian-pengertian yang terdapat pada kamus-
kamus dan buku-buku referensi, mimesis dan onomatope tersebut dapat

diketahui maknanya. Penulis berharap penelitian selanjutnya dapat
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menemukan cara yang lebih mudah untuk memahami makna mimesis dan

onomatope yang terdapat dalam sebuah komik ataupun bacaan lainnya.
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