
PENGEMBANGAN E-BOOK SENI DAN DESAIN BERBASIS PROYEK PADA 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

diajukan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

pada Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga 
Konsentrasi Prakarya 

 

 

 

 

 

Oleh : 

Nur Rahmawati  

2106355 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNIK DAN INDUSTRI 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

 2025 

 



 

 

PENGEMBANGAN E-BOOK SENI DAN DESAIN BERBASIS PROYEK PADA 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

 

 

 

 

Oleh: 

Nur Rahmawati 

2106355 

 

 

 

 

 

Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Kesejahteraan Keluarga Konsentrasi Prakarya 

  

 

 

 

 

 

© Nur Rahmawati 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2025 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang  

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian 

 dengan dicetak ulang, di fotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis  



NUR RAHMAWATI 

PENGEMBANGAN E-BOOK SENI DAN DESAIN BERBASIS PROYEK PADA 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 

 

Disetujui dan disahkah oleh pembimbing: 

 

 

 

Pembimbing I 

 

 
 

Prof. Dr. Ana, M.Pd  

NIP. 19720307 199903 2 002 

 

Pembimbing II  

 

Dr. Mirna Purnama Ningsih, S.Pd., M.Pd 

NIP. 19840806 201404 2 001 

 

 

Mengetahui,  

Ketua Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga  

 

 
 

Dr. Mirna Purnama Ningsih, S.Pd., M.Pd 

NIP. 19840806 201404 2 001



i 

 

PERNYATAAN PLAGIARISME 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama   : Nur Rahmawati 

NIM   : 2106355 

Program Studi  : Pendidikan Kesejahteraan Keluarga 

Judul Karya  : Pengembangan E-book Seni dan Desain Berrbasis Proyek 

Pada Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga 

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil karya saya sendiri. 

Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan, 

bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang 

telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas. 

 

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur 

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

 

 

 

Bandung,  Agustus 2025 

 

Nur Rahmawati 

 



ii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, 

sehingga peneliti dapat menyusun skripsi ini dengan baik. Alhamdulillah, peneliti 

dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul “Pengembangan E-Book Seni dan 

Desain Berbasis Proyek Pada Program Studi Pendidikan Kesejahteraan 

Keluarga”. Skripsi ini disusun dengan tujuan untuk memenuhi sebagian syarat 

untuk memperoleh gelar sarjana pada Program Studi Pendidikan Kesejahteraan 

Keluarga, Fakultas Pendidikan Teknik dan Industri, Universitas Pendidikan 

Indonesia. Peneliti mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang telah 

membantu baik secara langsung maupun tidak langsung selama proses penelitian 

skripsi ini. Terima kasih peneliti tujukan kepada: 

1. Prof. Dr. Ana, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I skripsi, Dosen 

Pembimbing Akademik, sekaligus validator akademisi dalam penelitian ini, 

telah memberikan arahan, waktu, tenaga, masukan, bimbingan, kebaikan, 

motivasi, serta ketulusan selama penulis menempuh pendidikan di Program 

Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga, sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan tepat waktu. 

2. Dr. Mirna Purnama Ningsih, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II, 

Ketua Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga, dan validator 

akademisi dalam penelitian ini, telah memberikan berbagai inspirasi, ide-ide 

inovatif, serta segala kebaikan, arahan, dan dukungan selama proses 

penyusunan skripsi sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik dan 

tepat waktu. 

3. Prof. Dr. Isma Widiaty, M.Pd., Dra. Neni Rohaeni, M.Pd., dan Dr. Yani 

Achdiani, M.Si., selaku dosen penguji yang telah memberikan saran serta 

masukan berharga dalam penulisan skripsi ini. 

4. Drs. Harry Sulastianto, M.Sn., selaku validator praktisi, telah memberikan 

saran, masukan, dan arahan yang sangat berharga dalam proses penelitian ini. 

5. Zakiah Pawitan, M.Ds., selaku validator praktisi, telah memberikan saran, 

masukan, dan arahan yang sangat berharga dalam proses penelitian ini. 



iii 

 

6. Seluruh dosen Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga yang telah 

memberikan ilmu, bimbingan akademik, serta motivasi yang sangat berharga 

selama masa perkuliahan. 

7. Seluruh staf Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga dan Fakultas 

Pendidikan Teknik dan Industri yang telah membantu peneliti dalam 

menyelesaikan administrasi selama perkuliahan. 

8. Kedua orang tua saya. Ayah Nano Saepul Abidin dan Bunda Eti Kurnaeti, 

dua orang yang sangat berjasa dalam hidup peneliti, yang selalu 

mengusahakan anaknya untuk bisa menempuh pendidikan setinggi-

tingginya. Kepada ayah, terima kasih atas setiap tetesan keringat dan kerja 

keras yang engkau tukarkan menjadi sebuah nafkah, demi anakmu bisa 

sampai kepada tahap ini. Terima kasih atas segala pengorbanan, doa, dan 

kasih sayang yang tak pernah henti yang engkau berikan, sehingga anakmu 

dapat mengenyam pendidikan sampai ke tingkat ini. Untuk bunda, terima 

kasih atas segala motivasi, pesan, doa, dan harapan yang selalu mendampingi 

langkah dan ikhtiar anakmu untuk menjadi seseorang yang berpendidikan, 

terima kasih atas kasih sayang tanpa batas yang tak pernah lekang oleh 

waktu, atas kesabaran dan pengorbanan yang sering mengiringi perjalanan 

hidup peneliti, terima kasih telah menjadi sumber kekuatan dan inspirasi, 

serta pelita yang tak pernah padam dalam setiap langkah yang peneliti 

tempuh. Sekali lagi terima kasih atas segala hal yang kalian berikan yang 

tidak akan pernah terhitung jumlahnya. Semoga ayah dan bunda selalu sehat, 

panjang umur dan bahagia selalu.  

9. Kepada kakek dan nenek peneliti. Ii, E. Mamat dan enin, Siti Sukaesih. 

Terima atas doa, kasih sayang, serta nasihat yang senantiasa mengiringi 

setiap langkah peneliti. Kehangatan dan ketulusan yang kalian berikan 

menjadi penyemangat dalam menempuh pendidikan hingga tahap ini. 

Semoga Allah SWT senantiasa memberikan kesehatan, umur panjang, dan 

kebahagiaan. Tidak lupa kepada kakek dan nenek saya yang telat wafat. 

Nenek Nati Herawati (alm) dan Ii Pardi (alm), walau telah tiada, doa dan jasa 

kalian tetap hidup di dalam hati peneliti. Terima kasih atas cinta, nasihat, dan 



iv 

 

pengorbanan yang pernah diberikan semasa hidup. Semoga Allah SWT 

menerima segala amal ibadah, mengampuni segala khilaf, dan menempatkan 

kalian di surga-Nya. Ucapan terima kasih juga  peneliti sampaikan kepada 

keluarga atas doa dan dukungan yang tak pernah henti, serta kepada 

keponakan peneliti, M. Putra Hairul Anwar, yang dengan kelucuannya selalu 

menjadi penyemangat dalam menyelesaikan skripsi ini. 

10. Kepada seseorang yang tak kalah penting kehadirannya, Febryan 

Faharrashid, terima kasih telah menjadi sosok yang selalu hadir, dalam suka 

maupun duka. Terima kasih atas semangat, perhatian, serta dukungan yang 

engkau berikan dengan tulus, baik tenaga, pikiran, materi, maupun moril. 

Terima kasih telah menjadi bagian dalam perjalanan hidup peneliti, dan 

menjadi salah satu kekuatan yang mengantarkan peneliti hingga dapat 

menyelesaikan skripsi ini. 

11. Sahabat peneliti, Siti Aulia, Wulandari, Riska, Ramyadwita, Putri Arpiah, 

dan Ira, terima kasih atas kebersamaan, tawa, dan menjadi tempat berbagi 

keluh kesah, memberikan semangat hingga skripsi ini dapat terselesaikan. 

12. Teman-teman seperjuangan Program Studi Pendidikan Kesejahteraan 

Keluarga Angkatan 2021, yang telah membersamai perjalanan peneliti 

selama masa perkuliahan. 

13. Terakhir, teruntuk Persib Bandung, klub kebanggaan yang selalu memberi 

warna dalam perjalanan hidup peneliti. Terima kasih telah menorehkan 

sejarah manis dengan meraih gelar “Back to Back Champions” BRI Liga 1 

2024/2025, sebuah pencapaian yang membanggakan sekaligus mengajarkan 

arti perjuangan, kerja keras, dan kebersamaan, yang menjadi inspirasi bagi 

peneliti hingga akhirnya dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Semoga Allah membalas segala kebaikan dengan kemudahan, kelancaran, 

dan kesehatan bagi semua pihak yang telah memberikan bantuan. Semoga skripsi 

ini dapat memberikan manfaat bagi peneliti, pembaca, dan pihak-pihak yang 

berkepentingan. 

Bandung, Agustus 2025 

Peneliti 



v 

 

PENGEMBANGAN E-BOOK SENI DAN DESAIN BERBASIS PROYEK PADA 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTERAAN KELUARGA 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-book Seni dan Desain berbasis 

proyek pada Program Studi Pendidikan Kesejahteraan Keluarga (PKK) guna 

meningkatkan pengalaman belajar mahasiswa secara inovatif. Penelitian ini 

menggunakan jenis penelitian mixed method dengan pendekatan Research and 

Development (R&D), model ADDE (Analysis, Design, Development, Evaluation) 

untuk menghasilkan e-book yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran 
melibatkan dosen pengampu dan mahasiswa sebagai objek uji coba terbatas, serta 

divalidasi oleh empat validator melalui expert judgment.  Teknik pengumpulan data 

mencakup wawancara, expert judgment, dan respon pengguna. Hasil analisis 

menunjukkan bahwa mata kuliah Seni dan Desain membutuhkan sumber belajar 

yang selaras dengan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) dan Capaian 

Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK), serta mendukung kreativitas, keterampilan 

praktis, dan kemampuan berpikir kritis mahasiswa. E-book yang dikembangkan 

mencakup berbagai aspek seni dan desain, seperti desain interior dan tata ruang, 

desain produk fashion, food carving, desain grafis, serta aplikasi seni dan desain di 

dunia pendidikan. Analisis data dilakukan melalui reduksi, validasi, revisi, dan 

pengolahan data berupa persentase dan penafsiran. Penelitian ini menghasilkan e-

book Seni dan Desain berbasis proyek yang valid dan aplikatif, yang dapat menjadi 

sumber belajar bagi mahasiswa, mempermudah dosen dalam penyampaian materi, 

serta memberikan kontribusi teoritis dan praktis dalam pengembangan media 

pembelajaran inovatif di bidang pendidikan Seni dan Desain. 

 

Kata kunci: E-book, Seni dan Desain, Project-Based Learning, Pengembangan 

Sumber Belajar. 
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ABSTRACT 

This research aims to develop a project-based Art and Design e-book in the Family 

Welfare Education (PKK) Study Program to enhance students’ learning 

experiences in an innovative way. The study employs a Research and Development 

(R&D) approach using the ADDE model (Analysis, Design, Development, 

Evaluation) to produce an e-book that aligns with learning needs, involving course 

lecturers and students as subjects in a limited trial, and validated by four experts 

through expert judgment. Data collection techniques include interviews, expert 

judgment, and user responses. The analysis results indicate that the Art and Design 

course requires learning resources aligned with the Graduate Learning Outcomes 

(CPL) and Course Learning Outcomes (CPMK), while also supporting students’ 

creativity, practical skills, and critical thinking abilities. The developed e-book 

encompasses various aspects of art and design, such as interior and spatial design, 

fashion product design, food carving, graphic design, and the application of art and 

design in education. Data analysis was conducted through reduction, validation, 

revision, and processing in the form of percentages and interpretation. This 

research produced a valid and applicable project-based Art and Design e-book, 

which can serve as a learning resource for students, facilitate lecturers in 

delivering material, and provide both theoretical and practical contributions to the 

development of innovative learning media in the field of Art and Design education. 

 

Keywords: E-book, Art and Design, Project-Based Learning, Learning Resource 

Development. 
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