BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Mengacu kepada rumusan masalah telah dikemukakan di BAB |, maka dalam

penelitian ini dapat disimpulkan bahwa:

1. Dengan menggunakan codebook dari suara peneliti, tingkat akurasi
pengenalan suara dengan metode Mel Frequency Ceptral Coefficient dan
Vector Quantization yang diujikan oleh peneliti sendiri mencapai 96,67%.

2. Pengenalan suara dengan metode Mel Frequency Ceptral Coefficient dan
Vector Quantization dapat mengenali ucapan orang yang mengucapkan
kata tanpa harus ada suara pengucap dalam codebooknya. Adapun akurasi
pengenalan suaranya mencapai 80,3%.

3. Respon pemain terhadap permainan crazy plane cukup baik. Desain yang
dibuat mudah dipahami dan sesuai dengan tema permainan. Game play
yang dirancang cukup menarik untuk dimainkan terutama dengan adanya
penerapan suara. Hanya saja respon pengenalan suara dalam permainan
tersebut dirasa kurang responsive sehingga perlu dilakukan perbaikan lagi.
Secara keseluruhan permainan tersebut menarik untuk dimainkan meskipun
masih diperlukan beberapa perbaikan agar bisa dirilis dan dinikmati
masyarakat luas.

5.2. Saran

Penelitian kali ini sangat mungkin apabila akan dikembangkan menjadi lebih
baik lagi. Oleh karena itu, berdasarkan kesimpulan dari hasil analisis pada BAB

sebelumnya peneliti mencoba memberikan saran sebagai berikut:

1. Berdasarkan beberapa saran dari responden dan dari ahli, desain

antarmuka harus mengedepankan user interface dan user experience.
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Maka dari itu bisa dilakukan pemilihan warna yang beragam dan
penambahan animasi yang menarik.

2. Dikarenakan game play saat ini sangat sederhana, game play permainan
dapat dikembangkan lagi menjadi lebih bervariasi misalkan dengan
penambahan tingkat kesulitan, pemberian reward, pesawat dapat
menembak, perolehan skor dengan mendapatkan item, atau ditambahkan
alur cerita.

3. Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan akurasi pengenalan suara
menurun untuk responden, untuk meningkatkan akurasi dapat dilakukan
kalibrasi saat pertama kali dimainkan dengan suara pemain. Sehingga
codebook yang dibandingkan menggunakan suara yang sama.

4. Untuk memaksimalkan hasil yang ingin dicapai dapat dilakukan
penambahan noice cancelling, karena pada penelitian kali ini hal tersebut
tidak digunakan.

5. Berdasarkan saran dari responden saat memainkan crazy plane, untuk
kedepannya proses pengenalan suara dapat dikembangkan agar bisa
mengenali kata dengan jeda yang sangat sedikit sehingga tempo permainan
dapat ditingkatkan.

6. Karena belum adanya pilihan pengaturan, penambahan fitur pengaturan
pengguna seperti untuk mematikan efek suara atau menyetel sensitivitas
suara yang direkam akan sangat membantu.

7. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa proses pengenalan suara
membutuhkan waktu yang cukup lama sehingga respon pergerakkan
pesawat menjadi lama. Sehingga penelitian selanjutnya diharapkan bisa
meningkatkan respon pengenalan suara dengan menambahkan optimasi
atau penggunaan metode lain.

8. Dalam penelitian kali ini kata yang dapat dikenali hanya 3 yaitu “kanan”,
“kiri” dan “diam”. Apabila pengguna mengucapkan diluar ketiga kata itu

maka akan dicari nilai distorsi paling kecil. Hal ini membuat proses
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pengenalan suara kurang sesuai sehingga kedepannya dapat dilakukan
pendeteksian apabila kata yang diucapkan diluar dari ketiga kata tersebut.
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