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ABSTRAK

Animasi menjadi salah satu wadah edukasi serta perantara pengenalan budaya yang
efektif di tengah kemajuan teknologi saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
representasi budaya Indonesia dalam serial animasi anak Adit dan Sopo Jarwo. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode analisis semiotika Roland
Barthes, teori tujuh unsur budaya Koentjaraningrat, serta teori naratif Gérard Genette. Objek
yang diteliti adalah dua episode, yaitu Festival Perahu Kertas Berlayar Tanpa Batas dan Hias
Bemo Bareng Bang Ringgo. Hasil penelitian menunjukkan bahwa serial ini berhasil
merepresentasikan berbagai unsur budaya Indonesia, baik secara visual maupun naratif.
Simbol-simbol seperti kapal pinisi, bemo, tradisi khitan, serta interaksi sosial masyarakat
mencerminkan nilai-nilai kebersamaan, gotong royong, toleransi, dan penghargaan terhadap
tradisi. Dari analisis naratif, ditemukan bahwa struktur cerita disusun secara sederhana dan
linear, sehingga memudahkan anak-anak untuk memahami pesan budaya yang disampaikan.
Dengan demikian, Adit dan Sopo Jarwo dapat dipandang sebagai media edukatif yang efektif
dalam memperkenalkan budaya Indonesia kepada generasi muda.

Kata Kunci: Representasi Budaya, Semiotika, Animasi Anak, Adit dan Sopo Jarwo, Narasi.
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ABSTRACT

Animation serves as an educational medium as well as an effective channel for
introducing culture amid today’s technological advancement. This study aims to analyze the
representation of Indonesian culture in the children’s animated series Adit and Sopo Jarwo.
The research employs a descriptive qualitative approach using Roland Barthes’ semiotic
analysis, Koentjaraningrat’s theory of the seven cultural elements, and Gérard Genette’s
narrative theory. The objects of analysis are two episodes, namely Festival Perahu Kertas
Berlayar Tanpa Batas and Hias Bemo Bareng Bang Ringgo. The findings indicate that the
series successfully represents various elements of Indonesian culture, both visually and
narratively. Symbols such as the pinisi ship, bemo, circumcision tradition, and social
interactions reflect values of togetherness, mutual cooperation, tolerance, and respect for
tradition. From the narrative analysis, it is revealed that the story structure is simple and
linear, making it easier for children to understand the cultural messages conveyed. Thus, Adit
and Sopo Jarwo can be regarded as an effective educational medium for introducing
Indonesian culture to the younger generation.

Keywords: Cultural Representation, Semiotics, Children’s Animation, Adit and Sopo Jarwo,
Narrative.
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