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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya minat belajar siswa terhadap
pembelajaran seni tari pada siswa kelas VII J di SMP Negeri 3 Kota Cimahi.
Penelitian eksperimen ini bertujuan untuk meningkatkan minat siswa dalam belajar
seni tari melalui media pembelajaran video Artificial Intelligence. Oleh karena itu
peneliti merumuskan permasalahan sebagai berikut. Bagaimana minat siswa
terhadap pembelajaran seni tari sebelum penerapan video Artificial Intelligence,
bagaimana proses pembelajaran seni tari dengan penerapa video Artificial
Intelligence, bagaimana hasil minat belajar pada pembelajaran seni tari setelah
diterapkannya video Artificial Intelligence. Metode yang digunakan adalah Design
eksperimen dengan model One Group Pretest — Posttest Group Design, yang
melibatkan pengambilan purposive sampling. Instrumen yang digunakan berupa
kuesioner menggunakan skala Likert. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
terdapat pengaruh signifikan dari penggunaan video Artificial Intelligence terhadap
peningkatan minat belajar siswa pada pembelajaran seni tari. Penelitian ini
merekomendasikan penggunaan media video Artficial Intelligence sebagai
alternatif pembelajaran yang inovatif dan interaktif dalam pembelajaran seni tari.

Kata kunci: Pembelajaran Seni Tari, Minat Belajar Siswa, Video Artificial
Intelligence



ABSTRACT

This research was conducted after the lack of students' interest in leaming dance
arts in grade VII J students at SMP Negen 3 Cimahi City. This experimental
research aims to improve students' knowledge in dance arts through Artificial
Intelligence video learning media. Therefore, the researcher formulated the
following problems. How is the students interest in leaming dance art before the
application of Artificial Intelligence videos how is the process of learning dance art
with the application of Artificial Intelligence videos, the results of learning interest
in dance learning after the application of the Artificia Intelligence video. The
method used is an experimental design with the One Group Pretest-Posttest Group
Design model, which involves taking purposive samples. The instrument used was
a luesioner using the Likert scale. The results of the study show that there is a
significant influence of the use of Artificial Intelligence videos on increasing
students' interest in leaming dance arts. This study recommends the use of kideo
Artficial Intelligence media as an innovative and interactive leaming alternative in
dance learning.

Keywords: Artificial Intelligence Dance Art Education, Student Learning Interest
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