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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1: Kisi-kisi Instrumen Penelitian 

 Variabel X  

 

 

 Variabel Y 

Variabel 
Aspek yang 

diungkap 
Indikator No. Item 

Jumlah 

Butir 

(X) 

Motivasi 

Mengikuti 

Kegiatan 

Ekstrakurik

uler 

Gambar 

Digital 

Faktor 

Eksternal 

Motivasi 

Adanya perhatian 

dan penghargaan 

dalam belajar 

5,10,15,20,25 5 

Kegiatan atau materi 

yang menarik dalam 

pembelajaran 

1,3,6,7,8,9,12,13, 

14,17,18,19,21, 

23,24,27 

16 

Lingkungan 

Belajar 
2,4,11,16,18,22 6 

Variabel Aspek yang Diungkap Indikator 

Hasil Belajar 

Perolehan nilai tugas peserta didik 

kelas XI, pada mata pelajaran 

Menggambar Dengan Perangkat 

Lunak 

Daftar nilai tugas peserta 

didik kelas XI mata 

pelajaran Menggambar 

Dengan Perangkat Lunak, 

dengan kriteria penilaian 

meliputi:  

1. Waktu  (10%) 

2. Sikap  (20%) 
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3. Pengetahuan  (30%) 

4. Keterampilan  (40%) 
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Lampiran 2: Instumen Penelitian Awal Untuk di Uji Valdiditas 

 

ANGKET PENELITIAN 
“Pengaruh Motivasi Mengikuti Ekstrakurikuler Gambar Digital 

Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran Menggambar Dengan Perangkat Lunak 

Di SMK Negeri 2 Tasikmalaya” 

 

Angket Motivasi Mengikuti Kegiatan Ekstrakurikuler Gambar Digital 

 

A. Identitas 

Nomor Induk Siswa : ……………………………………... 

Kelas / Semester : ……………….…………… / 2 (dua) 

Jenis Kelamin  : L / P (*coret yang tidak perlu) 

B. Petunjuk 

1. Bacalah setiap pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya. 

2. Pilihlah pendapat yang sesuai dengan perasaan dan pikiran anda, 

dengan cara memberikan tanda ceklis () pada kolom yang tersedia. 

3. Arti singkatan yang tertulis di sebelah kanan kolom pernyataan 

adalah: 

SS =  Sangat Setuju 

S =  Setuju 

No. Pernyataan 
Pendapat 

SS S TS STS 

1.  
Dari awal saya mengikuti kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital, banyak materi yang menarik. 
    

2.  

Dengan mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital mempercepat dan mempermudah saya dalam 

penyelesaian tugas pada mata pelajaran menggambar 

dengan perangkat lunak. 

    

3.  Pada kegiatan ekstrakurikuer gambar digital terdapat     

TS =  Tidak Setuju 

STS =  Sangat Tidak Setuju 
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cerita, gambar atau contoh yang menunjukkan kepada 

saya bagaimana manfaat materi pembelajaran tersebut. 

4.  

Saya sangat senang mengikuti kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital, karena disediakan fasilitas yang 

menunjang pembelajaran. 

    

5.  

Pembimbing ekstrakurikuler gambar digital selalu 

mengulang materi sampai peserta didik benar-benar 

mengerti. 

    

6.  
Pada pembelajaran ekstrakurikuler gambar digital ini, 

banyak hal yang merangsang rasa ingin tahu saya. 
    

7.  

Pembimbing ekstrakurikuler gambar digital selalu 

membuat tegang ketika kegiatan berlangsung, sehingga 

membuat saya tidak bisa fokus. 

    

8.  
Materi pada kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

sangat menarik perhatian. 
    

9.  
Materi pembelajaran pada ekstrakurikuler gambar 

digital sulit untuk dipahami. 
    

10.  
Pembimbing tidak jelas dalam memberikan arahan, 

sehingga ekstrakurikuler tidak berjalan dengan baik. 
    

11.  

Mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar digital, 

membuat saya semakin rajin belajar menggambar 

dengan perangkat lunak. 

    

12.  

Materi pada kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

sangat abstrak, sehingga sulit bagi saya untuk tetap 

mempertahankan perhatian saya. 

    

13.  

Sejak mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital, saya dapat memahami materi pembelajaran 

(gambar kerja) dengan konstruksi yang ada di lapangan. 

    

14.  

Materi pembelajaran pada ekstrakurikuler gambar 

digital ini tidak relevan dengan kebutuhan saya, sebab 

sebagian besar materi tidak saya ketahui. 
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15.  

Kalimat umpan balik setelah latihan, atau komentar – 

komentar pada kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

ini membuat saya merasa mendapat penghargaan 

terhadap apa yang saya kerjakan. 

    

16.  
Suasana dalam kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

sangat ramai, sehingga saya sulit untuk berkonsentrasi. 
    

17.  
Pengetahuan saya bertambah setelah saya mengikuti 

kegiatan ekstrakurikuler gambar digital. 
    

18.  

Pengetahuan yang saya peroleh dalam kegiatan 

ekstrakurikuler gambar digital dapat menunjang 

pelajaran menggambar perangkat lunak. 

    

19.  
Tugas – tugas latihan pada ekstrakurikuler gambar 

digital ini terlalu sulit. 
    

20.  
Pembimbing mengarahkan kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital sehingga berjalan dengan baik. 
    

21.  
Menurut saya materi yang disampaikan dalam kegiatan 

ekstrakurikuler gambar digital tidak menarik. 
    

22.  
Setelah mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital, bakat yang saya miliki mulai berkembang. 
    

23.  
Pengulangan materi pada kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital ini terkadang membuat bosan. 
    

24.  

Keanekaragaman materi ekstrakurikuler gambar digital 

seperti soal, tugas, ilustrasi dan lain – lainnya memukau 

perhatian saya. 

    

25.  
Pembimbing ekstrakurikuler gambar digital memberi 

motivasi agar giat berlatih. 

    

26.  
Saya telah mempelajari sesuatu yang sangat menarik 

dan tak terduga sebelumnya. 

    

27.  
Isi pembelajaran pada ekstrakurikuler gambar digital ini 

sangat bermanfaat bagi saya. 
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Lampiran 3: Skor Item Instrumen Untuk Uji Validitas 
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Lampiran 4: Validitas Instrumen Variabel X 
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**Keterangan: yang di blok kuning adalah item pernyataan yang valid dan lebih dari nilai “r tabel” (n=25, r tabel=0,381), dan yang di blok 
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merah adalah item pernyataan yang tidak valid (<t tabel).
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Lampiran 5: Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen Variabel X 

 

 

Reliability Statistics 

 

 

Cronbach's Alpha N of Items 

 

 

0.861 20 

 

    **Keterangan:  

1) Nilai yang di blok kuning adalah hasil dari uji reliabilitas (r hitung), dan 

nilai r hitung lebih dari nilai “r tabel” (n=25, r tabel=0,381). 

2) Nilai yang di blok merah adalah adalah jumlah item pernyataan yang telah 

di uji validitasnya (n). 
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Lampiran 6: Hasil Perhitungan Uji Normalitas Instrumen Variabel X dan Y 

 

 

 

 

 

**Keterangan:  

1) Nilai yang di blok kuning adalah hasil dari uji normalitas variabel X (² 

hitung), dan nilai ² hitung (17,724)  <  “² tabel” (dk = 20 – 1 = 19, 

²tabel = 0,381)  → “Normal” 

2) Nilai yang di blok kuning adalah hasil dari uji normalitas variabel Y (² 

hitung), dan nilai ² hitung (38,483)  >  “² tabel” (dk = 20 – 1 = 19, 

²tabel = 0,381) → “Tidak Normal” 

 

 

 

 

 

 

Normalitas Variabel Y 

Chi-Square 38.483 

Normalitas Variabel X 

Chi-Square 17.724 
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Lampiran 7: Kuisioner Penelitian Yang Sudah Valid 

ANGKET PENELITIAN 
“Pengaruh Motivasi Mengikuti Ekstrakurikuler Gambar Digital 

Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran Menggambar Dengan Perangkat Lunak 

Di SMK Negeri 2 Tasikmalaya” 

 

Angket Motivasi Mengikuti Kegiatan Ekstrakurikuler Gambar Digital 

 

C. Identitas 

Nomor Induk Siswa : ……………………………………... 

Kelas / Semester : ……………….…………… / 2 (dua) 

Jenis Kelamin  : L / P (*coret yang tidak perlu) 

D. Petunjuk 

4. Bacalah setiap pernyataan di bawah ini dengan sebaik-baiknya. 

5. Pilihlah pendapat yang sesuai dengan perasaan dan pikiran anda, 

dengan cara memberikan tanda ceklis () pada kolom yang tersedia. 

6. Arti singkatan yang tertulis di sebelah kanan kolom pernyataan 

adalah: 

SS =  Sangat Setuju 

S =  Setuju 

No. Pernyataan 
Pendapat 

SS S TS STS 

1.  
Dari awal saya mengikuti kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital, banyak materi yang menarik. 
    

2.  

Dengan mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital mempercepat dan mempermudah saya dalam 

penyelesaian tugas pada mata pelajaran menggambar 

dengan perangkat lunak. 

    

3.  

Pada kegiatan ekstrakurikuer gambar digital terdapat 

cerita, gambar atau contoh yang menunjukkan kepada 

saya bagaimana manfaat materi pembelajaran tersebut. 

    

TS =  Tidak Setuju 

STS =  Sangat Tidak Setuju 
 



 

Rifqi Fauzi, 2014 

Pengaruh Motivasi Mengikuti Ekstrakulikuler Gambar Digital Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Pada Mata Pelajaran Menggambar Dengan Perangkat Lunak 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 

 

 

4.  

Saya sangat senang mengikuti kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital, karena disediakan fasilitas yang 

menunjang pembelajaran. 

    

5.  
Pada pembelajaran ekstrakurikuler gambar digital ini, 

banyak hal yang merangsang rasa ingin tahu saya. 
    

6.  
Pembimbing tidak jelas dalam memberikan arahan, 

sehingga ekstrakurikuler tidak berjalan dengan baik. 
    

7.  

Mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar digital, 

membuat saya semakin rajin belajar menggambar 

dengan perangkat lunak. 

    

8.  

Materi pada kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

sangat abstrak, sehingga sulit bagi saya untuk tetap 

mempertahankan perhatian saya. 

    

9.  

Sejak mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital, saya dapat memahami materi pembelajaran 

(gambar kerja) dengan konstruksi yang ada di lapangan. 

    

10.  

Materi pembelajaran pada ekstrakurikuler gambar 

digital ini tidak relevan dengan kebutuhan saya, sebab 

sebagian besar materi tidak saya ketahui. 

    

11.  

Kalimat umpan balik setelah latihan, atau komentar – 

komentar pada kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

ini membuat saya merasa mendapat penghargaan 

terhadap apa yang saya kerjakan. 

    

12.  
Suasana dalam kegiatan ekstrakurikuler gambar digital 

sangat ramai, sehingga saya sulit untuk berkonsentrasi. 
    

13.  
Pengetahuan saya bertambah setelah saya mengikuti 

kegiatan ekstrakurikuler gambar digital. 
    

14.  

Pengetahuan yang saya peroleh dalam kegiatan 

ekstrakurikuler gambar digital dapat menunjang 

pelajaran menggambar perangkat lunak. 

    

15.  
Tugas – tugas latihan pada ekstrakurikuler gambar 

digital ini terlalu sulit. 
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16.  
Menurut saya materi yang disampaikan dalam kegiatan 

ekstrakurikuler gambar digital tidak menarik. 
    

17.  
Setelah mengikuti kegiatan ekstrakurikuler gambar 

digital, bakat yang saya miliki mulai berkembang. 
    

18.  
Pengulangan materi pada kegiatan ekstrakurikuler 

gambar digital ini terkadang membuat bosan. 
    

19.  

Keanekaragaman materi ekstrakurikuler gambar digital 

seperti soal, tugas, ilustrasi dan lain – lainnya memukau 

perhatian saya. 

    

20.  
Pembimbing ekstrakurikuler gambar digital memberi 

motivasi agar giat berlatih. 
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Lampiran 8: Skor Item Kuisioner Penelitian Variabel X 
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Lampiran 9: Hasil perhitungan koefisien Korelasi dan Determinasi 

 

 Hasil Perhitungan Korelasi antara variabel X dan variabel Y 

 

 

 

 

 Hasil Perhitungan Determinasi antara variabel X dan variabel Y 

Rumus Determinasi → KD = r
2
 x 100% 

= 0.73
2 
  x  100% 

= 53.29% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Koefisien Korelasi ( r ) 

 ρ Hitung → 0.73 

Koefisien Determinasi (KD) 

 KD → 0.53 
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     0,56 

    0,68 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 10: Hasil Perhitungan Uji Hipotesis 

 

 

 

 

=  

 

= 

 

= 

 

=                 = 0,823 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0,73      56 

    1 -  0.732 

 

 

0,73  *  56 

    1 -  0,53 

 

 

     0,56 

    0,47 

 

 

Keterangan rumus: 

t = t hitung 

n = jumlah responden 

r = korelasi 

**Keterangan: 

 t hitung (0,823) > t tabel 

(2,009), maka penyataan 

Ha diterima dan Ho 

ditolak. 
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Lampiran 11: Hasil Perhitungan Item Pernyataan Variabel X 
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Lampiran 12: Hasil Perhitungan Item Pernyataan Variabel Y 
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Lampiran 13: Hasil Perhitungan T-Score Variabel X 
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