
 

v 
Yuliana Eka Pratiwi, 2014 
Penggunaan Media Permainan Tic-Tac-Toe Melalui Model Pengajaran Langsung Dalam 
Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis di SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 DAFTAR ISI 

ABSTRAK ...... .......................................................................................... ... i 

KATA PENGANTAR ...... ....................................................................... ... ii 

UCAPAN TERIMA KASIH ...... ............................................................ ... iii 

DAFTAR ISI ................................................................................................ v 

DAFTAR TABEL ............................................ Error! Bookmark not defined. 

DAFTAR GAMBAR ........................................ Error! Bookmark not defined. 

DAFTAR LAMPIRAN .................................... Error! Bookmark not defined. 

BAB I PENDAHULUAN ...... .................................................................. ... 1 

1.1 Latar Belakang Masalah...... ..................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah ...... ............................................................................. 3 

1.3 Tujuan Penelitian ...... ............................................................................... 4 

1.4 Manfaat Penelitian.................................................................................... 4 

1.5 Asumsi ..................................................................................................... 5 

BAB II PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN TIC-TAC-TOE 

MELALUI MODEL PENGAJARAN LANGSUNG DALAM 

PEMBELAJARAN MENYIMAK BAHASA PERANCIS ................. 6 

2.1 Menyimak dalam Pembelajaran Bahasa .................................................... 6 

2.1.1 Menyimak sebagai Salah Satu Kemampuan Berbahasa  ................... 6 

2.1.2 Jenis-Jenis Menyimak  ..................................................................... 8 

2.1.3 Proses dalam Menyimak  ................................................................. 9 

2.1.4 Tahapan dalam Menyimak  ............................................................ 10 

2.1.5 Faktor-faktor yang Mempengaruhi Menyimak  .............................. 11 



 

vi 
Yuliana Eka Pratiwi, 2014 
Penggunaan Media Permainan Tic-Tac-Toe Melalui Model Pengajaran Langsung Dalam 
Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis di SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

2.2 Pembelajaran Menyimak ........................................................................ 12 

2.3 Media Menyimak ................................................................................... 13 

2.3.1 Fungsi, Manfaat, dan Kriteria Pemilihan Media  ............................ 14 

2.4 Media Pembelajaran Tic-Tac-Toe ........................................................... 15 

2.4.1 Sejarah Tic-Tac-Toe....................................................................... 15 

2.4.2 Tujuan Permainan Tic-Tac-Toe ...................................................... 16 

2.4.3 Proses Permainan Tic-Tac-Toe ....................................................... 16 

2.5 Model Pengajaran Langsung .................................................................. 19 

2.5.1 Pengertian Model Pengertian Langsung  ........................................ 19 

2.5.2 Perencanaan Pembelajaran dengan Menggunakan Pembelajaran 

Langsung  ................................................................................... 20 

2.5.3 Tahapan Pelaksanaan Model Pengajaran Langsung  ....................... 20 

2.6 Menyimak dalam Pembelajaran Bahasa Perancis .................................... 22 

2.6.1 Tahapan Pembelajaran  .................................................................. 23 

BAB III METODE PENELITIAN ............................................................ 25 

3.1 Metode dan Desain Penelitian ................................................................ 25 

3.1.1 Metode Penelitian .......................................................................... 25 

3.1.2 Desain Penelitian ........................................................................... 26 

3.2 Populasi dan Sampel .............................................................................. 26 

3.2.1 Populasi ......................................................................................... 26 

3.2.2 Sampel........................................................................................... 27 

3.3 Lokasi Penelitian .................................................................................... 27 

3.4 Variabel Penelitian ................................................................................. 27 



 

vii 
Yuliana Eka Pratiwi, 2014 
Penggunaan Media Permainan Tic-Tac-Toe Melalui Model Pengajaran Langsung Dalam 
Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis di SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

3.5 Definisi Operasional ............................................................................... 27 

3.6 Instrumen Penelitian ............................................................................... 29 

3.6.1 Lembar Observasi Proses Pembelajaran ......................................... 29 

3.6.2 Tes Keterampilan Menyimak ......................................................... 30 

3.6.3 Angket ........................................................................................... 29 

3.7 Validitas ................................................................................................. 30 

3.8 Teknik Pengumpulan Data ..................................................................... 31 

3.8.1 Tes ................................................................................................ 31 

3.8.2 Angket ........................................................................................... 31 

3.9 Prosedur Penelitian ................................................................................. 33 

3.9.1 Tahap Perencanaan/Persiapan ........................................................ 33 

3.9.2 Tahap Pelaksanaan ........................................................................ 34 

3.9.3 Tahap Penutup ............................................................................... 34 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ............................ 35 

4.1 Deskripsi Data Hasil Penelitian .............................................................. 35 

4.2 Kegiatan Pembelajaran dengan Media Permainan Tic-Tac-Toe melalui 

Model Pengajaran Langsung dalam Pembelajaran Menyimak Bahasa 

Perancis ................................................................................................ 35 

4.2.1 Tahap Perencanaan Penelitian ........................................................ 35 

4.2.2 Tahap Pelaksanaan Penelitian ........................................................ 36 

4.2.3 Tahap Penutup ............................................................................... 38 



 

viii 
Yuliana Eka Pratiwi, 2014 
Penggunaan Media Permainan Tic-Tac-Toe Melalui Model Pengajaran Langsung Dalam 
Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis di SMA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

4.3 Hasil Pembelajaran dengan Menggunakan Media Permainan Tic-Tac-Toe 

melalui Model Pengajaran Langsung dalam Pembelajaran Menyimak 

Bahasa Perancis.................................................................................... 39 

4.3.1 Analisis Data Hasil Observasi  ....................................................... 39 

4.3.2 Analisis Hasil Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis ............... 48 

4.3.3 Analisis Data Hasil Angket ............................................................ 51 

4.4 Pembahasan Penggunaan Media Permainan Tic-Tac-Toe melalui Model 

Pengajaran Langsung dalam Pembelajaran Menyimak Bahasa Perancis 

 ............................................................................................................. 60 

4.4.1 Keterlaksanaan Pembelajaran ........................................................ 60 

4.4.2 Keterampilan Menyimak Bahasa Perancis ..................................... 61 

4.4.3 Persiapan Media Permainan Tic-Tac-Toe dalam Pembelajaran 

Bahasa Perancis .............................................................................. 62 

BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI ...................................... 63 

5.1 Simpulan . .............................................................................................. 63 

5.2 Rekomendasi ....... .................................................................................. 64 

5.2.1 Rekomendasi untuk Para Siswa ..................................................... 64 

5.2.2 Rekomendasi kepada Pengajar ....................................................... 65 

5.2.3 Rekomendasi bagi Peneliti Selanjutnya .......................................... 65 

Daftar Pustaka ........................................................................................... 66 

Lampiran ...... ............................................................................................... 69 

  


