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 ABSTRAK 
PENGEMBANGAN BAHAN PENGAYAAN  INTERAKTIF CAMARI 
BERMUATAN BUDAYA INDONESIA DALAM PEMBELAJARAN 

MEMBACA BIPA ARAS MADYA BAGI PEMELAJAR ASAL KOREA 

 Dinar Asri 
         dinar.asri@upi.edu 
 
Penelitian ini bertujuan mengembangkan bahan pengayaan interaktif keterampilan 
membaca bagi pemelajar Bahasa Indonesia untuk Penutur Asing (BIPA) 
tingkat madya yang berasal dari Korea, dengan muatan budaya Indonesia yang 
berfokus pada mata pencaharian. Latar belakang penelitian ini adalah terbatasnya 
bahan ajar membaca yang bersifat interaktif dan mengangkat budaya lokal, khususnya 
llaspek kehidupan sehari-hari seperti mata pencaharian, yang relevan bagi pemelajar 
asing. Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang meliputi tahap 
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation, dengan produk akhir 
berupa bahan bacaan interaktif yang mencakup tiga topik utama: Restoran Minang, 
Kopi Luwak, dan Petani Garam di Bali. Hasil validasi oleh ahli BIPA menunjukkan 
bahwa bahan ajar ini layak digunakan dan respons pengguna dari pemelajar BIPA asal 
Korea menunjukkan penilaian positif dari segi ketertarikan, kemudahan pemahaman, 
dan relevansi budaya. Temuan penelitian ini berimplikasi pada pengajaran BIPA, 
terutama dalam mendorong pemanfaatan konten budaya Indonesia bertema mata 
pencaharian sebagai alternatif muatan materi bahan pengayaan pada 
tingkat madya (BIPA 3 dan 4), serta memberikan referensi pembelajaran mandiri bagi 
pemelajar BIPA Korea tingkat menengah untuk meningkatkan keterampilan membaca 
sekaligus memperdalam pemahaman budaya Indonesia. 
 
Kata kunci: BIPA, bahan pengayaan interaktif, keterampilan membaca, budaya 
Indonesia, mata pencaharian, model ADDIE, pemelajar Korea 
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ABSTRACT 

DEVELOPING INTERACTIVE CAMARI ENRICHMENT MATERIALS 
INCORPORATING INDONESIAN CULTURE FOR TEACHING READING 

TO INTERMEDIATE-LEVEL BIPA LEARNERS FROM KOREA 

 Dinar Asri 
         dinar.asri@upi.edu 

 

This study aims to develop interactive reading enrichment materials for Bahasa 
Indonesia untuk Penutur Asing (BIPA) intermediate-level (madya) learners from 
Korea, featuring Indonesian cultural content focusing on mata 
pencaharian(livelihoods). The study is motivated by the limited availability of 
interactive reading materials that incorporate local culture, particularly aspects of daily 
life such as mata pencaharian, which are relevant to foreign learners. This research and 
development study employed the ADDIE model, consisting of the stages of Analysis, 
Design, Development, Implementation, and Evaluation, with the final product being 
interactive reading materials covering three main topics: Minang Restaurants, Luwak 
Coffee, and Salt Farmers in Bali. Validation results from BIPA experts indicated that 
the materials are suitable for use, while user responses from Korean BIPA learners 
showed positive evaluations in terms of interest, ease of understanding, and cultural 
relevance. The findings of this study have implications for BIPA teaching, particularly 
in encouraging the integration of Indonesian cultural content on mata pencaharian as 
an alternative enrichment material for the intermediate level (BIPA 3 and 4). 
Furthermore, the developed materials can serve as a self-study reference for 
intermediate-level Korean BIPA learners to improve their reading skills while 
deepening their understanding of Indonesian culture. 

Keywords: BIPA, enrichment materials, reading, interactive, Indonesian culture, 
livelihoods, ADDIE model, Korean learners 
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