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ABSTRAK

Desa Citatah, Kecamatan Cipatat, Kabupaten Bandung Barat merupakan daerah
batu gamping atau batu kapur yang sangat besar sehingga mayoritas penduduk di daerah
tersebut bermata pencaharian sebagai penambang batu, pengrajin batu dan penjual
kerajinan batu. Salah satu jenis batu alam yang menjadi ciri khas daerah tersebut adalah
batu marmer. Namum produk batu yang masyarakat di Desa Citatah hasilkan kebanyakan
berupa benda pakai seperti ubin dan nisan. Tidak adanya pengrajin setempat yang terampil
dalam membuat kriya dari bahan batu marmer menjadi alasan sangat jarangnya produsen
kriya marmer di Desa Citatah ini. Maka dari itu perlu diperkenalkannya kriya marmer di
Desa Citatah ini melalui materi pembelajaran di sekolah untuk menumbuhkan rasa
memiliki dan penggugah dalam mengembangkan potensi daerah. Rumusan masalah dalam
penelitian ini yaitu 1) Bagaimana nilai estetik yang terkandung dalam kriya marmer di Desa
Citatah? 2) Bagaimana proses kreatif dalam pembuatan kriya dari bahan batu marmer di
Desa Citatah? 3) Bagaimana pengembangan materi nilai estetik dan proses kreatif kriya
marmer di Desa Citatah sebagai bahan ajar mata pelajaran seni rupa di SMA? Berdasarkan
rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini meliputi 1) Untuk mengetahui dan
mendeskripsikan nilai estetika dalam benda kerajinan marmer di Desa Citatah 2) Untuk
mengetahui dan mendeskripsikan proses kreatif dalam pembuatan kriya dari bahan batu
marmer di Desa Citatah 3) Mengembangkan materi nilai estetik dan proses kreatif sebagai
bahan ajar mata pelajaran seni rupa di SMA. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kualitatif dengan metode Design Based Research. Hasil penelitian ini berupa penjelasan
tentang nilai-nilai estetika yang terkandung dalam 5 patung marmer di Desa Citatah beserta
pemaparan tentang proses kreatifnya. Hasil kajian estetik dan proses kreatif yang tersusun
dikembangkan menjadi bahan ajar untuk mata pelajaran seni rupa di jenjang SMA yang
terdiri dari bagian pendahuluan, isi materi dan penutup. Isi dari bahan ajar tersebut berupa
deskripsi unsur rupa, prinsip desain, hasil kajian ikonografi dan kajian simbolik. Dalam
bahan ajar juga diaparkan prosedur dan teknik pembuatan karya. Materi yang dituangkan
dalam bahan ajar disesuaikan dengan kurikulum yang berlaku yaitu kurikulum Merdeka
sehingga bahan ajar tersebut praktis dapat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar yang
dilakukan oleh guru.

Kata Kunci : kriya marmer, estetika, proses kreatif, bahan ajar



ABSTRACT

Citatah Village, Cipatat Subdistrict, West Bandung Regency is a very large
limestone area so that the majority of residents in the area make a living as stone miners,
stone craftsmen and sellers of stone crafts. One type of natural stone that characterises the
area is marble. However, the stone products that people in Citatah Village produce are
mostly in the form of disposable objects such as tiles and gravestones. The absence of local
craftsmen who are skilled in making crafts from marble stone material is the reason for the
very rare producer of marble crafts in Citatah Village. Therefore, it is necessary to
introduce marble crafts in Citatah Village through learning materials at school to foster a
sense of belonging and inspire in developing regional potential. The formulation of the
problem in this research is 1) How is the aesthetic value contained in marble crafts in
Citatah Village? 2) How is the creative process in making crafts from marble stone in
Citatah Village? 3) How is the material development of the aesthetic value and creative
process of marble crafts in Citatah Village as teaching materials for fine arts subjects in
high school? Based on the formulation of the problem, the objectives of this study include
1) To know and describe the aesthetic value in marble craft objects in Citatah Village 2)
To know and describe the creative process in making crafts from marble stone materials in
Citatah Village 3) To develop aesthetic value materials and creative processes as teaching
materials for fine arts subjects in high school. This research uses a qualitative approach
with the Design Based Research method. The results of this research are in the form of an
explanation of the aesthetic values contained in 5 marble sculptures in Citatah Village
along with an explanation of the creative process. The results of the aesthetic study and the
creative process were developed into teaching materials for fine arts subjects at the high
school level consisting of the introduction, material content and closing. The contents of
the teaching materials are in the form of descriptions of visual elements, design principles,
the results of iconographic studies and symbolic studies. The teaching materials also
explain the procedures and techniques for making works. The material outlined in the
teaching materials is adjusted to the applicable curriculum, namely the Merdeka
curriculum so that the teaching materials can be practically used in teaching and learning
activities carried out by teachers.

Keywords: marble craft, aesthetics, creative process, teaching materials
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