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Lampiran 2.1 Instrumen Penelitian 

 

INSTRUMEN PENELITIAN 

 

PENGGUNAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ZATFUN UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA 

MATA PELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR 

 

Jenis Instrumen  : Tes 

Jenjang Sekolah  :  Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran  : IPA 

Kelas/ Semester  : IV/ Ganjil  

Materi Pembelajaran  : Wujud Zat dan Perubahannya   

Jumlah Soal  : 20 butir  

Bentuk Soal  : Pilihan Ganda 

Level Kognitif  : C1 (Mengingat), C2 (Memahami), C3 

(Menerapkan) 

Capaian Pembelajaran  : Peserta didik mampu mengidentifikasi dan 

menjelaskan sifat-sifat benda berdasarkan 

wujudnya (padat, cair, gas), serta menjelaskan 

perubahan wujud zat dan faktor yang 

memengaruhinya melalui pengamatan atau 

percobaan sederhana dalam kehidupan sehari-

hari. 

Tujuan Pembelajaran  : 1. Mengenali materi dan karakteristiknya 

2. Mempelajari karakteristik wujud zat/ materi 

3. Mencari tau bagaimana perubahan wujud zat 

terjadi  

 

Variabe

l (Y) 

Aspek 

dalam 

variabel 

(Y) 

Materi 

pokok 
Indikator 

Bentu

k Soal 

Item 

Soal 

Hasil 

Belajar 

Siswa 

Mengingat 

(C1) 

Massa 

dan 

Volume 

1. Peserta didik dapat 

menyebutkan pengertian 

massa 

2. Peserta didik mampu 

menyebutkan satuan volume 

zat cair 

Pilihan 

Ganda 

1-6 
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3. Peserta didik mampu 

menyebutkan alat ukur 

volume 

4. Peserta didik mampu 

menyebutkan benda 

bermassa  

5. Peserta didik mampu 

menyebutkan ciri-ciri materi 

6. Peserta didik mampu 

menyebutkan wujud zat 

 Memahami 

(C2) 

Perubah

an 

wujud 

zat 

1. Peserta didik dapat 

menyebutkan nama 

perubahan wujud dari pada 

ke cair. 

2. Peserta didik dapat 

mengenali perubahan wujud 

air menjadi es. 

3. Peserta didik dapat 

mengidentifikasi proses 

perubahan wujud kapur 

barus. 

4. Peserta didik dapat 

menjelaskan proses 

perubahan uap air langsung 

menjadi es 

5. Peserta didik dapat 

menyebutkan proses saat air 

mendidih menghasilkan 

uap.  

6. Peserta didik dapat 

menjelaskan proses 

terbentuknya titik air pada 

gelas.  

Pilihan 

Ganda 

7-12 

 Menerapka

n (C3) 

Wujud 

dan 

perubah

an  

1. Peserta didik dapat 

mengelompokkan benda 

berdasarkan massa/ volume 

2. Peserta didik mampu 

menentukan jenis perubahan 

dari peristiwa 

Pilihan 

Ganda 

13 -

20 
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3. Peserta didik mampu 

menganalisis contoh 

penguapan 

4. Peserta didik dapat 

menyimpulkan hasil 

percobaan 

5. Peserta didik mampu 

menentukan klasifikasi 

materi hidup/ tak hidup 

6. Peserta didik mampu 

menjelaskan alasan udara 

termasuk materi 
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Lampiran 2.2 Materi Pelajaran 

 

Judul Buku : IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) 

Sumber 

Sumber : Buku IPAS Kelas IV 

Penerbit : Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Badan Standar, 

Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan, Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Jalan 

Gunung Sahari Raya No. 4 Jakarta Pusat 

Tahun Terbit: : 2021 

Materi  : Wujud Zat dan Perubahannya 

A. Materi, Makhluk Apa itu? 

a) Apa itu Massa? Kita Cari Tahu Yuk! 

Massa adalah besaran dari suatu benda. Ketika suatu benda memiliki 

massa maka benda itu merupakan materi. Massa suatu benda bisa berbeda 

dengan massa benda lainnya. Misalnya, massa 1 butir telur tentu berbeda 

dengan massa 1 potong baju. Perbedaan massa yang berbeda pada suatu 

benda dengan benda yang lain disebabkan oleh banyaknya jumlah zat pada 

benda tersebut.  

b) Ciri-ciri materi adalah memiliki volume 

Selain memiliki massa, ciri-ciri dari materi adalah menempati ruang. 

Mirip seperti massa, volume adalah ukuran banyaknya jumlah zat. Bedanya 

adalah biasanya massa digunakan untuk mengukur banyaknya zat padat, 

sedangkan volume biasanya digunakan untuk mengukur banyaknya zat cair 

seperti air, minuman, oli dan lain sebagainya. Untuk mengukur volume kita 

bisa menggunakan alat ukur seperti gelas ukur, yakni sebuah gelas yang di 

dalamnya terdapat ukuran-ukuran tertentu. Ukuran volume bisa dinyatakan 

dalam mililiter yang disimbolkan dengan tulisan ml dan Liter yang 

disimbolkan dengan huruf L. Sesuatu disebut materi jika menempati 

ruangan tertentu, atau dalam bahasa lain memiliki volume tertentu. 

Biasanya semakin besar volume suatu cairan, jumlah zatnya semakin 
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banyak. Semakin banyak jumlah zatnya, biasanya massanya lebih besar. 

Jadi bisa disimpulkan bahwa massa dan volume saling berkaitan. 

B. Memangnya Wujud Materi Seperti Apa? 

Materi adalah segala sesuatu yang memiliki massa dan menempati ruang. 

Segala sesuatu yang dapat diukur massanya dan terbukti menempati ruang 

tertentu maka bisa dipastikan bahwa benda itu termasuk materi. Dalam bahasa 

yang lebih sederhana, jika suatu benda bisa diindera (dilihat, diraba, dirasa) 

maka benda itu termasuk materi. Meskipun bukan berarti hal yang tidak bisa 

diraba seperti udara tidak termasuk materi. Udara termasuk materi karena udara 

memiliki massa dan menempati ruang. Materi adalah segala sesuatu punya 

massa dan menempati ruang. Materi ada yang berupa makhluk hidup seperti 

kita (manusia), hewan hewan, tumbuhan, jamur dan bakteri. Ada juga yang 

berupa makhluk tak hidup atau yang sering kita sebut dengan benda, seperti 

buku, papan tulis, awan, langit, tanah dan sebagainya. 

C. Perubahan Wujud Benda 

Dalam keseharian kita, wujud beberapa benda berubah dari waktu ke waktu. 

Perubahan wujud zat ini dipengaruhi oleh adanya kalor atau panas. Ketika zat 

padat dipanaskan maka ia akan berubah menjadi cair. Ketika zat cair dipanaskan 

terus menerus maka ia akan berubah wujud dari cair menjadi gas. Untuk 

beberapa benda padat yang mudah menguap, ketika dipanaskan wujudnya bisa 

berubah dari padat menjadi gas. Sebaliknya, ketika gas didinginkan maka akan 

berubah dari gas menjadi padat, atau menjadi cair dan dari cair menjadi padat. 

a) Padat Menjadi cair (Mencair) 

Perubahan wujud zat dari padat menjadi cair disebut dengan 

mencair. Perubahan ini terjadi karena ketika zat padat menerima panas. 

Contohnya yang sering kita jumpai adalah es batu yang dibiarkan di udara 

terbuka atau terkena panas akan mencair menjadi air. Proses mencair ini 

menunjukkan bahwa energi panas membuat partikel zat padat bergerak 

lebih bebas hingga berubah menjadi cairan. Mencair adalah salah satu 
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bentuk perubahan fisika karena tidak mengubah jenis zatnya, hanya 

wujudnya saja yang berubah. 

b) Cair Menjadi Padat (Membeku) 

Perubahan wujud zat dari cair menjadi padat disebut membeku. Hal 

ini terjadi saat zat cair kehilangan panas atau mengalami pendinginan. 

Contohnya adalah air yang dimasukkan ke dalam freezer, setelah beberapa 

waktu akan berubah menjadi es. Dalam proses ini, partikel-partikel air yang 

tadinya bebas bergerak menjadi lebih terikat karena suhu yang turun, 

sehingga membentuk zat padat. Seperti mencair, membeku juga merupakan 

perubahan fisika. 

c) Padat Menjadi Gas (Menyublim) 

Perubahan zat dari padat langsung menjadi gas tanpa melewati 

wujud cair disebut menyublim. Perubahan ini terjadi pada zat tertentu yang 

jika dipanaskan, langsung berubah menjadi gas. Contoh yang sering kita 

lihat adalah kapur barus atau kamper di lemari pakaian. Lama-kelamaan 

kapur barus akan mengecil dan hilang karena berubah menjadi gas. 

Menyublim hanya terjadi pada zat-zat tertentu dan termasuk perubahan 

fisika. 

d) Gas Menjadi Padat (Mengkristal) 

Gas bisa berubah langsung menjadi zat padat melalui proses yang 

disebut mengkristal atau menyublim terbalik. Proses ini biasanya terjadi di 

suhu yang sangat dingin. Salah satu contoh alami adalah terbentuknya salju 

di awan. Uap air di udara berubah langsung menjadi kristal es tanpa menjadi 

cair terlebih dahulu. Perubahan ini juga termasuk perubahan fisika karena 

hanya melibatkan perubahan bentuk, bukan perubahan zat. 

e) Cair Menjadi Gas (Menguap) 

Perubahan zat dari cair menjadi gas disebut menguap. Perubahan ini 

terjadi saat zat cair menerima panas. Contohnya adalah air yang dipanaskan 

di atas kompor akan berubah menjadi uap air atau gas. Proses penguapan 

juga terjadi saat menjemur pakaian, di mana air dalam pakaian menguap dan 
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menyebabkan pakaian menjadi kering. Semakin panas suhu di sekitarnya, 

semakin cepat proses penguapan terjadi. 

f) Gas Menjadi Cair (Mengembun) 

Gas dapat berubah menjadi cair melalui proses mengembun. Proses 

ini terjadi ketika gas didinginkan. Contohnya adalah uap air di udara yang 

berubah menjadi embun pada permukaan luar gelas berisi air dingin. Hal ini 

terjadi karena uap air di udara bersentuhan dengan permukaan yang dingin, 

sehingga berubah menjadi tetesan air. Mengembun adalah kebalikan dari 

menguap dan merupakan salah satu bentuk perubahan fisika yang sering 

kita lihat di alam. 
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Lampiran 2.3 Soal Pilihan Ganda 

 

PENGGUNAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ZATFUN UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA 

MATA PELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR 

 

Judul Buku : IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) 

Sumber : Buku IPAS Kelas IV 

Penerbit : 

Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Badan Standar, Kurikulum, 

dan Asesmen Pendidikan, Kementrian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset dan Teknologi Jalan Gunung Sahari Raya 

No. 4 Jakarta Pusat 

Tahun Terbit : 2021 

 

Petunjuk Pengisian Soal 

1. Isilah nama dan kelas pada lembar jawaban terlebih dahulu. 

2. Bacalah setiap soal dengan cermat sebelum menjawab. 

3. Setiap soal memiliki empat pilihan alternatif jawaban yaitu a, b, c, dan d. 

4. Pilihlah satu jawaban yang paling benar. 

5. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, c, dan d yang dianggap benar di lebar 

jawaban yang tersedia. 

6. Kerjakan terlebih dahulu soal- soal yang kamu anggap mudah. 

7. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum di kumpulkan. 

Lembar Identitas 

Nama : ……………………………………. 

Kelas  : ……………………………………. 
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Materi 

Pelajaran 
: ……………………………………. 

Soal Pilihan Ganda 

1. Apa yang dimaksud dengan massa? 

a. Banyaknya zat dalam suatu benda 

b. Panjang benda 

c. Berat karena gravitasi 

d. Suhu 

2. Gambar di bawah ini yang termasuk nenda 

bermassa………….. 

a. Cahaya  

b. Suara 

c. Panas 

d. Kertas  

3. Satuan volume zat cair uang paling sering digunakan adalah…… 

a. Gram dan Kilogram 

b. Liter dan Mililiter 

c. Meter dan Centimeter 

d. Detik dan Menit 

4. Alat yang digunakan untuk mengukur volume zat cair adalah …….. 

a. Timbangan 

b. Stopwatch 

c. Gelas Ukur 

d. Termometer 

5. Dibawah ini yang merupakan wujud zat yang ada di sekitar kita 

yaitu……….. 
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a. Panas, dingin, dan cahaya 

b. Padat, cair, dan gas 

c. Udara, air, dan tanah 

d. Air, api, dan angin 

6. Ciri dari suatu materi adalah……… 

a. Memiliki massa dan menempati ruang 

b. Menghasilkan cahaya 

c. Memiliki suhu tinggi 

d. Berwarna dan berbau 

7. Perhatikan  pernyataan di bawah ini ! 

1. Benda memiliki massa 

2. Benda dapat dilihat  

3. Benda menempati ruang  

4. Benda memiliki suhu tinggi 

Ciri- ciri yang menunjukkan bahwa suatu benda termasuk materi ditunjukkan 

oleh nomor…….. 

a. 1 dan 3 

b. 1 dan 2 

c. dan 4 

d. dan 4 

8. Air yang dimasukkan ke dalam freezer dan dibiarkan selama satu malam. 

Keesokan harinya, air tersebut berubah menjadi es. Perubahan ini 

disebut…….. 

a. Mencair 

b. Menguap 

c. Membeku  

d. Mengembun  
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9. Kapur barus yang diletakkan di dalam lemari pakaian yang tertutup selama 

beberapa minggu, lama- kelamaan kapur barus menghilangkan tanpa 

meninggalkan cairan. Hal ini menunjukkan terjadinya proses ……… 

a. Mengkristal  

b. Menyublim 

c. Mengembun 

d. Mencair  

10. Pada musim dingin, uap air di udara berubah 

menjadi butiran es tanpa melalui tahap cair. Perubahan 

ini disebut……… 

a. Mencair  

b. Membeku 

c. Menyublim 

d. Mengkristal 

11.  Saat merebus air, uap air terlihat keluar dari celah penutup panci. Uap 

tersebut menunjukkan terjadinya proses………… 

 

a. Mengembun 

b. Mengkristal 

c. Menguap 

d. Menyublim 

12. Segelas air dingin diletakkan di atas meja. 

Beberapa saat kemudian, permukaan luar gelas menjadi 

basah. Peristiwa ini menunjukkan proses…….. 

a. Membeku 

b. Mengembun 

c. Menyublim 

d. Mencair 

13.  Aldi menimbang bola dan batu yang ukurannya sama. Setelah ditimbang, 

ternyata batu lebih berat dari bola. Hal ini terjadi karena …….. 



141 
 

Azhari Ramadhani, 2025 
PENGGUNAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF ZATFUN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR 
PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN IPA DI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 

 
 

a. Batu memiliki massa lebih besar 

b. Batu lebih besar 

c. Batu lebih padat 

d. Batu memiliki volume lebih besar 

14. Pak Adep seorang tukang es keliling menyiapkan es batu untuk campuran 

es buah. Setelah beberapa waktu dibiarkan di suhu ruang, es batu itu 

berubah menjadi air. Peristiwa ini disebut……… 

a. Membeku  

b. Mencair 

c. Menguap 

d. Mengembun 

15. Ibu menjemur cucian di bawah sinar matahari. Beberapa jam kemudian, 

cucian kering. Hal ini terjadi karena air pada pakaian mengalami…. 

a. Mencair  

b. Mengembun 

c. Menguap 

d. Membeku 

16. Ayah membuat teh hangat dan menutup 

cangkirnya. Saat dibuka, ada tetesan air di tutup 

cangkir. Ini menunjukkan proses……. 

a. Menguap  

b. Mengembun 

c. Menyublim 

d. Mencair 

17.  Adit meletakkan beberapa es batu di atas piring di ruangan terbuka. Setelah 

beberapa menit, es batu tersebut berubah menjadi air. Berdasarkan peristiwa 

tersebut, kesimpulan yang tepat adalah…….. 

a. Es membeku karena suhunya turun 

b. Es mencair karena menerima panas dari lingkungannya 

c. Es menguap karena panas 
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d. Es membeku karena air 

18. Setelah hujan, jalanan menjadi basah. Beberapa saat kemudian matahari 

bersinar dan air menghilang. Proses yang terjadi disebut……. 

a. Mencair  

b. Menguap  

c. Mengkristal 

d. Mengembun 

19. Saat pelajaran IPA di kelas, ibu guru mengajak siswa mengamati 

lingkungan sekitar sekolah. Siswa diminta menyebutkan benda yang 

termasuk materi hidup. Berdasarkan pengamatan, jawaban yang tepat 

adalah……….. 

a. Batu, air, dan kayu 

b. Kursi, meja dan kaca 

c. Awan, tanah, dan udara 

d. Manusia, tumbuhan, dan hewan 

20. Rina berkata, “udara itu tidak terlihat, jadi bukan materi”. Tapi Dani 

menjawab bahwa udara tetap termasuk materi. Alasannya adalah…….. 

a. Karena menghasilkan cahaya 

b. Karena memiliki suhu 

c. Karena memiliki massa dan menempati ruang 

d. Karena tidak bisa disentuh 
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LAMPIRAN 3 

Multimedia Interaktif 
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Lampiran 3.1 Garis Besar Isi Media (GBIM)  

GBIM 

Garis Besar Isi Media 

Penggunaan Multimedia Interaktif Zatfun Untuk  Meningkatkan Hasil 

Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran IPA di Sekolah Dasar 

Satuan Pendidikan : SD 

Program : Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif  

Model : Pretest dan Posttest 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

Materi Pelajaran : Wujud Zat dan Perubahannya 

Fase/ Kelas : B/ IV 

Media : Leptop 

Alokasi Waktu : 2 x 45 Menit 

Pengembang : Azhari Ramadhani 

A. Pendahuluan 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan mata pelajaran yang penting 

dalam membekali peserta didik dengan pemahaman tentang gejala alam dan 

konsep- konsep ilmiah yang berkaitan dengan kehidupan sehari- hari. Salah satu 

materi pokok yang diajarkan di kelas IV sekolah dasar yaitu “Wujud Zat dan 

Perubahannya”. Materi ini mencakup pemahaman tentang tiga wujud zat (padat, 

cair, dan gas), serta proses perubahan wujud yang meliputi mencair, membeku, 

menguap, mengembun, menyublim.  

Materi ini bersifat konkret dan sangat dekat dengan pengalaman siswa 

sehari- hari, seperti es batu yang mencair, air yang menguap saat dipanaskan, 

atau uap air yang mengembun di kaca. Oleh karena itu, pembelajaran materi ini 

menuntut pendekatan yang menyenangkan, interaktif dan kontekstual agar 

siswa lebih mudah memahami dan mengingat konsep- konsep ilmiah tersebut.  

Untuk mendukung tercapainya tujuan pembelajaran yang optimal, 

digunakan multimedia interaktif zatfun, yaitu media pembelajaran yang 

dikembangkan dengan menggunakan aplikasi Articulate Storyline. Zatfun 

memuat animasi, narasi, video, dan kuis yang disusun secara sistematis dan 

menarik. Diharapkan dengan bantuan media ini, siswa dapat belajar dengan 

lebih aktif terlibat dan antusias sehingga belajarnya meningkat. 

B. Capaian Pembelajaran 

Peserta didik mampu mengidentifikasi dan menjelaskan sifat benda 

berdasarkan wujudnya (padat, cair, gas), serta menjelaskan perubahan wujud 

zat dan faktor yang memengaruhinya melalui pengamatan atau percobaan 

sederhana dalam kehidupan sehari-hari. 
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C. Tujuan Pembelajaran 

1. Mengenali materi dan karakteristiknya 

2. Mempelajari karakteristik wujud zat/ materi 

3. Mencari tau bagaimana perubahan wujud zat terjadi 

D. Pengalaman Belajar/ Materi Soal 

Dalam pembelajaran Ini disajikan materi mengenai wujud zat dan 

perubahannya. Materi ini mencakup pemahaman tentang tiga wujud zat (padat, 

cair, dan gas), serta proses perubahan wujud yang meliputi mencair, membeku, 

menguap, mengembun, menyublim. Pembelajaran terdiri dari beberapa 

pembahasan yaitu: 

1. Massa 

2. Ciri- Ciri materi adalah memiliki volume  

3. Memangnya wujud materi seperti apa? 

4. Perubahan wujud zat 

E. Sinopsis 

Zatfun adalah sebuah multimedia interaktif yang dikembangkan 

menggunakan aplikasi Articulate Storyline, khusus untuk mendukung 

pembelajaran IPA kelas IV SD pada materi “Wujud Zat dan Perubahannya”. 

Media ini menyajikan materi dalam bentuk animasi, gambar, narasi suara, serta 

latihan interaktif seperti kuis dan simulasi. 

Zatfun dirancang untuk membuat pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan, sekaligus membantu siswa memahami konsep-konsep ilmiah 

yang bersifat abstrak melalui pengalaman belajar yang visual dan interaktif. 

Dengan penggunaan Zatfun, siswa dapat belajar secara mandiri maupun 

bersama guru, serta diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar dan 

keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. 

F. Treatment  

OPENING/ MENU 

a. Main Menu Multimedia Interaktif Zatfun 

▪ Petunjuk penggunaan multimedia interaktif 

▪ Tujuan pembelajaran 

▪ Materi Pembelajaran 

▪ Rangkuman Materi Pembelajaran 

b. Topik 

▪ Materi makhluk apa itu? 

▪ Memangnya wujud seperti apa? 

▪ Bagaimana wujud benda berubah? 

c. Evaluasi 

▪ Berupa latihan soal interaktif 
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G. Fowchart 
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Lampiran 3.2 Multimedia Interaktif Zatfun yang di Kembangkan 

Menggunakan Articulate Storyline 3  

https://azhari1911dd.itch.io/  

  

  

  

  

https://azhari1911dd.itch.io/
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Lampiran 3.3 Modul Ajar 

MODUL AJAR 

IPA  

FASE/ KELAS : B/ IV (EMPAT) SD 

 

Informasi Umum Perangkat Ajar 

A. Identitas Sekolah 

Penyusun  : Azhari Ramadhani 

Nama Institusi  : SDN 178 Gegerkalong KPAD 

Tahun Ajar : 2025/2026 

Jenjang : SD 

Fase/ Kelas : B/ IV 

Mata Pelajaran : IPA 

Alokasi Waktu : 2 X 45 Menit 

B. Kompetensi Awal 

Pemahaman siswa mengenai wujud zat dan perubahannya 

C. Profil Pelajar Pancasila 

Beriman, bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bergotong Royong, 

bernalar kritis, kreatif, inovatif, mandiri, berbineka global 

D. Sarana Dan Prasarana 

1. Laptop 

2. Papan Tulis 

3. Lembar Kerja Pretest dan Posttest 

4. Alat Tulis 

E. Target Peserta Didik 

Siswa Kelas IV di SDN 178 Gegerkalong KPAD 

 

KOMPONEN INTI 

A. Tujuan Pembelajaran 

4. Mengenali materi dan karakteristiknya 
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5. Mempelajari karakteristik wujud zat/ materi 

6. Mencari tau bagaimana perubahan wujud zat terjadi 

 

B. Kegiatan Pembelajaran  

Pertemuan ke-1  

 

Pertemuan ke-2  

 

Kegiatan 
Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Memulai salam dan membaca doa sebelum 

belajar 

2. Menyebarkan instrumen pretest kepada siswa 

sebelum dimulai pembelajaran 

3. Siswa mengerjakan pretest  

4. Menyampaikan tujuan pembelajaran  

5. Memberikan gambaran awal mengenai 

konsep dasar wujud zat dan perubahannya 

yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. 

40 Menit 

Inti 1. Membuka multimedia interaktif Zatfun untuk 

menayangkan kepada siswa 

2. Siswa menggunakan Zatfun secara mandiri 

atau berpasangan, siswa menonton animasi 

dan membaca penjelasan tentang wujud zat 

dan perubahannya 

3. Siswa mengerjakan simulasi/ kuis interaktif 

dalam multimedia interaktif zatfun untuk 

menguji pemahaman mereka. 

4. Siswa mencatat hal-hal yang penting dan 

bertanya jika ada yang belum dipahami. Dan 

berdiskusi kepada guru. 

40 Menit 

Penutup 1. Siswa diminta untuk memberikan kesimpulan 

mengenai materi yang telah dipelajari 

2. Menungaskan siswa untuk mempelajari 

materi yang akan di pelajari pada pertemuan 

selanjutnya secara garis besar 

3. Menutup pembelajaran dengan doa dan salam 

10 menit 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Memulai salam dan membaca doa sebelum 

belajar 

10 Menit 
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2. Menyampaikan tujuan pembelajaran  

3. Memberikan gambaran awal mengenai 

konsep dasar wujud zat dan perubahannya 

yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. 

Inti 1. Membuka multimedia interaktif Zatfun untuk 

menayangkan kepada siswa 

2. Siswa menggunakan Zatfun secara mandiri 

atau berpasangan, siswa menonton animasi 

dan membaca penjelasan tentang wujud zat 

dan perubahannya 

3. Siswa mengerjakan simulasi/ kuis interaktif 

dalam multimedia interaktif zatfun untuk 

menguji pemahaman mereka. 

4. Siswa mencatat hal-hal yang penting dan 

bertanya jika ada yang belum dipahami. Dan 

berdiskusi kepada guru. 

5. Menyebarkan instrumen posttest kepada 

siswa sebelum dimulai pembelajaran 

6. Siswa mengerjakan posttest 

40 Menit 

Penutup 1. Siswa diminta untuk memberikan 

kesimpulan mengenai materi yang telah 

dipelajari 

2. Menyebarkan instrumen posttest kepada 

siswa sebelum dimulai pembelajaran 

3. Siswa mengerjakan posttest  

4. Menutup pembelajaran dengan doa dan 

salam 

40 menit 
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LAMPIRAN 4 

Data penelitian 
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Lampiran 4.1 Data Kelas Uji Coba 

 

Lampiran 4. 2 Data Kelas Eksperimen 
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Lampiran 4.3 Data Kelas Eksperimen 
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Lampiran 4.4 Uji Validitas dan Uji Reliabilitas 
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Lampiran 4.5 Uji N- Gain 
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Lampiran 4.6 Uji Normalitas 
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Lampiran 4.7 Uji Hipotesis 
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LAMPIRAN 5 

Dokumentasi 
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Lampiran 5.1 Dokumentasi Kelas Uji Coba 
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Lampiran 5.2 Dokumentasi Kelas Eksperimen 
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Lampiran 5.3 Dokumentasi Kelas Kontrol 

 

 

 

 


