72/S1/KTP/AGUSTUS 2025

RANCANG BANGUN MODUL INTERAKTIF BERBASIS
HTMLS5 PACKAGE UNTUK MATA PELAJARAN BAHASA
INGGRIS

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar sarjana
pendidikan

Oleh:
Muhamad Oka Augusta
2000515

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2025



RANCANG BANGUN MODUL INTERAKTIF BERBASIS
HTMLS5 PACKAGE UNTUK MATA PELAJARAN BAHASA
INGGRIS

Oleh:
Muhamad Oka Augusta
2000515

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Teknologi Pendidikan

© Muhamad Oka Augusta 2025
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2025

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang
Skipsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difotokopi, atau dengan cara lainnya tanpa izin dari penulis.



HALAMAN PENGESAHAN
Muhamad Oka Augusta
RANCANG BANGUN MODUL INTERAKTIF BERBASIS HTMLS5

PACKAGE UNTUK MATA PELAJARAN BAHASA INGGRIS

disetujui dan disahkan oleh pembimbing;:

Pembimbing |

Dr. Cepi Rivana, M.Pd.
NIP. 197512302001121001

Pembimbing 11

T

Dr. Budi Setiawan, M.Pd.
NIP. 920200419851107101

Mengetahui

Ketua Program Studi Teknologi Pendidikan

“$4,

Dr. Dadi Mulyadi, S.Pd., MT.
NIP. 920200119820710101




i

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama :  Muhamad Oka Augusta
NIM : 2000515
Program Studi  : Teknologi Pendidikan
Judul Karya : Rancang Bangun Modul Interaktif Berbasis HTMLS5
Package Untuk Mata Pelajaran Bahasa Inggris

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis ini merupakan hasil kerja saya sendiri.
Saya menjamin bahwa seluruh isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan,
bukan merupakan plagiarisme dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang

telah dinyatakan dan disebutkan sumbernya dengan jelas.

Jika di kemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur
plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di

Universitas Pendidikan Indonesia.

Bandung, 20 Agustus 2025

Muhamad Oka Augusta



111

KATA PENGANTAR
Puji syukur ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat dan kehendak-Nya.

Skripsi dengan judul “RANCANG BANGUN MODUL INTERAKTIF

BERBASIS HTML5 PACKAGE UNTUK MATA PELAJARAN BAHASA

INGGRIS” ini akhirnya dapat terselesaikan. Penyelesaian skripsi ini tidak lepas dari

peran penting banyak pihak. Peneliti ingin mengucapkan terima kasih yang

sedalam-dalamnya kepada:

1.  Kedua orang tua, kakak, nenek dan seluruh anggota keluarga yang selalu
memberikan bantuan, dukungan, dan kesabarannya kepada peneliti selama
proses penyelesaian skripsi.

2. Bapak Dr. Cepi Riyana, M.Pd. selaku dosen pembimbing akademik dan
dosen pembimbing skripsi yang telah memberikan arahan dan senantiasa
membimbing peneliti selama penulisan skripsi.

3. Dr. Budi Setiawan, M.Pd. selaku dosen pembimbing skripsi yang juga telah
memberikan bimbingan, arahan, dan penjelasan arah penelitian selama
penulisan skripsi.

4. Bapak Dr. Dadi Mulyadi, S.Pd., M.T. selaku ketua program studi dan dosen
Teknologi Pendidikan yang telah menyetujui dan memberikan dukungan
dalam skripsi ini.

5. Bapak Dr. Rusman, M.Pd. selaku dosen Teknologi Pendidikan yang menjadi
ahli media telah bersedia menilai media yang dikembangkan.

6.  Ibu Sri Mulyani S.Pd. yang telah menjadi narasumber penelitian, ahli materi,
dan membimbing segala urusan penelitian di SMP Negeri 1 Parongpong.

7. Seluruh dosen dan staf akademik Departemen Kurikulum dan Teknologi
Pendidikan yang telah membantu segala proses akademik dan administrasi
peneliti.

8. Seluruh guru, staf, dan Bapak Caca selaku Wakasek Kurikulum di sekolah
SMP Negeri 1 Parongpong yang telah membantu dalam segala urusan
penelitian di lapangan.

9.  Siswa kelas 8D SMPN 1 Parongpong yang telah membantu menguji media

pada penelitian ini.



10.

11.

v

Ikma Nugiarti selaku rekan satu tempat penelitian dan teman yang selalu
membantu, menemani, dan memberikan dukungan selama penyusunan
skripsi dan perkuliahan.

Rekan-rekan Teknologi Pendidikan 2020 yang telah membantu dalam

berbagai tahap penelitian.



ABSTRAK

Muhamad Oka Augusta (2000515). Rancang Bangun Modul Interaktif Berbasis
HTMLS5 Package Untuk Mata Pelajaran Bahasa Inggris.

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan. Fakultas Ilmu Pendidikan.
Universitas Pendidikan Indonesia. 2025

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan modul
interaktif berbasis HTML5 Package pada mata pelajaran Bahasa Inggris tingkat
SMP dengan fokus pada keterampilan menulis. Metode yang digunakan adalah
Design and Development (D&D) mengacu pada model pengembangan multimedia
Alessi & Trollip dengan pendekatan mixed-methods. Subjek penelitian meliputi
siswa kelas 8D SMPN 1 Parongpong, seorang guru sebagai ahli materi, dan seorang
dosen sebagai ahli media. Tahap planning menghasilkan identifikasi karakteristik
siswa. Batasan perangkat keras, seperti tidak tersedianya headset dan microphone,
memfokuskan pengembangan pada keterampilan menulis. Tahap design meliputi
pengembangan ide konten, analisis tugas dan konsep, perumusan tujuan
pembelajaran (intellectual skills), penentuan media modul interaktif dengan metode
drill and practice, serta penyusunan flowchart dan storyboard. Tahap development
mencakup pembuatan teks dan grafis bergaya pixelated retro, perakitan modul
dengan Lumi Education, dan unggahan modul ke Github dan MoodleCloud. Uji
ahli (alpha testing) menunjukkan modul layak diuji coba. Uji coba kelompok kecil
(beta testing) mengidentifikasi beberapa perbaikan yang kemudian direvisi.
Validasi akhir pada 33 siswa menunjukkan 79% siswa memberikan respon positif
pada angket dan 73% siswa mencapai skor di atas KKM dengan rata-rata nilai 77
pada pengerjaan modul. Penelitian ini menyimpulkan bahwa modul interaktif yang
dikembangkan memenuhi tujuan pembelajaran dan layak digunakan dalam
pembelajaran Bahasa Inggris di SMP.

Kata Kunci: Modul interaktif, HTMLS5 Package, pembelajaran bahasa Inggris.
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ABSTRACT

Muhamad Oka Augusta (2000515). Development of an HTML5 Package-Based
Interactive Module for English Language Learning.

Undergraduate Thesis. Educational Technology. Faculty of Education. Indonesia
University of Education. 2025.

This study aims to describe the development process of an interactive module based
on HTMLS5 Package for English subjects, focusing on writing skills. The method
used is Design and Development (D&D), referring to the Alessi & Trollip
multimedia development model with a mixed-methods approach. The research
subjects included eighth-grade students of SMPN 1 Parongpong, a teacher as a
subject matter expert, and a lecturer as an instructional media expert. The planning
phase identified student characteristics. Hardware limitations, such as the
unavailability of headsets and microphones, focused the development on writing
skills. The design phase included developing content ideas, task and concept
analysis, formulating learning objectives (intellectual skills), determining
interactive module with drill and practice method, and preparing flowcharts and
storyboards. The development phase covered creating pixelated retro-style text and
graphics, assembling the module with Lumi Education, and uploading the module
to Github and MoodleCloud. Expert testing (alpha testing) showed that the module
was feasible for a trial. A small-group trial (beta testing) identified several
improvements that were subsequently revised. Final validation on 33 students
showed that 79% of students gave a positive response to the questionnaire and 73%
of students achieved a score above the KKM with an average score of 77 on the
module work. This study concludes that the developed interactive module meets the
learning objectives and is suitable for use in English language learning at junior
high schools.

Keywords: Interactive Module, HTMLS5 Package, English language learning.
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