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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN APLIKASI ASTRON SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN MATERI SISTEM TATA SURYA DI KELAS VI SD 

 

Oleh  

Kamal Aramdan Akbar 

2102026 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji coba aplikasi 

ASTRON sebagai media pembelajaran interaktif pada materi sistem tata surya 

untuk siswa kelas VI SD. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada kebutuhan 

akan media pembelajaran yang mampu memvisualisasikan konsep sistem tata surya 

yang bersifat abstrak dan sulit dipahami secara langsung. Metode yang digunakan 

adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE 

(Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate), namun dalam penelitian ini 

hanya dilaksanakan hingga tahap Implement, sesuai dengan fokus dan tujuan 

penelitian. Aplikasi ASTRON dikembangkan berdasarkan analisis kebutuhan serta 

kajian penelitian terdahulu. Aplikasi ASTRON menyajikan materi dalam bentuk 

teks, gambar, video, kuis, dan permainan edukatif, serta dilengkapi fitur login untuk 

memantau aktivitas siswa. Hasil validasi menunjukkan bahwa aplikasi ini sangat 

layak digunakan, dengan skor dari ahli materi sebesar 94,61% dan dari ahli media 

sebesar 91,29%. Tahap implementasi dilakukan melalui tiga tahap, yaitu uji coba 

perorangan, kelompok kecil, dan kelompok besar. Hasil uji coba menunjukkan 

bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memiliki tingkat kepraktisan 

sebesar 93% dan tingkat kemenarikan serta kebermanfaatan sebesar 99%, dengan 

kriteria interpretasi “sangat praktis” dan “sangat positif”. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi ASTRON merupakan media pembelajaran yang layak, 

menarik, mudah digunakan, dan bermanfaat dalam membantu siswa memahami 

konsep sistem tata surya secara konkret dan menyenangkan. 

Kata Kunci: Aplikasi ASTRON, Media Pembelajaran, Sistem Tata Surya, Kelas 

VI  
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF THE ASTRON APPLICATION AS A LEARNING MEDIUM 

FOR THE SOLAR SYSTEM TOPIC IN GRADE VI OF ELEMENTARY SCHOOL 

 

By 

Kamal Aramdan Akbar 

2102026 

 

This study aimed to develop and evaluate the ASTRON application as an interactive 

learning medium for solar system material for sixth-grade elementary school 

students. The research was motivated by the need for a learning medium capable of 

visualizing the abstract and difficult-to-understand concept of the solar system. The 

study employed the Research and Development (R&D) method using the ADDIE 

model (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate), implemented up to the 

Implementation stage according to the research focus and objectives. The ASTRON 

application was designed based on needs analysis and a review of previous studies, 

presenting materials in the form of text, images, videos, quizzes, and educational 

games, with a login feature to monitor student activities. Validation results 

indicated high feasibility, with scores of 94,61% from material experts and 91,29% 

from media experts. The implementation involved individual, small-group, and 

large-group trials. The results revealed a practicality level of 93% and an 

attractiveness and usefulness level of 99%, categorized as “very practical” and 

“very positive.” In conclusion, the ASTRON application is a feasible, engaging, 

user-friendly, and beneficial learning medium for facilitating students’ 

understanding of the solar system in a concrete and enjoyable manner. 

Keywords: ASTRON Application, Learning Media, Solar System, Sixth Grade 

Students 
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