
 

  

 

815/S/PGSD-KCBR/PK.03.08/17/JULI/2025 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA MATERI SIKLUS AIR 

 

 

 

SKRIPSI 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

oleh 

Vadila Zikra Rahma 

2104318 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

KAMPUS UPI DI DAERAH CIBIRU 

 UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2025 



ii 
Vadila Zikra Rahma, 2025 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA 
MATERI SIKLUS AIR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA MATERI SIKLUS AIR  

 

 

 

oleh 

Vadila Zikra Rahma 

 

 

 

Sebuah Skripsi yang Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

© Vadila Zikra Rahma 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juli 2025 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis 

 



 

 

iii 
Vadila Zikra Rahma, 2025 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA 
MATERI SIKLUS AIR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI 

VADILA ZIKRA RAHMA 

 

2104318 

 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA MATERI SIKLUS AIR  

 

disetujui dan disahkan oleh pembimbing: 

Pembimbing I 

 

Dr. Dede Margo Irianto, M.Pd 

NIP 196201061986031004 

Pembimbing II 

 

 

Dr. Rendi Restiana Sukardi, M.Pd 

NIP 920200419900607101 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah dasar 

 

Dr. Tita Mulyati, M.Pd. 

NIP 198111082008012015 



iv 
Vadila Zikra Rahma, 2025 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA 
MATERI SIKLUS AIR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama :  Vadila Zikra Rahma 

NIM :  2104318 

Program Studi :  PGSD 

Judul Skripsi :  Pengembangan Flipcard QR Code untuk Membangun 

   Pemahaman Konsep pada Materi Siklus Air 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengembangan 

Flipcard Qr Code untuk Membangun Pemahaman Konsep Siswa pada Materi 

Siklus Air” ini merupakan hasil kerja saya sendiri. Saya menjamin bahwa seluruh 

isi karya ini, baik sebagian maupun keseluruhan bukan merupakan plagiarisme 

dari karya orang lain, kecuali pada bagian yang telah dinyatakan dan disebutkan 

sumbernya dengan jelas. 

 

Jika dikemudian hari ditemukan pelanggaran terhadap etika akademik atau unsur 

plagiarisme, saya bersedia menerima sanksi sesuai peraturan yang berlaku di 

Universitas Pendidikan Indonesia. 

 

 

Bandung, 1 Juli 2025 

Tanda Tangan: 

  

 

Vadila Zikra  Rahma 

 

 



 

 

vii 
Vadila Zikra Rahma, 2025 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA 
MATERI SIKLUS AIR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN FLIPCARD QR CODE UNTUK MEMBANGUN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA PADA MATERI SIKLUS AIR 

 

VADILA ZIKRA RAHMA 

NIM 2104318 

ABSTRAK 

Tingkat pemahaman konsep siswa terhadap materi siklus air di sekolah dasar masih 

tergolong rendah, terutama akibat kurangnya penggunaan media pembelajaran yang 

interaktif dan visualisasi konsep yang masih abstrak. Sementara itu, siswa Generasi 

Alpha cenderung lebih tertarik pada media berbasis teknologi yang mendukung 

pembelajaran aktif dan visual. Penelitian ini bertujuan mengembangkan media 

pembelajaran Flipcard QR Code yang mengintegrasikan kartu cetak dengan 

teknologi digital berupa QR Code yang tertaut pada materi siklus air, video animasi, 

dan kuis interaktif untuk membangun pemahaman konsep siswa. Penelitian 

menggunakan pendekatan desain dan pengembangan (Design and Development) 

tipe II yang terdiri atas tiga fase utama: pengembangan, kegunaan, dan validasi. 

Partisipan penelitian mencakup 18 siswa kelas V, seorang guru, serta enam ahli 

validasi (materi, media, dan bahasa). Instrumen yang digunakan meliputi 

wawancara, angket validasi ahli, angket respon pengguna, serta pretest dan posttest. 

Hasil validasi menunjukkan bahwa media termasuk dalam kategori “Sangat Layak” 

dengan skor Aiken’s V > 0,85. Respon guru dan siswa juga berada pada kategori 

“Sangat Baik”. Analisis N-gain menunjukkan peningkatan pemahaman konsep 

sebesar 0,72 (kategori sedang–tinggi). Dengan demikian, Flipcard QR Code 

dinyatakan layak dan efektif sebagai media pembelajaran interaktif. 

 

Kata kunci: Flipcard QR Code, pemahaman konsep, siklus air, media pembelajaran, 

Generasi Alpha  
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ABSTRACT 

Elementary students tend to face challenges in understanding the concept of the 

water cycle, mainly due to the limited use of interactive learning media and the 

abstract nature of the topic. Meanwhile, Generation Alpha students generally prefer 

technology-based tools that support active and visual learning. This study aims to 

develop Flipcard QR Code as a learning medium that integrates printed cards with 

digital technology through QR codes linked to water cycle materials, animated 

videos, and interactive quizzes to enhance students’ conceptual understanding. The 

research employed a Design and Development Type II method, which consists of 

three main phases: development, usability, and validation. The participants 

included 18 fifth-grade students, one classroom teacher, and six expert validators 

(in content, media, and language). Data were collected through interviews, expert 

validation sheets, user response questionnaires, and pretests and posttests. The 

validation results indicated that the media was categorized as “Highly Appropriate,” 

with Aiken’s V scores above 0.85. Feedback from both teachers and students also 

fell into the “Very Good” category. N-gain analysis showed an average 

improvement score of 0.72, which is considered “Moderate to High.” Therefore, 

Flipcard QR Code is considered suitable and effective as an interactive learning 

media. 

 

Keywords: Flipcard QR Code, conceptual understanding, water cycle, learning 

media, Generation-Alpha 
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