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ABSTRAK

Digitalisasi layanan perawatan kendaraan semakin didorong dengan
perkembangan teknologi. Di Indonesia, dengan lebih dari 120 juta sepeda motor
terdaftar, terdapat kebutuhan mendesak untuk solusi perawatan yang mudah
diakses, namun layanan home service yang komprehensif untuk kendaraan roda dua
masih terbatas. Penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan tersebut dengan
mengembangkan aplikasi home service sepeda motor berbasis Android.
Mengadopsi Clean Architecture sebagai pendekatan metodologi, penelitian ini
menghasilkan sebuah Minimum Viable Product (MVP) yang modular, mudah diuji,
dan dapat dipelihara. Keberhasilan fungsional aplikasi divalidasi melalui pengujian
Unit dan Black Box yang keduanya mencapai 100%. Validasi ini diperkuat secara
kualitatif melalui wawancara ahli, yang tidak hanya mengonfirmasi kualitas
arsitektur dan kode yang tinggi, tetapi juga memberikan rekomendasi strategis
untuk pengembangan menuju tahap produksi. Hasilnya adalah sebuah bukti konsep
yang solid dengan fondasi teknis yang kuat.

Kata Kunci: Clean Architecture, Home Service, Pengembangan Aplikasi Android,
Perawatan Sepeda Motor
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DEVELOPMENT OF AN ANDROID-BASED MOTORCYCLE HOME
SERVICE APPLICATION USING THE CLEAN ARCHITECTURE
METHOD

Arranged by
Rifqi Fajar Indrayadi — rifqi.fajar@upi.edu
2101103

ABSTRACT

The digitisation of vehicle maintenance services is being driven by
technological developments. In Indonesia, with more than 120 million registered
motorcycles, there is an urgent need for easily accessible maintenance solutions,
but comprehensive home service for two-wheeled vehicles is still limited. This study
aims to address this gap by developing an Android-based motorcycle home service
application. Adopting Clean Architecture as a methodological approach, this study
produced a modular, testable, and maintainable Minimum Viable Product (MVP).
The functional success of the application was validated through Unit and Black Box
testing, both of which achieved 100% success rates. This validation is further
strengthened qualitatively through expert interviews, which not only confirm the
high quality of the architecture and code but also provide strategic
recommendations for development towards the production stage. The result is a
solid proof of concept with a strong technical foundation.

Keywords: Android App Development, Clean Architecture, Home Service,
Motorcycle Maintenance
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